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Super Glavce - ustvarjalci prihodnosti!

Zavod Super Glavce je neprofitna organizacija s statusom organizacije v javnem interesu na podrodju vzgoje in
izobrazevanja. Z inovativnimi programi otrokom in mladim odpiramo vrata v svet znanosti, tehnologije, inzenirstva
in ustvarjalnosti ter jim omogo¢amo, da skozi raziskovanje, ustvarjanje in sodelovanje razvijajo znanja, spretnosti in
samozavest za soustvarjanje sedanjosti in prihodnosti.

Spodbujamo radovednost, kriti¢no razmisljanje, sodelovanje, podjetnost in odgovorno uporabo tehnologije.
Uciteljem in mentorjem zagotavljamo kakovostne programe, sodobna uéna gradiva, digitalne platforme,
usposabljanja ter strokovno podporo za izvajanje projektnega, raziskovalnega in inzenirskega nacina ucenja.
Povezujemo formalno in neformalno izobrazevanje ter gradimo skupnost $ol, mentorjev, prostovoljcev, podjetij in
drugih partnerjev.

Kot pogodbeni partner FIRST® in LEGO® Education ter nosilec licence programa FIRST® LEGO® Liga za Slovenijo,
Hrvasko, Srbijo in Crno goro e ve¢ kot desetletje ustvarjamo okolje, v katerem otroci in mladi odkrivajo svoje
potenciale, razvijajo kompetence prihodnosti ter s svojim znanjem, idejami in dejanji Ze danes pozitivho vplivajo na
svet okoli sebe.

Raziskujemo. Ustvarjamo. Vplivamo.

FIRST® LEGO® League
globalna sponzorja A

The LEGO Foundation

educalion

SIJ NARAVE, Vodnik za sre¢anja 2026;

prevod in priredba: Aljosa Sip; grafiéni prelom: Na oblaku d.o.o.; tisk: Podoba d.o.o.;
izdal: Zavod Super Glavce; za Zavod: Natalija Premuzic, Ljubljana 2026;
izvirni naslov: Team Meeting Guide, BIOGLOW™
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Uvod

Dobrodosliv programu FIRST® LEGO® Liga Raziskovalci!

FIRST
LEGO
LEAGUE

V programu FIRST LEGO Liga Raziskovalci ekipe spoznavajo
osnove inzenirstva, raziskujejo resnicne izzive, se ucijo
nacdrtovanja in programiranja ter ustvarjajo edinstvene
resitve iz LEGO” kock, ki jih poganja komplet LEGO®
Education SPIKE™ Essential.

FIRST LEGO Liga Raziskovalci je ena od dveh kategorij
programa FIRST LEGO Liga. Program navdihuje otroke, F’RST FIRST
stare od $est do deset let, da skozi prakti¢no u¢enje LEGO LEGO

raziskujejo, preizkusajo nove ideje ter razvijajo samozavest, LEAGUE LEAGUE

kriti¢cno razmisljanje in vescine inzenirskega nacdrtovanja. EXPLORE CHALLENGE

FIRST LEGO Liga je nastala v sodelovanju med organizacijo
FIRST® in LEGO® Education.

FIRST® CANOPY™ in BIOGLOW™

Biotska raznovrstnost kaze, kako zdrav je nas planet, V tej sezoni bodo ekipe in vsi, ki podpirajo program,
saj odraza, kako rastline, zivali in ekosistemi delujejo navdih iskali v naraviin drug v drugem. Z uporabo
skupaj. Podobno tudi skupnost FIRST LEGO Liga znanosti, tehnologije, inZenirstva in matematike

kaze, kako mocno je lahko skupinsko delo. Ko ljudje (STEM), skupinskega dela in ustvarjalnosti bodo

z razliénimi idejami in znanji sodelujejo, lahko resujejo raziskovali, kako lahko prispevajo k ohranjanju biotske
vedje izzive. Znanstveniki in inZenirji po vsem svetu raznovrstnosti, krepijo skupnosti in pomagajo graditi
pomagajo varovati naravo z opazovanjem zivali, boljzdrav in bolj povezan planet. Skupaj se lahko
spremljanjem biotske raznovrstnosti rastlin ter u¢imo od narave in nacrtujemo uspes$no prihodnost
razvijanjem tehnologij, ki jih navdihuje naravni svet. nasega skupnega doma.

FIRST @,

CANOPY BIOGLOW

Raziskuj, ustvarjaj, preizkusi in deli z drugimi

Raziskuj: V tej sezoni bodo otroci raziskovali biotsko raznovrstnost dezevnega gozda, gradili gozdna bitja ter
odkrivali, kako rastline in Zivali prispevajo k zdravim ekosistemom. Preberite zgodbo letosnjega izziva, ki jo
najdete v InZenirskem zvezku in si predstavljajte, kaj se ekipa znanstvenikov u¢i med raziskovanjem v kro$njah
dreves. Otroke spodbujajte, da postavljajo vprasanja o temi ter jo povezujejo z resni¢nim svetom in modeli, ki jih
gradijo.

Ustvarjaj in preizkusi: Otroci bodo zgradili modularne Zivali, veliko drevo in pripomocke \\}
za raziskovanje dezevnega gozda. Proti koncu programa bodo spoznali tudi osnove

programiranja, ko bodo z motorjem ozivili dele svojega ekipnega modela. Spodbujajte Najpomembneje
jih, da pri gradnji svobodno raziskujejo ter svoje modele spreminjajo, kadar dobijo nove paje...
zamisli ali odkrijejo kaj novega. pri ui:'enju in
Deli z drugimi: Otroci bodo svoje zamisli in nacrte zapisovali v InZenirski zvezek. Svoje deluse bodo
modele in spoznanja bodo predstavili drugim. Ob koncu bodo na festivalu z ocenjevalci, zabavali!

druzinamiin prijatelji delili ekipni plakat in ekipni model.

SIJVNARAVE




Igrivo in izkustveno ucenje

Vloga mentorja

Kot mentor programa FIRST LEGO Liga Raziskovalci bo zanasala na vas, da ji boste pomagali ohranjati
je vasa naloga, da ekipo usmerjate in ji nudite osredotocenost, postavljali spodbudna vprasanja ter
podporo, hkrati pa otrokom omogocite, da po potrebizagotovili pripomocke in dodatne vire.

prevzamejo odgovornost za svoje ucenje. Ekipa se

Mentorji v programu FIRST LEGO Liga Raziskovalci:

¢ Spodbujate igro in u¢enje: ekipo usmerjate pri raziskovanju STEM vsebin z uporabo Explore seta ter
priizdelavi modela in plakata svoje ekipe.

¢ Spodbujate skupinsko delo: otroke spodbujate k izmenjavi zamisli, prevzemanju razli¢nih vlog ter
sodelovanju pri u¢enju in skupinskem delu.

¢ Spodbujate temeljne vrednote FIRST: predstavljate vzgled za Temeljne vrednote ter prepoznavate,
kako jih ekipa/e uporabljajo na vsakem srecanju.

¢ Pripravljate ekipo na festival: pomagate ekipi pri pripravi predstavitve modela in plakata ter skrbite,
da bodo pripravljeni predstaviti in deliti, kaj so se naudili in ustvarili.

e Ste otrokom za zgled: z ekipo praznujete, proslavite vsak korak napredka, ne glede na to, kako
majhen je. Otroke spodbujate k sprejemanju novih idej in izzivov.

Raziscite zgodbo

Zgodba letosnje sezone je strip brez besed, ki

se uporablja na vseh srecanjih za spodbujanje
ustvarjalnostiin pogovorov o temi sezone. Ekipe
spodbujamo, da slike interpretirajo po svoje, ustvarijo
lastno domiselno zgodbo ter svoje izdelke povezejo
zzgodbo, ki jo pripovedujejo slike. Pri interpretaciji
Zgodbe ni pravilnih ali napacnih odgovorov, ekipe

pa jo lahko uporabljajo na nacin in v obsegu, ki jim
najbolj ustreza.

Razistizgodbo

vy

Spodbudite ekipo, naj si pozorno ogleda vsak prizor
in razmisli, kaj liki morda ¢utijo, govorijo ali po¢nejo.
Katere namige lahko odkrijejo v njihovih obraznih
izrazih, dejanjih in okolju? Kaj se je morda zgodilo
pred tem trenutkom in kaj bi se lahko zgodilo potem?

Namig
Zgodbo najdete tudi |
. . godbo najdete tudi
Model vase ek'pe v InZenirskem zvezku R
V sezoni SIJ NARAVE (BIOGLOW™) mora model vase ekipe vsebovati: nastrani 4.

e rastlino ali zival, ki jo je zasnovala ekipa,

® poklic, povezan z dezevnim gozdom,

e orodje ali tehnolosko resitev, ki se uporablja za raziskovanje biotske
raznovrstnosti.

Vodnik za sreanja | Zaénimo




Temeljne vrednote FIRST®

Temeljne vrednote FIRST" so bistvo in srce programov
FIRST. Poudarjajo prijazno sodelovanje, spostovanje
prispevka drugih, skupinsko delo, u¢enje in aktivno vlogo
v skupnosti. Hkrati odraZajo naso zavezanost ustvarjanju,

razvijanju in ohranjanju kulture enakih moznosti,
raznolikosti in vklju¢enosti.

Skozi Sest temeljnih vrednot nasa skupnost

udejanja filozofiji Gracious Professionalism® in
Coopertition®.

Sodelovanje s Vkljuéenost Vpliv
3 Ce sodelujemo, smo J’], Spostujemo Kar se nauc¢imo,
. QL drua d bi
o mocnejsi. rug drugega uporabimo za
Teamwork Y e in upostevamo izboljsanje nasega
medsebojne razlike. sveta.
Zabava Odkritje Inovativnost

UzZivamo v tem, kar
pocnemo, in smo
ponosni na svoje
dosezke!

Discovery

Odkrivamo nove
vescine inideje.

Pri reSevanju
problemov smo
ATae Tz o] ustvarjalniin vztrajni.

Vloge v ekipi

Razdelitev vlog pomaga ekipi, da deluje bolj
ucinkovito, hkrati pa zagotavlja, da so vsi ¢lani
ekipe aktivno vklju¢eniv delo. Clani ekipe lahko na
srecanjih uporabljajo predlagane vloge ali ustvarijo
svoje.

Poskrbite, da bo imel vsak ¢lan ekipe med sezono
priloZnost preizkusiti vsako vlogo. Tako bodo otroci

spoznalirazli¢ne naloge, odgovornosti in nacine
sodelovanija.

Nekatere vloge, kot sta graditelj ali programer, lahko
na posameznem sre¢anju opravlja vec ¢lanov ekipe
hkrati. Prav tako lahko vsak ¢lan ekipe med sezono
isto vlogo prevzame vec kot enkrat.

Odrasel vodja

Mentor, ucitelj ali
prostovoljec, ki vodi

Kapetan ekipe

Mentorju sporoca napredek

ekipo skozi srec¢anja in

Graditelj ekipe in pomaga ekipi, da
Sestavlja modele po pravocasno opravi naloge
= navodilih. Iskalec srecanja.
Porocevalec elementov LEGO

Fotografira ali zapisuje
delo ekipe za uporabo
na festivalu.

Poisce kocke potrebne
za naslednji korak.

Skrbnik
materialov

Pripravi materiale za
srecanje in jih po koncu
pospravi.

procese ucenja terji
pomaga dosedi cilje po
posameznega srecanja.

oo ®
( Raziskovalec
Zapisuje vpra$anja, ki jih
ima ekipa o temi sezone ali
dejavnostih in pomaga iskati
odgovore.

< -

Programer

Upravlja napravo in
ustvarja programe

v aplikaciji.
...

SIJVNARAVE
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Kontrolni seznam pred zacetkom

Uporabite ta seznam za pripravo na vase prvo
srecanje z ekipo.

AN

(] Preberite InZenirski zvezek in vse strani tega (] Seznanite se z vsebino seta Explore in si oglejte
Vodnika. Ta gradiva so polna koristnih nasvetov sezonske videoposnetke programa FIRST LEGO
in virov, ki vas bodo vodili skozi srec¢anja. League Explore na YouTube kanalu FIRST LEGO

(] Preverite, ali ste prejeli ves material, ki ga League.
potrebujete za izvedbo programa. Glejte stran (] Preglejte vsebine na spletni strani sezone in
8 za seznam potrebscin. Multimedijske povezave.

(] Poskrbite, daimate napravo zomogodenim (] Mentorijiin ¢lani ekipe lahko najprej opravite Uvodne
Bluetoothom in namesceno aplikacijo dejavnosti v aplikaciji SPIKE, da pridobite izkusnje
SPIKE™ app. zgradnjo in programiranjem.To je Se posebej

.. . . .. .. koristno, ¢e ste v programu novi.
(] Dolo¢ite prostor, kjer se boste srecevali, in nacin, ! prog

kako boste shranjevali material med posameznimi
srecaniji.

(] Odlocite se, kako pogosto se bo vasa ekipa
srecevala. Ta urnik sporocite ¢lanom ekipe in
njihovim druzinam.

(] Preverite podrobnosti o festivalu (lokalni
dogodek ali $olski festival?). Ali se morate prijaviti .
na lokalni dogodek ali boste izvedli svoj razredni Namig

. . .. Y . >
festival? Datum festivala sporodite starsem ali Kontrolne tocke R

skrbnikom. Za ve¢ podrobnosti glejte stran 30.

sredi sezone

(] Razpakirajte komplet SPIKE Essential in pred najdete na straneh
prvim sre¢anjem razvrstite elemente LEGO® 18in22.
v pladenj. Poskrbite, da je pametna kocka
posodobljenain popolnoma napolnjena.

(] Razis¢ite, spoznajte temeljne vrednote FIRST".
Te so bistvo, temelj, srce vseh nasih programov.

Casovni okvir srecanja _
Uvod Aktivnost 1

Predvideno trajanje posameznega srecanja je . — .
navedeno na strani Pregled srecanj. Morda boste @l LSO
za raziskovanje, izvedbo dejavnostiin opravljanje

izzivov posameznega srecanja potrebovali vec ali

manj ¢asa. Bodite prilagodljivi in ne pozabite, da

lahko dejavnosti po potrebi razdelite na vec srecan;. i

Deljenje Aktivnost 2

10 minut 15-30 minut

6  Vodnik za sreanja | Zaénimo




Pregled srecanj %

Naloge posameznega srecanja lahko po potrebi razdelite na dve ali ve¢ srecan;. l’ 5

Priporoceni ¢as: vsako sre¢anje 60 minut

Srecanje 1: Povezave v krosnjah - - Srecanje 2: Ustvarijalci bitij
e Raziscite temo SIJ NARAVE (BIOGLOW ™), L ] e Sestavite modele iz seta EXPLORE.
e Sestavite modele iz seta EXPLORE. [ ] e Ustvarite nove zivali.

Srecanje 4: Opazovalnica

Srecanje 3: Zivalski alarm ' © vkro$njah dreves
e Lekcija programiranja 1 (Alarm za Zivali). [ ] * Lekcija programiranja 2 (Opazovalnica
e |zziv programiranja. [ ] v krosnjah dreves).

® |zziv programiranja.

Srecanje 5: Pomoc¢niki strokovnjakov Srecanje 6: Raziskovalna orodja

e Sestavite modele iz seta EXPLORE. [ ] e Sestavite modele iz seta EXPLORE.
e Programirajte model dvigala [ ] e Programirajte raziskovalno napravo.

Srecanje 7: Sanjska opazovalnica

e Nacrtujte in zgradite raziskovalno postajo.
* Spoznajte orodja, ki jih raziskovalci uporabljajo -
za proucevanje dezevnega gozda. [

Srecanje 8: Model vase ekipe - - Srecanje 9: Plakat vase ekipe
e Nacrtujte model svoje ekipe. - e Nacrtujte plakat svoje ekipe.
e Sestavite model. [ ] e [zdelajte plakat svoje ekipe.

Srecanje 10: Pripravite se na dogodek

e Dokoncajte model in plakat svoje ekipe.
e \/adite predstavitev.

SIJVNARAVE




Kaj potrebuje ekipa?

BEME Set LEGO® Education SEEEEM REEEE Elektronska naprava SEEEEs

© SetLEGO" Education SPIKE™ Essential . : Vasa ekipa bo za uporabo .
¢ zmotorjem, senzorjem in pametno kocko je set, : aplikacije LEGO® Education .

ki se uporablja v vseh srecanjih tega vodnika. . : SPIKE™ potrebovala vsaj eno .
- Opomba: Ta program in srecanja so : zdruzljivo ngravo iomogpceno .
< zasnovaniza uporabo seta SPIKE Essential. : . povezavo t ueto.ot },na prlr;m'eli :
- Dovoljena je tudi uporaba drugih setov : . prenosni akl)lqvamlzrll raclurf n :
- LEGO® Education, vendar se lahko : . oziroma tablicni racunainik. :
- posameznanavodila AN : . :
. razlikujejo. * . . Skenirajte kodo QR za .

ogled sistemskih zahtev
. in prenos aplikacije
. . SPIKE.

SR Potrebscine za plakat vase ekipe §

Vsaka ekipa potrebuje vedji kos trSega .
©  papirja(tanjsi karton ali polo Seleshamerja)
terrazli¢ne likovne potrebscine in ustvarjalni
© material za izdelavo plakata svoje ekipe na

< 9.in 10. srecanju. Enake potrebscine lahko
uporabljajo tudi na prejs$njih srecanjih za

©  beleZenje napredka ekipe. :

N4
W
RERE SetBlOGLOWTMExplore R LT

Vsak ¢lan ekipe
potrebuje svoj
InZenirski zvezek,

v katerega zapisuje
svoje ideje in spremlja
svoj napredek. Zvezek
vsebuje naloge za
posamezna srecanja,
predstavitve poklicev
in tehnologij ter druge
informacije, ki ekipo
vodijo skozi program.

)

e o oo

)

e o e

o o

)

: Vsaka ekipa potrebuje en set EXPLORE — —— M—— :
- BIOGLOW™, kivsebuje modele, igralno podlogo, S~ — :
- navodila za sestavljanje in kocke za izdelavo

Ve, @education' %%
|y PR
-y

prototipov.

Kocke LEGO pustite v ostevil¢enih vreckah, dokler
ekipa ne pride do srecanja, pri katerem jih bo
potrebovala. Q

NN

: N . . ‘\ e ) ), . Yo7 Ry - L

Opomba: Preglednico s stevilkami knjizic z navodili in
Stevilkami vrec¢k za posamezne modele v setu EXPLORE
BIOGLOW™ najdete na zadnji strani tega Vodnika. .

®e 0000000000000 00 e e 00000 00 © © 0 0 000000000000 000000000000000000000000000000c000 o°

D)

e e e .
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Nasveti za vodenje ekipe

Nacrtovanje srecanj

e Predlagano trajanje posameznih srecanj je
prilagodljivo. Vasa ekipa bo za izvedbo posameznih
nalog morda potrebovala vec¢ ali manj ¢asa. Po potrebi
se lahko k posameznemu srecanju vrnete tolikokrat,
kolikor je potrebno, da dosezZete zastavljene cilje.

® Na straneh 18 in 22 so vmesne kontrolne tocke,

s katerimi lahko spremljate napredek svoje ekipe in
preverite, ali napreduje v pravi smeri. Te kontrolne
toc¢ke bodo ekipi pomagale, da bo dobro pripravljena
na festival.

e Zastavljajte odprta vprasanja, ki ekipi pomagajo
ohranjati osredotocenost in spodbujajo poglobljeno
razmisljanje.V vsakem srecanju boste nasli tudi
usmerjevalna vprasanja za spodbujanje pogovora.

¢ Skupaj z ekipo razi§cite predstavitve poklicevin
tehnologij na straneh 5, 28 in 29 InZenirskega zvezka.
Tako bodo ¢lani ekipe lazje povezali svoje dejavnosti
z resni¢nimi poklici.

* Ne pozabite: delo naj opravljajo ¢lani ekipe. Vasa
vloga mentorja je, da jih usmerjate, spodbujate in
pomagate odstranjevati ovire, s ¢imer jim omogodite,
da sami vodijo svojo raziskovalno pot.

¢ Spodbujajte ¢lane ekipe, da se med delom na modelih
iz seta EXPLORE BIOGLOW™ posl|uzujejo navodil za
sestavljanje in programiranje ter sproti preverjajo svoje
delo.

e Pri ustvarjalnem delu ni pravilnega ali napacnega

se osredotoci na temo sezone in ob tem raziskuje nove
ideje.

* Spomnite ¢lane ekipe, naj uporabljajo inzenirski
nacin dela. Spodbujajte jih, da skozi celotno sezono
prilagajajo in izboljSujejo svoje zasnove. InZenirski
nacin dela je predstavljen na zadnji strani njihovega
InZenirskega zvezka.

Skenirajte za dostop do
multimedijskih virov.

Skrb za gradivo in pripomocke

¢ Poskrbite, da bodo elektronske naprave napolnjene,
vse gradivo in pripomocki pa med srecanji shranjeni
na za to dolo¢enem mestu. Tako bo vse urejeno in
pripravljeno za naslednje srecanje.

e Dodatne LEGO"® kocke shranite v skupno posodo,
da jih bodo ¢lani ekipe zlahka nasli, ¢e jim bo med
sestavljanjem zmanjkal kaksen element.

e Za shranjevanje nedokoncanih modelov ali razsutih
kock uporabite vrecke, skatle ali pokrov seta. Tako

bodo kocke ostale urejene in se med sre¢anjem ne
bodoizgubile.

Spodbujanje sodelovanja v ekipi

® Pomagaijte ¢lanom ekipe, da se naudijo izmenjevati
pri delu ter redevati nesoglasja z odprto komunikacijo
in prijaznostjo. Po potrebi usmerite pogovor, vendar
ekipi omogocite, da sama poisce resitve.

¢ Nacrtujte dejavnosti za krepitev ekipe, s katerimi boste
spodbujali sodelovanje, medsebojno spostovanje in
uporabo temeljnih vrednot FIRST.

e Razmislite o tem, da natisnete plakate s temeljnimi
vrednotami ali jih skupaj z ekipo izdelate sami. Ta
vizualni opomnik bo ¢lanom ekipe pomagal, da
se bodo med delom vedno znova vracali k tem
vrednotam.

Podporni viri

e Uporabljajte seznam multimedijskih vsebin,
predstavitve za srecanja (Session Slides) in stran
s koristnimi gradivi za sezono (Season Resources).
Vsi ti viri nudijo dodatno podporo ter obogatijo
ucenje in delo vase ekipe.

® Ne pozabite, da vam je Zavod Super Glavce, lokalni
partner, organizator in izvajalec programa, vedno
na voljo za pomo¢.To je nasa naloga. Obrnite se
na nas za dodatne informacije, sre¢anja mentorjev
ali druge oblike podpore. Povezovanje z drugimi
mentorji vam lahko prinese dragocene izkusnje,
vpoglede in nove ideje za izvedbo srecan;.

% ©

SIJVNARAVE




Cilji

Ekipa bo skozi raziskovanje spoznala temo SIJ NARAVE
in delila svoje znanje o biotski raznovrstnosti.

Ekipa bo sestavila model drevesa iz seta EXPLORE

BIOGLOW™.

Ekipa bo predstavila svoj model in z njim povedala

svojo zgodbo.

=) Vprasanja za pogovor

Kaj veste o biotski
raznovrstnosti?

Kaj dela biolog za
prostozivece zivali?
Poglejmo zgodbo letosnjega
izziva. Kaj menite, da se
dogaja v njej?

=>» Nasveti za sre€anje
° Biotska raznovrstnost

zajema vsa Ziva bitja na
dolo¢enem obmogju. Clani
ekipe bodo spoznavali

in raziskovali biotsko
raznovrstnost dezevnega
gozda.

Uporabite Multimedijske
vsebine (Multimedia
Resources), kjer boste nasli
primere fotografij, spletnih
strani in drugih dejavnosti,
povezanih s posameznimi
srecanji.

Zgodba letosnje sezone

na strani 4 je strip brez
besed, na katerega se boste
sklicevali skozi vsa srecanja.
Namenjena je spodbujanju
ustvarjalnosti ter pogovorov
o temiletosnje sezone.

Na veé mestih v InZenirskem
zvezku je na voljo prostor,
kjer lahko otroci svoje ideje
izrazijo z besedo in risbo.

Uvod

Odkrivajmo!

e Predstavite temeljne vrednote FIRST. Preberite
razlago vrednote odkrivanje, ki jo najdete na
strani 5.

* Clane ekipe spodbudite, da navedejo primere,
kako so odkrivali nove ideje.

e Poskrbite, da boste pri otrocih prebudili navdusenje
in se bodo veselili pustolovséine v sezoni SIJ
NARAVE.

Seznam potrebscin za
posamezno dejavnost
najdete tukaj.

Tvoja ekipa potrebuje:

Katere besede
povezuje$ zdezevnim
gozdom?

e =» Naloge za 1. aktivnost

'] Oglejsizgodbo letosnjega izziva na strani 0
4. Podrobno opazuj slike in razmisljaj, kaj liki
oziroma zivali mislijo ali po¢nejo.

o | Zekipo deli, kajve$ o dezevnem gozdu in

biotski raznovrstnosti. Kaj se je zgodilo

[ Napisi ali narisi ideje svoje ekipe. vzgodbina str. 47

[l Nastrani 6 napisi cilje ekipe.

V deZevnih gozdovih uspeva veliko vrst rastlin in zZivi veliko Zivali.

8  InZenirskizvezek | Sre€anja
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=] Povezave v krosnjah

Spodbudite ekipo, da si IjredStaVItev

za to sezono zastavi nekaj Clani ekipe naj:

konkretnih ciljev. Naj * povedo, kaj menijo, da se dogaja v zgodbi letoinje

¢lani ekipe povedo, kaj bi sezone

ter kaj o sestavljanju o Zivalih v deZzevnem nasli vprasanja za pogovor,
' gozdu ki vam bodo pomagala

konstruiranju in
programiranju.

spodbuditi razmisljanje in
pogovor med ¢lani ekipe.

=) Vprasanja za pogovor

Povezave v krosnjah e Katere so razli¢ne plasti
deZevnega gozda?

Naloge za 2. aktivnost v e ..
> I e Katere Zivali Zivijo na

U Sestaw_te model fivr_eyesa iz se‘Fa_Eprore. drevesih?
Navodila so v knjizici 1, gradniki . . .
vvreckah 1-3. ® Zakajpo vasem mnenju
] Pogovorite se o razli¢nih plasteh drevesa. nekatere Zivali Zivijo na

Katere zivali Zivijo na gozdnih tleh? Katere
zivali zivijo v krodnjah?

gozdnih tleh, druge pa visoko
v krosnjah dreves?

=> lzziv

[ | Spremenite model drevesa tako, da liste é Nasveti za sreca nje
premaknete na nova mesta. .

|| Narisite ali opisite zivali, o katerih ste se e Cla ni ek' pe |a h kO
pogovarjali. prerazporedijo elemente

na drevesu in tako ustvarijo
Zivljenjski prostor za

. doloceno Zival.
Leet e Plasti dezevnega gozda so
PR predstavljene na strani 30
InZenirskega zvezka.
RIS R R *

o Spodbudite otroke, da
predstavijo svoj model in
pojasnijo, kje na drevesu
bilahko Zivele posamezne
Zivali.

Katere vrste Zivali Zivijo na drevesih?

=» Pospravljanje

e Model drevesa pustite
sestavljen, saj ga boste

\\/// potrebovali tudi na naslednjih
M : srecanjih.

§,\Aﬂ' # Oglejte si plasti
/// deieynega gozda na
” strani 30.

& Drevesa v dezevnem
gozdu lahko zrastejo
zelo visoko in tvorijo
krognjo.

SIVNARAVE
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Uvod

Vsi lahko vplivamo!

e Skupaj z ekipo preberite razlago temeljne vrednote
vpliv na strani 5.

* Pogovorite se o tem, kaj pomeni ustvarjati pozitiven
vpliv. Clani ekipe naj navedejo primere, kako to
Cilji temeljno vrednoto uresni¢ujejo v vsakdanjem
sivlieniu,
e Ekipa bo sestavila modele Zivaliiz seta EXPLORE “vijenid
BIOGLOW™.

e Ekipa bo ustvarila nove zivali. Pogovorite se z ekipo o kamuflazi in o tem, kako jo

zivali uporabljajo za skrivanje.

=) Vprasanja za pogovor

e Katere barve in vzorce opazite Tvoja ekipa potrebuje:

na zivalih?

e Kako posameznidelitelesa
pomagajo zivalim preZiveti
vdezevnem gozdu?

e KjevdeZevnem gozdu Zivijo a

=>» Naloge za 1. aktivnost
O

Uporabi knjizico 2 in vre¢ke 4-6 za

te Zivali? sestavljanje Zivali iz seta Explore.
['] Pogovorite se s svojo ekipo o Zivalih, ki ste
o - . . o o
9 Nasvetl za Srecanje jih §esFaY|I|.J|h |ahko‘op|sete.Vcem se
razlikujejo med seboj? Nami
a Za sestavljanje zivali ['] Pogovori se s svojo ekipo o tem, kje te Zivali ? )
. M . Zivijo v dezevnem gozdu. Mnovge Zivali
uporablte vre¢ke 4-6in S . - vdezevnem gozdu
] Vnadaljevanju oznaci dele zivali.

imajo barve alivzorce,
ki jim pomagajo, da se
skrijejo med rastlinami
in drevesi. Temu
pravimo kamuflaza.

Knjizico 2.

e Ekipo lahko razdelite v pare,
tako da vsak par sestavi
drugo Zival.

Q\N

e Pogovorite se o posameznih
zivalih in njihovih
znacilnostih ter o tem, )
po ¢em se med seboj . Oznaéi razli¢ne dele zivali.

razlikujejo. . Aliimajo krila? O&i? Noge? Kaj se?

10 InZenirskizvezek | Sre€anja
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Temeljne vrednote

Ustvarijalci bitij

| Med uvodnimi

| N , Predstavitev

\ | dejavnostmi B

‘\ oo | posameznih srecan; Clani ekipe naj:
skupaj z ekipo ¢ povedo, po ¢em se modeli zivali med
postopoma izpolnjujte seboj razlikujejo

stran o temeljnih

. e v svojem InZenirskem zvezku oznadijo
vrednotah v InZenirskem

Zivljenjske prostore Zivali

zvezku.
=) Vprasanja za pogovor
L] L] o o0 . - . . .
Ustvarijalci bitij e Kje naigralni podlogi bi
. zivela vasa nova zival?
=) Naloge za 2. aktivnost ela asav ova Va.
Kako lahko N ' * Kako se vasanova zZival vede
el [ lIgralno pocﬂ!ogo Explore polozite na (obnaéa)?
ki ste jih sestavili? ravno povrsine. e Katerideligral dl bi
Skupaj z ekipo si oglej podlogo in se ateriaeligraine podloge bl
odlocite, kje bi lahko Zivela posamezna bil najprimernejéi 2|V|jenJSkl

aival. prostor za vaso zival?
| Skupajzekipo siizmislite zgodbo o eni

© 0

izmed zivali.
> lzziv =>» Nasveti za sre¢anje
Namig | Spremenite eno od iival'i, k.i stgjih sestavili‘ o Ek|pa lahko med katerim
Mnoge sabe imajo - Lako,»c}ijawzarlr'lenjate nekaj njenih delov z deli koli sreca njem gradi .
ivahne barve, ki druge R rugih zivali. ..
zivali opozarjajo, naj se | Razmislite, kje bi ta nova vrsta Zivali Zivela pOd |Og| 1z seta Explore. Za
jim ne priblizujejo. na podlogi. Se b0|J doiiveto igro |a|"|k0
[ Ustvarite zgodbo o novi zivali, ki ste jo uporabite tudi hrbtno stran
sestavili. Kako bi jo poimenovali? Kaj najraje "
. : je? Kako se premika? Ali je prijazna do Skatle.
o drugih zivali?
o [l Na podlogi oznacite, kje bi ta nova zival o Spodbudlte ¢lane eklpe,
. zivela. da pojasnijo, zakaj so za
. zivljenjski prostor svoje
A Zivaliizbrali prav dolocen
: del podloge.

Pri oblikovanju nove

zivali ni napacnih resitev.
Spodbudite ¢lane ekipe,
naj pri sestavljanju ¢im bolj

uporabijo svojo domisljijo
in ustvarjalnost.

=) Pospravljanje

* Podlogo zlozite in jo shranite
tako, da se ne poskoduje.

* Modele Zivali lahko razstavite
ali pajih pustite sestavljene.

Ne pozabite pred
naslednjim srecan- ‘s
jem napolniti \
pametne kocke

v svojem setu

LEGO® Education.

SIJVNARAVE
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Cilji
e Ekipabo po navodilih sestavila model LEGO® in
raziskovala senzorske bloke.

e Ekipa bo spoznala, kako biologi odkrivajo zivali
v deZevnem gozdu.

Uvod

Moc¢ ekipe je v sodelovanju!
Teamwork makes the dream work!

e Skupaj z ekipo preberite razlago temeljne
vrednote sodelovanje na strani 5.

® Pogovorite se o tem, kaj pomeni sodelovanje in kaj
skupinsko delo. Clani ekipe naj navedejo primere,
kako uresnicujejo to temeljno vrednoto.

Povejte ¢lanom ekipe, da bodo na tem srecanju
s svojo napravo in aplikacijo SPIKE™ programirali
model.

=) Vprasanja za pogovor

e Katere bloke lahko uporabite
za programiranje LEGO®
modela?

e Kako spremenite program, da
model prikaze drugo barvo?

ekipe.

=>» Nasveti za sre€anje O

° Pri 1. aktivnosti bo ekipa
uporabljala samo set LEGO® O
Education SPIKE™ Essential.

Tvoja ekipa potrebuje: 0

Elesl =)

o =>» Naloge za 1. aktivnost

['] Odprite aplikacijo SPIKE na napravi vase

Dokoncajte lekcijo 1 iz programiranja
v FIRST® LEGO® League Explore Unit -
Animal Alarm (Zivalski alarm).
Spremenite program tako, da se barva
spremeni, ko se ena izmed Zivali iz seta
Explore premakne pred senzor.

v . . . '] Svoje ideje zapisi spodaj.
e Ce se ¢lani ekipe

s programiranjem srecujejo
prvi¢, jim lahko predlagate,
dav aplikaciji najprej
opravijo uvodne naloge.

e Lekcije najdete v enoti FIRST”
LEGO® League Explore.
Otrokom pokazite, kako
v aplikaciji odprejo lekcijo
Zivalski alarm (Animal
Alarm).

] Tukaj napisi svoj program: v

Namig

B
Strokovnjaki lahko
ﬂ s poslusanjem zvokov
ugotovijo, katere Zivali
Zivijo v blizini.

12 InZenirskizvezek | Sre€anja
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WWW ’ Zivalski alarm

Predstavitev
Clani ekipe naj:

e predstavijo, kako so uporabili programiranje
svetlobe in zvoka

¢ se pogovorijo o tem, kako biznanstveniki lahko
odkrivali zivali s pomocjo svetlobe ali zvoka

=) Vprasanja za pogovor
Tvoja ekipa potrebuje: Zivalski alarm e Katere zvoke bi lahko slisali
- — v dezevnem gozdu?

e Kako lahko preizkusite svoj
program in se prepricate, da

=> Naloge za 2. aktivnost

Zivalskem alarmu.

| Preizkusite $e druge zvoéne bloke pri

| Posnemite nov zivalski zvok z uporabo se zvok predvaja ob pravem
ikone mikrofona Casu?
| Spremenite program tako, da se ob
Katere zvoke %ivali bi premiku Zivali mimo senzorja predvaja . - .
e vag novi 2vok. =>» Nasveti za sre¢anje
gozdu? . L . . . v .
e > lzziv o Pri tej aktivnosti naj se ¢lani
| Zavsako novo zival, ki ste jo sestavili, ekipe osredotoéijo na
N ustvarlt? njen znadilen zvok. uporabo zvoénih blokov.
[l Model Zivalski alarm in sestavljene Zivali
tavit dlogo. X .o . R
_ Postavienapoedioge e Clani ekipe naj razicejo,
| Spremenite program tako, da model .
predvaja ustrezen zvok, ko senzor zazna kako lahko s SvOJo nva pravo
zival. posnamejo zvoke. Ce
[ Povejte zgodbo o novi zivali. Zakaj oddaja snemanje ni mogocv:e, naj

prav taksen zvok?

uporabijo zvoke, kiso na
voljo v aplikaciji.

atetesetesssasacasacasaiacacnetetescnenenanaasy B . e (“:|ani ekipe lahko za preizkus
. Tukaj preveri svoj program: lekcije Animal Alarm

: uporabijo Zivali, ki so jih
ustvarili.

=» Pospravljanje

e Vse modele, ki ste jih sestavili
pritem srecanju, razstavite in
shranite.

* Ne pozabite pred naslednjim
srecanjem napolniti pametne
kocke v svojem setu LEGO®
Education.
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Uvod

Zabavajmo se!

¢ Kaj je po mnenju otrok zabava? Pogovorite
se o njihovih odgovorih, nato pa skupaj
preberite razlago temeljne vrednote zabava
na strani 5.

Cilji » Clani ekipe naj navedejo primere, kako

icujejotot lj dnoto.
e Ekipabo sestavila LEGO® model iz lekcije in uresnictjejo totemeijno vrednoto

raziskovala bloke za programiranje motorja. Povejte élanom ekipe, da bodo pritem

e Ekipase bo pogovarjala o tem, kako lahko srecanju s svojo napravo in aplikacijo
znanstveniki iz opazovalnic v kro$njah dreves SPIKE™ na zabaven nacin raziskovali bloke
opazujejo prostozivece zivali in jih raziskujejo. za upravljanje motorja.

=) Vprasanja za pogovor

e Kako lahko spremenite
program, da se LEGO®” model
odpira pocasi?

e Kako lahko sprogramirate
model, da predvaja zvok?

Tvoja ekipa potrebuje:

Ol

* Katere zivali bi lahko o =» Naloge za 1. aktivnost
opazovali iz opazovalnice '] Odprite aplikacijo SPIKE na napravivase
v kro$njah dreves? _ ekipe.

v FIRST® LEGO® League Explore Unit -

e [ Dokoncajte lekcijo 2 iz programiranja
Treehouse Camp (Tabor v hiici na drevesu)

=>» Nasveti za sre€anje

L . . . [ Spremenite program tako, da se streha
° Pri te) aktivnosti naj se hisice na drevesu odpira pocasi.
Elani ekipe Osredotoéijo 1 Pogovorite se z ekipo o tem, kako bita

model lahko pomagal strokovnjaku pri
na upora bo blokov za raziskovanju deZevnega gozda.

program ira nje motorja . ] Spodaj zapisite svoje ideje.

e Vprasanja za pogovor in
namigiv InZenirskem zvezku
so namenjeni spodbujanju
pogovora ter iskanju novih
idej. L )

e Clanom ekipe omogodite Strokovnjak bi hiSico na drevesu lahko uporabljal za:

dovolj ¢asa, da preizkusijo : e
program in razli¢ne :
moZnosti programiranja.

Namig

— Nekateri strokovnjaki
ﬂ potujejo v dezevni
gozd, da birastline
in zivali preucevali
v njihovem naravnem
okolju.

14 InZenirskizvezek | Sre€anja
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Opazovalnica v krosnjah dreves

Predstavitev

Zgodbo letosnje
sezone lahko znova
uporabite kot
izhodisce za pogovor
aliiskanje novih idej.

Clani ekipe naj:
e predstavijo, kaj so se naucili o programiranju
motorja

® povedo, kako ljudje raziskujejo biotsko
raznovrstnost v deZzevnem gozdu

Tvoja ekipa potrebuje:

Bl

Opazovalnica
v kroSnjah dreves
=) Naloge za 2. aktivnost

S kompletom SPIKE Essential predelajte
model Opazovalnice na drevesu, da se

e bo lahko zlil z dezevnim gozdom.
Model postavite na podlogo Explore.
=> Izziv

Spremenite program tako, da se model

odpre za 5 sekund, nato pa se zapre za
o 5 sekund.

Program nastavite tako, da se ponovi
dvakrat ali trikrat.

=) Vprasanja za pogovor

e Kako bilahko spremenili
model, da bi se skril
vdezevnem gozdu?

* Na katerem delu podloge bi
lahko opazovali najvec zivali?

e Kako ste prisvojem delu
upostevali ideje vseh ¢lanov
ekipe?

=>» Nasveti za sre€anje
o Za prilagoditev,

spreminjanje modela

Predstavite, kaj ste zgradili in razloZite, uporabite set LEGO®
kako ste s programiranjem upravljali Education SPIKE™
model. .

y Essential.

Preizkusite svoj program tukaj:

Y

# Strokovnjaki morajo biti
e

potrpezljiviin tihi, da
/// lahko Zivali varno
7) -
opazujejo.

# Ce zelite izvedeti ved
o motorjih, preizkusite
lekcijo Arctic Ride
(Arkti¢na voznja)

v aplikaciji SPIKE.

Poskrbite, da bo set
EXPLORE BIOGLOW™
locen od preostalih
materialov.

Postavite ¢lanom ekipe
dodaten izziv: naj
spremenijo ¢as, ko model
ostane odprtali zaprt.

=» Pospravljanje

e Vse modele, ki ste jih sestavili
pritem srecanju, razstavite in
shranite.

* Ne pozabite pred naslednjim
srecanjem napolniti pametne
kocke v svojem setu LEGO®
Education.

SIJVNARAVE
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Uvod

Bodimo inovativni!

e Skupaj z ekipo preberite razlago temeljne
vrednote inovativnost na strani 5.

e Pogovorite se o tem, kaj pomeni inovativnost.
Clani ekipe naj navedejo primer, kdaj so bili
Cilji inovativni.

e Ekipa bo sestavila model dvizne ploscadiin
uporabila pripravljeni program. Povejte ¢lanom ekipe, da bodo pri tem
sre€anju s svojo napravo in aplikacijo

e Ekipase bo pogovarjala o tem, kako ljudje P e e .
SPIKE™ programirali model dviZne plos¢adi.

sodelujejo priraziskovanju dezevnega gozda.

=) Vprasanja za pogovor

e Alilahko opisete, kaj se bo
zgodilo z dvizno plos¢adjo,
¢e uporabite pripravljeni

Tvoja ekipa potrebuje: e

Ol

program?
e Kako bilahko znanstvenik
z dvizno plos$¢adjo izvedel =» Naloge za 1. aktivnost
ved o biotski raznovrstnosti [ Ponavodilih za sestavljanje v 2. knjizici
vdeZevnem gOZdU? in zvuvporabo vrevévke 7sestav_ite dvizno .
o Kat d dia bi lahk plos¢ad. Na plo$¢ad postavite strokovnjaka.
atera .ru.ga oro. Ja i a. o [l Odprite aplikacijo SPIKE.
uporabIJall zaraziskova nje 1 Preizkusite program, prikazan v spodnjem
defevnega gozda? okvir¢ku, da vklopite dvigalo in dvignete
strokovnjaka.
o - . 1 Pogovorite se z ekipo o tem, kako bita
9 Nasvetl Za Srecanje model lahko pomagal strokovnjaku pri
. . raziskovanju dezevnega gozda.
° Opozorlte OtrOke: naj ] Spodaj zapisite svoje ideje.
pazijo, da model ne pade
zmize. .
e Otroci naj se izmenjujejo pri “
spreminjanju programa. .

...............................................

Pri tej aktivnosti bo ekipa
uporabljala set EXPLORE
BIOGLOW™ in set LEGO®
Education SPIKE™
Essential.

Preverjanje napredka

na sredini sezone:

| Ekipa je sestavila model
drevesa in model dvizne

ploscadi.
| Po opravljenih lekcijah : = Namig
SPIKE™ Essential je : Odkritja strokovnjakov
. . . . l lahko pomagajo varovati
ekipa razvila spretnosti : dezevni gozd in zivall, ki
sestavljanjain : vnjem Zivijo.

programiranja.

(] Ekipazna pojasniti, | | eeeeeeeeseeeesssesssii
zakaj ljudje raziskujejo
biotsko raznovrstnost
v deZevnem gozdu.
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\ ‘"‘ %
| | Predstavitev

| Inzenirskinacin dela je Clani ekipe naj;
prikazan na zadniji strani
Inzenirskega zvezka.
Otroke spodbudite,

da povedo, kako ga
uporabljajo prisvojem

Tk Pomocniki strokovnjakov

e predstavijo, kako so pri tej aktivnosti uporabili
svoje znanje programiranja

® pojasnijo, kako znanstveniki sodelujejo med
sebojin siizmenjujejo znanje

delu.
=) Vprasanja za pogovor
Tvoja ekipa potrebuje: P <niki * Na katere druge nacine bi
: OMOCNIKI lahk N
— - . ahko v dezevnem gozdu
az= @ strokovnjakov uporabili dvizno plogead?
B ~l~ l) ..
pike " . ® Zakajje pomembno, da
=>» Naloge za 2. aktivnost . s .
J«d kﬁs | o si znanstveniki med seboj
Poiscite ali ponovno sestavite mode H s P
drevesaiz Srecanja 1. lzmen) Uje.j?O znhanjein
e Spremenite dvizno ploscad tako, da jo bo spretnosti:
mogoce uporabljati v dezevnem gozdu. e Kako lahko sprog ramirate
> Izziv model, da se dvigne na drugo
o
Model drevesa in dvizno plo$éad postavite VISING:
na podlogo.
Na plo$¢ad dodajte dva strokovnjaka. é Nasveti za sreéa nje
Z ekipo se odlocite, kaj zelita strokovnjaka
raziskovati na drevesu. o Ce ste model drevesa, ki ste
Spremenite program za svojo dvizno ga sestavili prl 1. srecanju
ploscad tako, da bo strokovnjaka varno I |
dvigala in spuséala. razstavili, naJ gac ani
Predstavite, kaj ste zgradili in razloZite, kako eklpe pred nadaljeva njem
ste sprogramirali model. ponovno sestavijo.
o V multimedijskih vsebinah
e T . poiscite primere fotografij,
: . - . v B i ii i
Svoj program zapisite tukaj: : splgtnlh straniin drgglh
: aktivnosti, povezanih s tem
sreCanjem.

° Clani ekipe naj preizkusijo
razli¢ne polozaje dvizne
ploscadi, da z njo dosezejo
razli¢cne dele drevesa.

=» Pospravljanje

e Model drevesain model

Nami dviZzne ploscadi pustite

i ) oL

ok sk. - sestavljena, saj ju boste

trokovnjaki pogosto . . ..

delajo v akipeh in sl med R potrebovali pri naslednjih

seboj izmenjujejo znanje sreca nj ih.

t t ti. . ..

ersprefnost * Ne pozabite pred naslednjim
: srecanjem napolniti pametne
e ey = kocke v svojem setu LEGO®

Education.
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Uvod

Vsi smo vkljuéeni in sodelujemo!

Srecanje

e Skupaj z ekipo preberite razlago temeljne
vrednote vklju¢evanje (inkluzija) na strani 5.

* Pogovorite se o tem, kaj pomeni
vkljucevanje. Clani ekipe naj navedejo

Cilji primere, kako uresnicujejo to temeljno

e Ekipa bo sestavila orodja, ki jih znanstveniki vrednoto.
uporabljajo za raziskovanje zZivali v dezevnem Povejte élanom ekipe, da bodo pritem
gozdu. srecanju s svojo napravo in aplikacijo

e Ekipa bo raziskovalni napravi dodala senzorin SPIKE™ izboljsali svojo raziskovalno
pametno kocko. napravo.

=) Vprasanja za pogovor

e Katera orodja uporabljajo
znanstveniki za raziskovanje
deZevnega gozda?

e Kako znanstveniki
uporabljajo ta orodja pri

Tvoja ekipa potrebuje:
Srecanje '

svojem raziskovanju? =» Naloge za 1. aktivnost
e Katera orodja boste ['] Pogovorite se z ekipo o orodjih, ki se
narisali ali opisa li v svojem uporabljajo za raziskovanje dezevnega
v . 2 gozda. Katera orodja so potrebna za
Inzen’rSkem ZVGZI(U : opazovanije zivali? Katera orodja se
uporabljajo za dokumentiranje ali Katera orodja
N t. v . preucevanije rastlin? strokovnjaki
9 asvetl za srecanje e " Spodajzapisite svoje zamisli. . uporabljajo za
i ) Lo . . : preucevanije Zzivali?
° Spodbudlte otroke daza [l Skupajz ekipo izberite eno orodje,
—del di ! bii ki ga boste sestavili.
1zdelavo 9FO lj uporabijo [l Uporabite kocke za prototipe iz vre¢k A
OCKe za 1zdelavo -13 in izdelajte orodje, ki se uporablja .
kock del 9-13inizdel dje, k bl
prototipov. v de¥evnem gozdu.
| rodje postavite na podlogo. .
[} Orod dl

e Ucenci lahko orodje
preizkusijo z modeli Zivali,

ki so jih sestavili pri 2. =
sreéa njU. ST
e Spodbudite otroke, da : Orodvja, ki se uporaPIjajo za preucevanje zivali
:  vdeZevnem gozdu:

pri pogovoru uporabljajo :
izraze, ki so se jih naudili na : e

prejsnjih srecanjih.

18 InZenirskizvezek | Sre€anja
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| Raziskovalna orodja

“ \‘ Spodbudite otroke, da .

“ | se vrnejo na stran s cilji Predstavitev

| | vsvojem Inzen/rskgm Clani ekipe naj:

‘ | zvezku, povedo, kaj . dia in tehnologiio. ki iih

“ | sose do zdaj nauili, ® opisejo orodja in tehnologijo, K ji _

| 25 | in razmislijo o svojem znanstveniki uporabljajo pri raziskovanju

napredku. deZevnega gozda
® povedo, kaj so se do zdaj naudili o biotski

raznovrstnosti
=) Vprasanja za pogovor
Razisk | di e Zakajznanstveniki pri
azisKkovainaorodja . .
raziskovanju narave
=>» Naloge za 2. aktivnost upora blj ajo kamere?
Po navodilih za sestavljanje e Katero drUgO tehnO|OgijO bi
v2. knjiiici inz uporabo vrecke |ahko uporabljah \Vi deievnem
8 sestavite raziskovalno napravo. s
I . gozdu?
Odprite aplikacijo SPIKE na napravi K L. L.
svoje ekipe. e Kateri poklici se ukvarjajo
Preizkusite program, prikazan zraziskova njem biotske
X v spodnjem okviré¢ku, da zazenete raznovrstnosti v de¥evnem
. raziskovalno napravo. du?
. Ilzmenjujte se pri premikanju gozau:
N raziskovalne naprave na razli¢na
. mesta na podlogi. Kaj naprava ) H X H
N naredi? Kaj se zgodi? Nasvetl za srecanje
. > lzziv o Clani ekipe naj preizkusijo
° Spremenite program za program, ki je pripravljen
. raziskovalno napravo tako, da se bo Y
° aktivirala ob zaznavi druge barve. vInZenirskem zvezku.
. Kaj naprava naredi, ko jo uporabite .. .
. pri zivalih, ki ste jih zgradili? e S pomocjo navodil za
.. Spodaj zapisite svoje ideje. Sestavlja nje \Y KnJI2ICI

2 naj senzor in pametno
kocko pritrdijo na model
raziskovalne naprave.

Svoj program zapisite tukaj:

Prinaslednjem srecanju
bodo ¢lani ekipe spoznali
Se vel poklicev. Poklici so
predstavljeni na straneh 5,
28in 29 InZenirskega zvezka.

/ : -
N : =» Pospravljanje
o .
SN - € Strokovnjaki uporabljajo Mod.el raznskoyalne naprave
/A// zvezke, fotoaparate in pustlte sestavljen, saj ga
7 naprave za poslu$anje, da boste potrebovali prl
se ucijo o naravi, ne da bi T L
jo pritem pogkodovali. naslednjih srecanjih.
o‘Oglejtesi poklice na * Ne pozabite pred naslednjim
straneh 5,28 in 29. v_ . .
Spornali boste, katera sreanjem Qapolnltl pamet@ne
orodja in tehnologije kocke v svojem setu LEGO
uporabljajo za .
raziskovanje dezevnega Education.
gozda.
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Uvod

Model odkrivanja!
« Clani ekipe naj navedejo primere, kako
so skozi dosedanja sre¢anja uresnicevali
temeljno vrednoto odkrivanje.

¢ Spodbudite jih, da iz kock za izdelavo
Cilji prototipov sestavijo model, ki predstavlja to

. . temeljno vrednoto.
e Ekipabo spoznala poklice, povezane :

z raziskovanjem biotske raznovrstnosti.

Ekipa bo izdelala opazovalnico v kroSnjah
dreves ter ji dodala znanstvenika

z raziskovalnimi orodiji.

e Ekipabo zasnovala opazovalnico v krosnjah
dreves, v kateri bodo znanstveniki opravljali
svoje delo.

=) Vprasanja za pogovor

e Kateri poklici prispevajo
k ohranjanju biotske
raznovrstnosti v deZzevnem

Tvoja ekipa potrebuje:

gozdu?
e Katere zivali znanstveniki
najraje raziskujejo? =» Naloge za 1. aktivnost
e Kateri pOklIC se ukvarja 1 Preberite opise poklicev na straneh

z raziskovanjem prostozivecih 5,28in29.

zivaliv dezevnem gozdu?

o [ Naértujte opazovalnico na drevesu, iz
katere bo lahko biolog za prostozivece
Zivali varno opazoval Zivali.

Izberite Zival, ki jo bo raziskoval.
Katera orodja potrebuje biolog za

[

=>» Nasveti za sre€anje

a Otroci lahko model drevesa prostozivece zivali?
. [l Spodajzapisite ali narisite svoje ideje.
iz seta EXPLORE BIOGLOW™
seta .. O . OG O . [l Skockamiin gradnikiiz vre¢k
dOpOInUO Znovimi elementl- 9-13 zgradite opazovalnico na drevesu, .
ki jo je zasnovala tvoja ekipa. M
e V multimedijskih vsebinah .
poiscite primere fotografij, :
spletnih straniin drugih
aktivnosti, povezanih s tem N
Sreéanjem. ..........................................' ........................................
. . ey e L
. . . Mojeideje:
e Spodbudite otroke, da iz : ) )

kock za izdelavo prototipovin
drugih delov seta EXPLORE
BIOGLOW™ izdelajo
primere razli¢nih orodij, ki

jih uporabljajo pri poklicih,

o katerih se pogovarjajo.

Preverjanje napredka na sredini sezone:

| Ekipa je vadlla. namescanje pametne Namig
kogke in drugih nastavkov na =Y Raziskovalna postaja,
raziskovalno napravo ter raziskovala ﬂ postavljena visoko med
lig .- . . . kro$njami dreves, lahko
razli¢cne nacine njenega programiranja. strokovnjakom pomaga
pri preucevanju zivali in
|| Otroci so spoznalirazli¢na orodja, rastlin, ki tam Zivijo.

tehnologijo in poklice, povezane
z biotsko raznovrstnostjo.

| Prijavite se na festivalski dogodek ter InZenirski zvezek | Sre€anja
informacije o njem delite z druzinami in
skrbniki otrok.
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Sanjska opazovalnica

Predstavitev

Clani ekipe naj:

e predstavijo poklice in tehnologijo, ki
se uporabljajo pri raziskovanju biotske
raznovrstnosti

® povedo, kaj so o teh poklicih spoznali
v svojem InZenirskem zvezku

-

=) Vprasanja za pogovor

Scmjska e Katere spretnosti so potrebne
A & Ini za opravljanje teh poklicev?
P f"""‘ o o opazovainica ® |zberite dva poklica. Po ¢em
T X =) Naloge za 2. aktivnost se razlikujeta?
. ) o Kajbise zeleliizvedeti

Pogovorite se o orodjih, za katera . . X

ste izvedeli, da se uporabljajo pri e o biotski raznovrstnosti
oziroma o dezevnem gozdu?

preucevanju Zzivali.

Spodaj zapisi svoje ideje.

S kockami in gradniki za prototipe N v o
izdelajte orodje ali tehnologko . 9 Nasvetl Za sreca nje
. napravo za opazovalnico na N v . 3
Namig drevesu. . Clani ekipe lahko ponovno
Narava se nenehno 9 Izziv sestavijo orodja, o katerih

spreminja. Strokovnjaki >

preucujejo biotsko \ Sanjski opazovalnici dodajte
raznovrstnost, da bi bolje strokovnjaka za rastline oziroma
razumeli te spremembe botanika.

so se pogovarjalina
prej$njih srecanjih.

.
.
.
.
.
.
.
.
.

in pomagali ohranjati . . . .
2dravje dezevnih gozdov Zfegelaﬂe 0p|z;\zovalmccii tako, ; e Z ekipo se lahko odpravite
ter drugih ekosistemov. a o opremijena z orodji za N na sprehod V naravo,
preucevanije rastlin. R X X R
Predstavite ekipi, kaj ste zgradili. , * opaZUJete rastline in se
Lot pogovorite, katera orodja
= bi potrebovali, da bi o njih

LTI RAEREEEEEEREED . izvedeliveé.

o Pri 2. aktivnosti uporabite
set LEGO® Education
SPIKE™ Essential, po
koncu srecanja pa vse dele
pospravite.

Moje ideje:

=» Pospravljanje

* Vse modele, ki ste jih sestavili
pritem srecanju, razstavite in
shranite.

e SetLEGO® Education SPIKE™
Essential in set EXPLORE
BIOGLOW™ shranite loéeno.

SIUNARAVE 21

SIUNARAVE 23




Uvod

Model sodelovanja in zabave!

Srecanje

» Clani ekipe naj navedejo primere, kako
so skozi dosedanja sre¢anja uresnicevali
temeljni vrednoti sodelovanje in zabava.

¢ Spodbudite jih, da iz kock za izdelavo

Cilji prototipov sestavijo model, ki ponazarja ti

temeljni vrednoti.

e Ekipa bo pripravila na¢rt modela svoje ekipe in
oznacila njegove posamezne dele.

Povejte ¢lanom ekipe, da bodo sestavili

model svoje ekipe in razmislili, kaj Zelijo na

festivalu predstaviti radovednezem.

e Ekipaboizdelala model svoje ekipe, s katerim
bo predstavila, kaj se je skozi sre¢anja naucila
o biotski raznovrstnosti.

=) Vprasanja za pogovor

Tvoja ekipa potrebuje: o

e Kako boste nacrtovali model
svoje ekipe?

e Kajsevam zdi
najpomembnejsi del modela

vase ekipe in zakaj?
H ; Pogovorite se z ekipo, kaj ste se naucili
* Nakateridel modela svoje o kiotski raznovrstr:)osti. :

O
. . . ‘o
eklpe ste nanO|J ponosnis e 1 Na naslednji strani preverite, katere dele
O

Srecanje

=» Naloge za 1. aktivnost

mora imeti model vase ekipe.

Spodaj naridite nacrt modela. Oznacite
razli¢ne dele.

=>» Nasveti za sre¢anje

i i tej akti i . Nami
o Ekipa bo pri tej aktivnosti =>» Naloge za 2. aktivnost e 9 ‘ Py

potrebovala vse dele seta o L Cas je, da sestavite

. [] Skupajzekipo sestavite svoj model na model svoje ekipe!
EXPLORE BIOGLOW™ in podlogi Explore. ‘. Na festivalu ga
pOlegO. '] Pogovorite se o razli¢nih delih svojega : boste predftawll

modela. . radovednezem.

Vsak ¢lan ekipe lahko :

sestavi del modela, nato pa
ga skupaj z ostalimi ¢lani
postavi na podlogo.

Tukaj narisi model
Model je lahko sestavljen svoje ekipe in
samo iz kock LEGO, oznaci dele:
minifigur, osnovnih plos¢in
drugih elementov LEGO.

Model svoje ekipe
sestavljajte na dveh srecanjih
in otrokom omogocite dovolj
¢asa za ustvarjalnost.
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Nl —

Model vase ekipe

Predstavitev

Clani ekipe naj:

e pregledajo seznam obveznih delov modelain
jih poiscejo na modelu svoje ekipe

® predstavijo model svoje ekipe, pokazejo
njegovo delovanje ter pojasnijo njegove
posamezne dele

Model vase ekipe =» Vprasanja za pogovor

e Katere so prednosti vasega

Kaj mora vsebovati? modela?
Vkjuéite vse dele seta . _ e Kateri del modela boste
Explore in podlogo. *., . programirali in motorizirali?
o : e KajZelite nafestivalu

predstaviti radovednezem?

=>» Nasveti za sre€anje

o Model ekipe naj bo dovolj
majhen, da ga lahko
postavite na mizo, in dovolj

al . v
Q lahek, da ga je mogoce
o reprosto prenasati.
- preprosto p
L . o e Clani ekipe naj pri
Uporabite samo elemente LEGO®. e S kompletom SPIKE Essential motorizirajte progra mira nj umodela
Seee? poljubni del svojega modela.

uporabijo znanje in
spretnosti, ki so jih pridobili
skozi srecanja.

o Clani ekipe lahko
motorizirajo poljubni del
modela svoje ekipe.

=» Pospravljanje

Model vase ekipe naj

buje: . .
veebue e Model ekipe naj ostane

sestavljen do festivala.
poklic, povezan e Neu porabIJene.de.Ie seta
zdezevnim gozdom SPIKE™ Essential in seta
orodje ali tehnolosko EXPLORE BIOGLOWT™
napravo, ki se uporablja pospravite in shranite

za raziskovanje biotske
raznovrstnosti

rastlino ali Zival, ki jo je
zasnovala vasa ekipa

SIY NARAVE
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Uvod

Model inovativnosti in vkljucevanja!
» Clani ekipe naj navedejo primere, kako
so skozi dosedanja sre¢anja uresnicevali
temeljni vrednoti inovativnost in vkljucevanje.
¢ Spodbudite jih, da iz kock za izdelavo
Cilji prototipov sestavijo model, ki ponazarja ti
temeljni vrednoti.

Srecanje

e Ekipa bo pripravila nacrt vsebine plakata svoje
ekipe.

Povejte ¢clanom ekipe, da bodo izdelali velik

plakat svoje ekipe in razmislili, kaj zelijo na

festivalu predstaviti radovednezem.

e Ekipabo oblikovalainizdelala plakat svoje ekipe.
e Ekipabo vadila predstavitev svojega plakata.

=) Vprasanja za pogovor

e Katere vsebine Zelite vkljuditi Tvoja ekipa potrebuje: 0

na plakat svoje ekipe? - .
e Katere risbe, fotografije ali Srecanje
druge slike bilahko dodali na
plakat?
e Kako lahko prikazete, kaj ste =» Naloge za 1. aktivnost
se naucili? '] Pogovorite se z ekipo o tem, kaj boste

vkljucili na plakat.

['] Na naslednji strani zapisite svoje ideje.

=>» Nasveti za sre€anje

. . . Naloge za 2. aktivnost
o Pripravite velik plakat i

[] Odlocite se, kako boste izdelali plakat,

ter: razlicne ||kovr1e e in dolocite, katere pripomocke boste o ;

pripomocke. Za izdelavo potrebovali. PIathvas_e ekipe naj

plakata je zelo primeren {1 Pripravite karton za plakat, papir ter druge predstavipotvase
ekipe skozi vsa srecanja.

. . . . treb i cke.
tridelni predstavitveni potrebne pripomocke A A
[l Priizdelavi plakata naj sodeluje vsa ekipa -

karton. Teamwork makes the dream work! Bodite
ustvarjalni! Na vasem plakatu so lahko
e Plakat naj izde|ajo Elani besedilo, risbe in fotografije.

ekipe sami. Vijih lahko
usmerjate, spodbujate in
jim po potrebi svetujete.

e Zanavdih se lahko ¢lani
ekipe vrnejo na strani
Potovanje ekipe in Temeljne
vrednote v svojem

InZenirskem zvezku.

Plakat izdelujte na dveh
srecanjih in otrokom
omogocite dovolj ¢asa za
ustvarjalnost.
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Plakat vase ekipe

Predstavitev

Clani ekipe naj:

e predstavijo zasnovo in vsebino plakata svoje
ekipe

¢ pokazejo, kako bodo radovednezem
predstavili plakatin model svoje ekipe

=) Vprasanja za pogovor

Plakat va§e ekipe ...................................................... ~.: ° Kaj ielite, da radovedneii
; W izvedo o vasem plakatu?
; : e Kako bo vsak ¢lan ekipe
Na plakatu predstavite: o predstavil plakat?
Kako ste sodelovali kot ekipa.
Kaj ste se naucili o biotski raznovrstnosti. é Nasveti za sreca nje
Model svoje ekipe. :
Vse drugo, kar zelite deliti! : : o V InZenirskem zvezku so
((%\\ : navedeni primeri vsebin, ki
)é\p § jih lahko ¢lani ekipe vkljucijo
: o Dl : na plakat. Lahko pa dodajo
: : tudivse, kar se jim zdi
Pl : pomembno.

_______________________________________________________ e Pripravite dodaten papir,
da bodo ¢lani ekipe lahko

skicirali, risali in zapisovali
ideje za plakat svoje ekipe.

e Oglejte si 10. srecanje,

da boste vedeli, kaj naj

: ¢lani ekipe pripravijo
& za predstavitev

radovedneZzem.

....................................................... é Pospravljanje

e Poskrbite, da bo plakat
shranjen navarnem, se
posebej, ¢e se mora po
izdelavi Se posusiti.

Mol e o e Zapospravljanjein ¢i$cenje
se boste pripravljalina likovnih pripomockov si

Festival, zato naj bosta do . .
takrat model in plakat vase vzemite ne kaJ dod atnega

ekipe ze dokonc¢ana. Casa.

‘Q,_.v .

4
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Uvod

Model vpliva!
* Clani ekipe naj navedejo primere, kako so
skozi dosedanja srecanja uresnicevali temeljno
vrednoto vpliv.

SreEanje1 o

e Spodbudite jih, da iz kock za izdelavo prototipov
Cilji sestavijo model, ki ponazarja to temeljno
e Ekipa bo razmislila o svoji izkusnji v sezoni SIJ vrednoto.
NARAVE.

e Ekipa bo pripravila naért predstavitve in vadila,
kako bo svoje delo predstavila drugim.

Povejte ¢lanom ekipe, da naj pri tem srecanju
dokoncajo model in plakat svoje ekipe ter se
pripravijo na predstavitev radovednezem.

=) Vprasanja za pogovor

e Kako je ekipa skozi sezono
uresnievala temeljne
vrednote?

e Kako boste na festivalu
predstavili plakatin model
svoje ekipe?

e KajSe potrebujete, da boste
pripravljeni na dogodek?

=>» Nasveti za sre€anje

0 Skupajz ekipo preglejte
obrazec za povratne
informacije ter jim razlozite,
kako bo potekal pogovor
zradovednezi.

e Clanom ekipe zastavite
vprasanja, ki jih
lahko pri¢akujejo od
radovednezev in z njimi
vadite odgovore.

Festival je pomemben del
programa FIRST LEGO Liga
Raziskovalci. Ce se ga ne
morete udeleziti, pripravite
svojo zakljuéno predstavitev
ali praznovanje. Ucitelji,

ki program izvajate z vec
ekipamiin uporabljate
Razredni paket, lahko pri
nacrtovanju razrednega

ali Solskega dogodka
uporabite Vodnik za
organizacijo razrednega

dogodka.

\ !*\\%
A\

SN I
=, :
Z & Festival FIRST LEGO
Liga Raziskovalci je
pred vrati!
# Na festivalu vas bodo
radovednezi
sprasevali o tem, kaj
ste se nauili.

© Primeri vilog na festivalu

Jazbom
opisala model B
Jaz bom nase ekipe. Jaz bom razlozil,
) . kako smo
predstavila, kaj o
. : motorizirali model
smo raziskovali. S
svoje ekipe.
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Pripravite dokon¢an model in plakat svoje
ekipe.

Pogovorite se o tem, kako boste
radovednezem in drugim predstavili, kaj
ste se naucili.

Izpolnite naslednjo stran.

V
# Radovednezivam i/
bodo zastavljali wg
vprasanja o modelu N
vase ekipe in plakatu

vase ekipe.

# Povedalivam bodo, kaj
jim je bilo $e posebej
vsec, terzvamiin
ostalimi FLLjevci delili
ideje, kaj bi lahko
raziskovali ali ustvarjali
naslednjic.

Jaz bom povedal,
kako je nasa

Mi bomo pokazali, ekipa spoznavala

kako plakat prikazuje in upora‘bljala
pot nase ekipe! temeljne
vrednote.




Pripravite se na dogodek

Predstavitev

Clani ekipe naj:
e vadijo predstavitev plakata svoje ekipe
e vadijo predstavitev modela svoje ekipe

=) Vprasanja za pogovor

e Kako je model vase ekipe
. . S povezan s temo letosnje
Prlpra"Ite se na dog°dek e Kajsise naucili o temi leto$nje sezone? sezone?

* Kako ste uporabljali temeljne vrednote? e Alilahko razloite program ki
. 1

Kaj bomo predstavili

radovednezem in ostalim? ste ga pripravili za motorizirani
. : model?

S L e Kako bo vasa ekipa na

e Alilahko opises model svoje ekipe? : : dogodku pokaza|a eklpnl duh?

i *  Pojasni, kako je vasa ekipaz
H inovativnostjo in ustvarjalnostjo

raziskovala biotsko raznovrstnost. é Nasveti Za sreéanje

o Clanom ekipe nitreba
_ odgovoriti na vsa vprasanja
e Kajste vkljuéili na plakat svoje ekipe? na tej strani. Namenjena
P Kako plakat prikazuje pot vase ekipe? sotemu, da se bodo na
: P e dogodek dobro pripraviliin
e eeetreerr————————————————taaaaataaaaaaaaaaaeaaaeaaaeaaaaaaeaaannnnnrnnerrns i se prl predstavitvi poéutlll
B samozavestno.

e Kateri del modela je motoriziran? I : .
o Kako ste sprogramirali motorizirani del e Clani ekipe lahko svojo
modela? L : predstavitev pred
: : dogodkom preizkusijo pred
RSOOSR ; sosolci, u¢itelji, starsi ali
drugimi poslusalci.

° Ekipo lahko prijavite
na festival FIRST LEGO
Liga Raziskovalci ali pa
organizirate svoj dogodek.
Ne glede nato, za katero
moznost se odlodite, skupaj
proslavite vse, kar so se
otroci naudili in dosegli skozi
program Raziskovalci.

Daj petko! Super je, ker smo
se vsi veliko naucili in skupaj
: ustvarili ogromno. Veliko bolj
T PP zabavnoje, kO sodelujemo vsi
¢&lani ekipe.

=» Pospravljanje

e Poskrbite, da bosta model
in plakat vase ekipe varno
shranjena ter pripravljena za
prevoz na festival.

® Preverite, aliimate za dogodek
pripravljeno napravo, polnilni
kabel in povsem napolnjeno
baterijo.
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Priprava na festival
y 2 - \

Dogodki programa FIRST LEGO Liga Raziskovalci se imenujejo festivali.
Namen festivala je, da ekipa praznuje svoje delo ter z drugimi deli vse, kar se
je naucila.V pomoc pri pripravah je spodnji seznam opravil.

(] Preverite, katere vrste dogodka se boste udelezili in kdo ga
organizira. Ce izvajate program z Razrednim paketom, boste festival
organizirali sami. Vec informacij najdete v Vodniku za organizacijo
razrednega dogodka.

(] Preverite ¢as in kraj festivala, kako dolgo bo dogodek trajal ter koliko
¢asa bodo ekipe predvidoma prisotne. Te informacije pravocasno
posredujte druzinam. Ce je mogode, povabite starse in skrbnike, da
se festivala udelezijo.

() Clane ekipe spomnite, da je festival predvsem priloZznost za u¢enje,
raziskovanje in zabavo. Ob zakljucku dogodka vsaka ekipa prejme
priznanje za svoje delo in dosezke.

() Skupajzekipo preglejte obrazce za povratne informacije in razlozite,
kako bo potekal pogovor z Radovednezi. Povejte jim, da bodo
radovednezi postavljali vprasanja o njihovem delu in da jih bo
zanimalo, kaj so se skozi sezono naucili.

omnite ¢lane ekipe, naj izpolnijo 27. stran InZenirskega zvezka, kjer
Sp ite ¢l kip jizpolnijo 27 InZenirskeg ka, kj
nacrtujejo, kaj bodo predstavili na festivalu.

(] Spodbudite ¢lane ekipe, da na festivalu spoznajo tudi druge ekipe,
z njimi delijo svoje izkusnje ter jih podpirajo in spodbujajo.

() Skupajzekipo pripravite seznam vsega, kar boste potrebovalina
festivalu. S seboj prinesite model ekipe, plakat ekipe in set LEGO
Education.

Pogovor z Radovednezi

Na festivalu ekipe predstavijo model in plakat svoje
ekipe ter zRadovednezi delijo svoj proces nacrtovanja,
ustvarjanja in programiranja ter vse, kar so se naucile

o temi letosnje sezone. Radovednezi se z ekipami
pogovarjajo, jim postavljajo vprasanja in jih spodbujajo
s pozitivnimi povratnimi informacijami.

Obrazec za povratne informacije je namenjen zapisovanju Skenirajte kodo QR
spodbudnih odzivov, ki ekipam pomagajo prepoznati za dostop do gradiv
njihove dosezke ter krepijo temeljne vrednote. za festival ter prenos
Radovednezem in organizatorjem je v pomoc pri obrazcev za povratne
dolocanju priznanj, ki jih prejme posamezna ekipa. informacije.
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Poklici in tehnologija

b |

Strokovnjak <E

S
za okolje "

Botanik preucuje rastline, drevesa in cvetlice Strokovnjak za okolje preucuje zrak, vodo, tla,
v deZevnem gozdu. Skrbi za to, da rastline rastline in Zivali v dezevnem gozdu. Z orodji za
ostanejo zdrave, saj so pomembne za zivali in analizo vode preverja kakovost vode v rekah
ljudi. Pri svojem delu uporablja povecevalna in potokih, da je ta varna za zivali. Uporablja
orodjain rac¢unalnike, da si rastline podrobneje lahko tudi senzorje za merjenje kakovosti
ogleda ter belezi svoja opazanja. zraka in tal, da bi bolje razumel spremembe

v naravi ter pomagal ohranjati njeno zdravje.

Vprasanja za raziskovanje

Oglejte si poklice na teh straneh. Izberite enega izmed njih, spoznajte ga in se z ekipo pogovorite
o naslednjih vprasanjih.

e Katere naloge opravlja ta strokovnjak pri svojem vsakodnevnem delu?
e Kaksno izobrazbo ali usposabljanje potrebuje za ta poklic?

e Zakajjeta poklic zanimiv?

e Katera orodja ali tehnologijo uporablja pri svojem delu?
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Poklici in tehnologija

Gozrski
tehnik

Ekolog preucuje, kako rastline, Zivali in okolje
v dezevnem gozdu delujejo skupaj. IS¢e vzorce,
da bi razumel, kaj se zgodi, ¢e neka rastlina nova drevesa, ki nadomestijo posekana
ali zival izgine. Pri svojem delu uporablja ali v neurjih poskodovana drevesa. Pri
preglednice in orodja za analizo podatkoy, svojem delu uporablja merilna orodja in g
A

Gozdarski tehnik pomaga skrbeti za drevesa
in rastline v dezevnem gozdu. Pomaga saditi

da biraziskal, kako so Ziva bitja med seboj naprave GPS za spremljanje rasti dreves ter
povezana in odvisna drugo od drugega. sprememb v velikosti gozda.

)\

Drugi poklici, povezani

z biotsko raznovrstnostjo

e Zoolog

e Varuh narave
(Naravovarstveni nadzornik)

e Entomolog

* Fotograf prostozivecih zivali




Kaj sledi?

Ste uspesno zakljucili vse dogodke? Je sezona SIJ NARAVE za vaso ekipo kon¢ana?
Po zadnjem dogodku lahko skupaj opravite $e nekaj zaklju¢nih nalog:

e Pospravite in razstavite model svoje ekipe. Poskrbite, da boste vse dele seta LEGO Education SPIKE™ Essential
vrnili na njihovo mesto.

e Preverite, ali so v setu LEGO® Education SPIKE™ Essential vsi deli.
e Odlocite se, kako boste shranili ali uporabili elemente seta EXPLORE BIOGLOW™.
e Namenite ¢as pogovoru o izku$njah in vtisih, ki so jih ¢lani ekipe pridobili skozi sezono.

® Ob koncu sezone pripravite $e eno skupno praznovanje ter ¢lanom ekipe podelite priznanjal!

" oy Raziskovalna Kocke za izdelavo
Dvizna ploscad 3
naprava prototipov
2 2 2 _

Knjizica 1

Vrecke 1-3 4-6 7 8 9-12

FIRST
LEGO
LEAGUE
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LEGO, logotip LEGO, Minifigura, LEGO Education, logotip LEGO Education in logotip SPIKE so blagovne znamke druzbe
LEGO Group. ©2026 LEGO Group. Vse pravice pridrzane.

FIRST®, logotip FIRST in FIRST CANOPY™ so blagovne znamke organizacije For Inspiration and Recognition of Science
and Technology (FIRST). LEGO?® je registrirana blagovna znamka druzbe LEGO Group. FIRST” LEGO® League in
BIOGLOW™ sta skupni blagovni znamki organizacije FIRST in druzbe LEGO Group.

Zavod Super Glavce jih uporablja s posebnim dovoljenjem.
©2026 FIRST in LEGO Group. Vse pravice pridrzane. 20082601 V1




