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Uvod

Dobrodosli u FIRST* LEGO® League Explore!

FIRST
LEGO
LEAGUE

U FIRST LEGO League Explore, timovi se fokusiraju na
osnove inZenjerstva dok istrazuju probleme iz stvarnog
sveta, u¢e da dizajniraju i programiraju, i stvaraju
jedinstvena resenja napravljena od LEGO® kockica

i pokretana pomodéu LEGO Education SPIKE Essential

setova.

FIRST LEGO League Explore je jedna od dve divizije po F’RST FIRST
starosnim grupama u okviru FIRST LEGO League programa. LEGO LEGO
Ovaj program inspirie mlade ljude da eksperimenti3u LEAGUE LEAGUE

i razvijaju svoje samopouzdanje, kriticko razmisljanje EXPLORE CHALLENGE

i vestine dizajna kroz u¢enje kroz prakti¢an rad. FIRST
LEGO League je nastao kroz savez izmedu FIRST" i LEGO®

Education.

(]
FIRST® CANOPY™ iBIOGLOW™
Biodiverzitet pokazuje zdravlje nase planete kroz Ove sezone, FIRST timovi i podrzavaoci ¢e uzimati
nacin na koji biljke, Zivotinje i ekosistemi rade zajedno. inspiraciju iz sveta prirode i jedni od drugih. Koristedi
Slicno tome, FIRST LEGO League zajednica pokazuje STEM, timski rad i kreativnost, ucesnici e istrazivati
koliko moéan moze biti timski rad. Kada ljudi sa kako mogu da podrze biodiverzitet, ojacaju zajednice
razli¢itim idejama i vestinama saraduju, oni mogu da i pomognu u izgradnji zdravije, povezanije planete.
reSavaju vele probleme. NaucniciiinZenjeri Sirom Zajedno mozemo uciti iz prirode i dizajnirati uspe$nu
sveta pomazu u zastiti prirode posmatranjem zivotinja, buducnost za nas zajednicki dom.

pracenjem diverziteta biljaka i stvaranjem tehnologije
inspirisane svetom prirode.

FIRST @,

CANOPY BIOGLOW

Istrazi, Kreiraj, TestirajiPodeli

Istrazi: Ove sezone, deca e istrazivati biodiverzitet prasume, graditi stvorenja i otkrivati kako biljke i Zivotinje
podrZavaju zdrave ekosisteme. Trebalo bi da proditaju Explore pri¢u koja se nalazi u InZenjerskoj beleznici

i zamisle $ta tim nauc¢nika uci dok proucava u krosnjama drveca. Podstic¢ite decu da postavljaju pitanja o temi
i uspostavljaju veze iz stvarnog sveta sa modelima koje grade.

Kreiraj i Testiraj: Deca ¢e graditi modularne Zivotinje, veliko drvo i alate koji se koriste za \\}
proucavanje prasume. Takode ce istrazivati programiranje dok budu motorizovali delove

svog timskog modela pred kraj sezone. Podsticite decu da grade slobodno i menjaju svoje

modele kada dobiju nove ideje ili kada nauce nesto novo.

. . e L . > Najvaznije od
Podeli: Deca ¢e beleziti svoje ideje i dizajne u svojim InZenjerskim beleZnicama. Delice svega oni ce se _‘
svoje modele i ono §to su naudili sa drugima. Konacno, u¢estvovade na festivalu kako bi ZABA"IT"
podelili svoje timske postere i timske modele sa ocenjivac¢ima, porodicama i prijateljima. .

BlIOGLOW™




Ucenje kroz igru u akciji

Uloga mentora

Kao mentor u FIRST* LEGO” League Explore, fokusirani, postavljate usmeravajuca pitanja
vas$ posao je da vodite i podrzavate svoj tim dok i obezbedite alate ili resurse kada su potrebni.
istovremeno omogucavate deci da preuzmu
vlasnistvo nad sopstvenim uéenjem. Tim ce se
oslanjati na vas daim pomognete da ostanu

Ne morate biti inzenjerski struénjak ili iskusni
edukator - vas cilj je da stvorite prostor u kojem
radoznalost uspeva i gde se svako dete oseda
osnazenim da doprinese.

Mentori u FIRST LEGO League Explore ce:

e Olaksatiigru i u€enje: Vodite tim dok istrazuju STEM koncepte koristeéi Explore Set i stvaraju svoj
timski model i poster.

* Promovisati timski rad: Podsticite ¢lanove tima da dele ideje, smenjuju se i saraduju dok rade
zajedno.

e Biti zagovornici Osnovnih vrednosti: Budite primer FIRST® Osnovnih vrednosti i prepoznajte kako
ih timovi primenjuju tokom svake radionice.

e  Pripremiti tim: Pomozite timu da se pripremi za predstavljanje svog timskog modela i postera na
festivalu, osiguravajuci da su spremni da podele ono §to su naudili i kreirali.

e  Biti uzor: Slavite svaki korak napretka, bez obzira koliko mali bio, i ohrabrujte tim da prihvati nove
idejeiizazove.

Explore prica

Explore prica je strip bez reci koji se koristi tokom
radionica da bi se inspirisala kreativnost i podstakle
diskusije o temi sezone. Timovi se ohrabruju

da tumace slike kako bi stvorili svoju sopstvenu
mastovitu pric¢u i da povezu ono $to grade sa pricom
koju slike govore. Ne postoji ispravan ili pogresan
nacin za tumacenje Explore price, i timovi je mogu
koristiti koliko god Zele.

gxplore prica

g

Neka tim pazljivo pogleda svaku scenu i razmisli

o tome sta bi likovi mogli osecati, govoriti ili raditi.
Koje tragove mogu pronadi u njihovim izrazima lica,
postupcima i pozadini? Sta se moglo desiti pre ovog
trenutka, i Sta bi se moglo desiti sledece?

Savet
Explore pri& =
. . xplore pri¢a se
Timski model takode nalazina R
U sezoni BIOGLOW™, izazov je da timski model sadrzi: strani 4 InZenjerske
beleznice.

e Biljku ili Zivotinju koju je tim dizajnirao
* Posao povezan sa praSumom
e Alatilideotehnologije koji se koristi za proucavanje biodiverziteta

Vodi¢ za sastanke | Poéetak




FIRST® Osnovne vrednosti (Core Values)

FIRST Osnovne vrednosti su fundamentalne za FIRST

i jedinstvene za njegove programe. One naglasavaju
prijateljsku saradnju, postovanje doprinosa drugih,
timski rad, uc¢enje i uklju¢enost zajednice i deo su nase
posvecenosti negovaniju, kultivisanju i o¢uvanju kulture
pravi¢nosti, diverziteta i inkluzije.

Nasa zajednica izraZava FIRST filozofije
Gracioznog profesionalizma (Gracious
Professionalism) i Koopeticije” (Coopertition”)
kroz FIRST Osnovne vrednosti.

Timski rad
Jadismo kada
radimo zajedno.

G

Teamwork

Zabava
Uzivamoislavimo
ono $to radimo!

Inkluzija
Postujemo jedni
druge i prihvatamo
nase razlicitosti.

Ay
Bl
Inclusion
Istrazivanje

Istrazujemo nove
vestine iideje.

Discovery

Uticaj

Primenjujemo ono $to
naucimo kako bismo uci-
nili svet oko nas boljim.

2

Impact

Inovacija
Koristimo kreativnost

i upornost kako bismo
UUEELLHL reavali probleme.

0

Istrazite Timski Model

Koris¢enje uloga pomaze timu da funkcionise
efikasnije i osigurava da su svi u timu angaZovani.
Clanovi tima mogu koristiti ove predlozene uloge
tokom svojih radionica ili kreirati sopstvene.
Pobrinite se da svaki ¢lan tima ima priliku da isproba
svaku ulogu tokom sezone, omogucavajuciim da
istraze razli¢ite zadatke i odgovornosti. Neke uloge,

poput graditelja ili programera, moze ispunjavati
viSe ¢lanova tima tokom jedne radionice.

Svaki ¢lan tima bitakode mogao da iskusi ulogu
vise puta tokom svog FIRST LEGO® League Explore
iskustva.

Kapiten tima

Mentor

Graditelj

Sastavlja LEGO®
modele pratedi
uputstva za gradnju.

Reporter

BeleZi putovanje tima

Pronalaza¢ LEGO
elemenata
Pronalazi specifi¢ne
LEGO elemente
potrebne za svaki korak
gradnje.

Deli napredak tima sa
mentorom. Osigurava da se
zadaci radionice zavrse.

Trener, nastavnik ili mentor
koji vodi tim kroz radionice
i njihovo ucenje kako bi
postigliishode radionice.

pravedi fotografije ili
beleske koje se mogu
koristiti na festivalu. .

Menadzer
materijala
Prikuplja materijale
potrebne za radionicu
i vraca ih na kraju
radionice.

&
&
-~

LR
Istrazivac
Zapisuje pitanja koja tim ima
o temi sezone ili aktivnostima
i pomaze u pronalazenju
odgovora.

< -

Programer

Rukuje uredajem
i kreira programe

u aplikaciji.
(’ ® o o
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Kontrolna tacka pre sezone

Koristite ovu kontrolnu tacku da vam pomogne
da se pripremite za svoju prvu radionicu sa

timom.
(] Progitajte InZenjersku beleZnicu i sve stranice ovog (] Upoznaijte se sa sadrzajem Explore Seta
Vodica za sastanke. Ovi vodici su puni korisnih i pogledajte video snimke FIRST® LEGO® League
saveta i resursa koji ¢e vas voditi kroz radionice. Explore sezone na FIRST LEGO League YouTube
(] Uverite se da ste primili sve materijale potrebne kanalu.
za sprovodenje programa. Pogledajte stranu 8 za (] Pregledajte dostupan sadrzaj na stranici Explore
ono $to vam je potrebno. Season Resources i listi Multimedijalnih resursa.
(] Uverite se da imate uredaj sa omogucéenim (] Mentorii ¢lanovi tima bi mogli da zavrse Tutorijal
Bluetooth-om sa instaliranom aplikacijom aktivnosti u SPIKE aplikaciji kako bi stekli iskustvo
SPIKE™. u gradnji i programiranju pre radionica. Ovo je

(] Identifikujte prostor gde ¢ete se sastajati i kako posebno korisno ako ste novi u programu.

Cete Cuvati materijale izmedu radionica.

(] Odlucite koliko ¢esto ¢e se vas tim sastajati.
Komunicirajte ovaj raspored sa ¢lanovima tima
i porodicama.

(] Razmislite o svom festivalu. Da li treba da se
registrujete za lokalni dogadaj, ili organizujete
sopstveni festival u u¢ionici? Podelite datum
i detalje festivala sa porodicama i starateljima. Savet
Pogledaijte stranu 30 za vise detalja.

Kontrolne tac¢ke

1l

(] Raspakuijte SPIKE Essential Set i sortirajte LEGO” na sredini sezone
elemente u tacnu pre Radionice 1. Uverite se da je mogu se nacina
hub azuriran i potpuno napunjen. stranama 18 22.

(] Istrazite FIRST® Osnovne vrednosti. One su
sustinski temelj FIRST programa.

Uvod Aktivnost 1

Tajming radionica 10 minuta 15-30 minuta

PredloZena vremena za svaku radionicu mogu

se nadi na stranici Pregled radionica. Mozda Cete

otkriti da vam je potrebno vise ili manje vremena i

za istrazivanje i dovr$avanje aktivnosti i zadataka

izazova u okviru radionice. Budite fleksibilni

i zapamtite da zadatke moZete podeliti na vise Deljenje Aktivnost 2

timskih sastanaka ako je potrebno. X — X
10 minuta 15-30 minuta

6  Vodi¢za sastanke | Pocetak




Zadaci radionice se mogu podeliti na dva ili vise sastanaka.

Pregled radionica N |
N

Preporuceno: 60 minuta za svaku

Radionica 1: Veze u kroSnjama . . Radionica 2: Kreatori stvorenja
* Istrazivanje BIOGLOW™ teme [ ] e Gradnja modela iz Explore Seta i kreiranje
e Gradnja modela iz Explore Seta F ] novih Zivotinja

Radionica 3: Zivotinjski alarm -+ Radionica 4: Kuéica na drvetu
e | ekcija programiranja 2 (Kuéica na drvetu)

e Lekcija programiranja 1 (Zivotinjski alarm) I anje
® [zazov u programiranju

® |zazov u programiranju

Radionica 5: Pomoc¢nici u nauci . . Radionica 6: Istrazivacki alati
e Gradnja modela iz Explore Seta - e Gradnja modela iz Explore Seta
e Programiranje modela platforme za podizanje . e Programiranje istrazivackog uredaja

Radionica 7: Kuéica na drvetu iz snova.s

e Dizajniranje i gradnja istrazivacke stanice
e Istrazivanje alata koji se koriste za prou¢avanje -
praSume

Radionica 8: Timski model - . Radionica 9: Timski poster
e Dizajniranje timskog modela [ ] e Dizajniranje timskog postera
¢ Gradnja timskog modela - e Kreiranje timskog postera

Radionica 10: Pripremite se za vas
dogadaj

e Zavrsetak timskog modela i postera
e \Vezbanje deljenja i prezentacije

BlIOGLOW™




Sta je potrebno timu?

BENE LEGO® Education Set EEEEEH REREE Elektronski uredaj

¢ LEGO® Education SPIKE™ Essential Set, sa . : Vasem timu ¢e biti potreban .
© svojim motorom, senzorom i hub-om, je Set koji : barem jedan kompatibilan .
© se pominje tokom radionica u ovom vodicu. . : uredaj sa omogucenim .
. Napomena: Ovaj program i radionice su : . Bluetoqtb-ovm, poput laptopa, .
- dizajnirani za upotrebu sa SPIKE Essential. : . tabletf l racunara za pokretanje :
- Drugi LEGO Education Setovi su dozvoljeni, : . LE(,SO ’I'Educatlon SPIKE™ :
- alispecifi¢na uputstva mogu varirati. : . aplikacije. :
: g S :
: . Skenirajte QR kod za .

. pregled sistemskih .

. zahtevai preuzimanje .

. aplikacije SPIKE. .

E Pribor za timski poster .
Svakom ¢lanu tima je . \NiENJ.ERS‘;A . Svakom timu ce bit.ivpotrebar.wvhz.amgr
:  potrebna sopstvena ' BELEZNIC : paplr/ poster i razlicit umet.nlckl p.rlibor S
: Ingenjerska beleZnica o ou Radlonlcgmg 9-1' 0 kako bi dovrsili SVOj t!mskl .
¢ 2 belezenje ideja . poster. Ovi p.rlbgrl se takode mogu koristiti .
i napretka. InZenjerska u ranijim radionicama za belezenje napretka .
© beleZnica sadrzi : tima. .

zadatke radionica,

©  posloveitehnologiju,
©  kaoirelevantne
informacije koje vode

J
+  timove kroz radionice. . .
. Meducﬂt“’“ . :

: petyPIRST o :

e e e oo

.

.
®e 00 0000000000000 00000 00 e e 0000000 00" ® e 0000000000000 000000000000000000c0 0 00"

®
o
2
E
-
2
m
X
T
)
H
()]
(72
(]
-

- Svakomtimu ce biti potreban jedan Explore Set, — —— M—— :
- koji uklju¢uje Explore modele, podlogu, uputstva ~ = :

- zagradnjuidelove za prototipove. Ostavite LEGO
delove u njihovim numerisanim kesama dok tim ne
. stigne do radionica u kojima su im potrebni.

Ve, @education' %%
|y PR
-y

. XS \ A il 3 ‘

. ( . | Sud Ayl " p

. | B ‘ Y M

: ’\\g?’ NS . = R ; 5 2 £XPLORE SET
: Q =) ‘ L g )

- Napomena: tabela koja prikazuje brojeve knjiga i kesa
za modele u Explore Setu moze se nadi na strani 31.

TR/
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Saveti za upravljanje timom

Planiranje radionica

e Predlozene duzine radionica su fleksibilne. Vasem
timu moze biti potrebno vise ili manje vremena
za dovrSavanje zadataka. Slobodno se vracajte na
prethodne radionice onoliko puta koliko je potrebno
da biste ispuniliishode radionice.

e Koristite kontrolne tacke na sredini sezone na
stranama 18122 da biste pratili napredak vaseg tima
i osigurali da su na pravom putu. Ove kontrolne tacke
¢e pomodi davas tim bude spreman za festivalski
dogadaj.

e Postavljajte otvorena pitanja kako biste pomogli da
tim ostane fokusiran i podstakli dublje razmisljanje.
Unutar svake radionice mozete pronadi usmeravajuca
pitanja za pokretanje diskusije.

e |strazite poslove i tehnologiju na stranama 5,281 29
InZenjerske beleznice kako biste pomogli ¢lanovima
tima da povezu svoje aktivnosti sa poslovima
u stvarnom svetu.

e Zapamtite, ¢lanovi tima treba da rade posao.
Vasa uloga kao mentora je da vodite, ohrabrujete
i uklanjate prepreke, omogucavajuéiim da vode
sopstveno istrazivacko putovanje.

Upravljanje materijalima

¢ Pobrinite se da napunite elektronske uredaje
i da ¢uvate sve materijale u odredenom prostoru
izmedu radionica. Ovo ¢e odrzati sve organizovanim
i spremnim za slededi sastanak.

e Drzite dodatne LEGO® delove u zajednickoj posudi
kako bi ¢lanovitima mogli lako da im pristupe ako im
nedostaju elementi tokom gradnje.

e Koristite kese, kante ili poklopac Essential seta za
¢uvanje nedovrsenih gradevina ili odrzavanje rasutih
delova organizovanim i sprecavanje njihovog gubljenja
tokom radionice.

Skenirajte za
Multimedijalne resurse

Gradnja i programiranje

e Ohrabrite ¢lanove tima da se oslanjaju na uputstva
za gradnju i programiranje dok rade na Explore
modelima i da proveravaju svoj rad u hodu.

* Ne postojiispravan ili pogresan nacin da se pristupi
kreativnoj gradniji. Pustite tim da koristi svoju mastu
i fokusirajte se na povezivanje satemom sezone
i istraZivanje novih ideja usput.

¢ Podsetite timove da prihvate proces inzenjerskog
dizajna. Podsticite ih da modifikuju i pobolj$avaju
svoje dizajne tokom cele sezone. Proces je naveden na

poledini njihovih InZenjerskih beleZnica.

Olaksavanje timskog rada

® Pomozite timu da vezba smenjivanje i reSavanje
konflikata podsti¢uéi otvorenu komunikaciju
i ljlubaznost. Ukljucite se da vodite razgovor kada
je potrebno, ali pustite tim da radi na sopstvenim
reSenjima.

e Planirajte aktivnosti za izgradnju tima kako biste
pomogli uizgradnji saradnje, postovanja i koris¢enja
FIRST® Osnovnih vrednosti.

e Razmislite o Stampanju ili trazenju od tima da kreiraju

sopstvene postere o Osnovnim vrednostima za

prikazivanje tokom radionica. Ovaj vizuelni podsetnik
¢e im pomodi da razmisle o ovim principima dok rade
zajedno.

Resursi za podrsku

e |skoristite listu Multimedijalnih resursa, slajdove
radionica i stranicu Resursi sezone. Ovi alati pruzaju
dodatnu podrsku i mogu poboljsati iskustvo ucenja
vaseg tima.

e Zapamtite, vas lokalni Partner za isporuku programa
je tuda pomogne! Obratite im se za lokalne resurse,
ukljuéujudi sastanke mentoraili grupe za podrsku.
Povezivanje sa drugim mentorima moze ponuditi
vredne uvide i ideje za vodenje vasih radionica.

% ©
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Radionica

Ishodi

Uvod

Hajde da istrazujemo!

e Predstavite FIRST® Osnovne vrednosti. Proditajte
timu definiciju za istraZivanje sa strane 5.

e Nekatim navede primere kako su koristili
istrazivanje.

e Podstaknite entuzijazam timova da zapo¢nu svoje

e Tim Ce kroz istrazivanje otkriti BIOGLOW™ temu BIOGLOW™ putovanje!

i podeliti ono $to znaju o biodiverzitetu.
e Tim ¢eizgraditimodel drveta iz Explore Seta.

e Tim ée podeliti ono $to je izgradio da bi ispri¢ao svoju Lista materijala za svaku

pricu.

=>» Usmeravajuca pitanja:

Sta znate o biodiverzitetu?
Sta radi biolog za divlje
Zivotinje?

e Stamislite da se desava
u Explore prici?

=) Saveti za radionicu:

° Biodiverzitet opisuje
sva Ziva bi¢a u nekom
podrudju. Ucenici e uditi
o biodiverzitetu prasuma
i razgovarati o njemu.

e Koristite Multimedijalne
resurse da pronadete
primere fotografija, veb
stranica i drugih aktivnosti
vezanih za radionice.

e Explore pri¢a na strani 4 je
strip bez reci koji se pominje
tokom svih radionica kako
biinspirisala kreativnost
i pokrenula diskusije o temi
sezone.

o Prostor za pisanje i crtanje
je obezbeden tokom cele
InZenjerske beleznice
za svakog ¢lanatima da
zabelezi svoje ideje.

aktivnost moze se
pronaci ovde.

'Y

Vasem timu su potrebni:

e =) Zadaci za Aktivnost 1
0 Koje re¢i znate da

[l Pogledajte Explore Pri¢u na strani 4. su povezane sa

Pogledajte pazljivo svaku sliku i razmislite prasumom?
o tome $ta likovi i Zivotinje mozda misle ili
o rade.
[] Podelite ono §to znate o prasumi Sta se desilo
i biodiverzitetu sa svojim timom. u Explore Prici?

] Napisite ili nacrtajte ono to je vag tim
podelio.

1 Navedite ciljeve vaseg tima na strani 6.

Prasume imaju mnogo vrsta biljaka i zivotinja.

InZenjerska beleZnica | Radionice
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[ Napredaktima

| Veze ukrosnjama

Deljenje
“ | Nekatim postavi Jen)
| | nekeciljeveza Neka tim:
\ | sezonu.Mogu o

Razgovara o tome s$ta misle da se dogodilo

| podelitiono sto se u Explore prici.

\ | | nadaju da ¢e otkriti

e Podeliono sto

— \ i ; ARG Svaka radionica ima
\‘ = o s B .c|>.b|od|\(/jerlz.|tetu znaju o zivotinjama e
| - g lffogradnji u pradumi. Koia & Jucap 'Jd
\‘ | i programiranju. Oja ce vam pomoci da
olaksate diskusiju sa
timom.
=» Usmeravajuca pitanja:
b4 o e o v e . .
Vezeu kI‘OSﬂijG e Koji su razli¢iti slojevi
. . raSume?
=» Zadaci za Aktivnost 2 prasumes
e Koje vrste Zivotinja zive
O kNapravf_ten'?_odeln_iNeta iz Explore Seta u drvedu?
oriste¢i Knjigu 1iKese 1-3. . o
| Razgovarajte sa svojim timom o razli¢itim ° Zasto mislite da neke
‘e delovima drveta koje ste napravili. Koje iivotinje Zive na Sumskom tlu

zivotinje zive na Sumskom tlu? Koje Zivotinje v .
ive u krognjama? dok druge Zive visoko gore

u krosnjama?

=> lzazov
o [ Izmenite model drveta pomeranjem lis¢a é Saveti Za radionicu:

na nova mesta.

[l Nacrtajte ili opisite Zivotinje o kojima ste e Tim bi mogao da rasporedi
razgovarali sa svojim timom. de|ove na drvetu kako b|
stvorio specifi¢no staniste
za zivotinje.
. e Slojevi prasume se mogu

naci na strani 30 InZenjerske
e beleznice.

I \.; ................................ * o Ohrabrite decu da podele

Koje vrste Zivotinja Zive na drveéu? : Stasu 'ng radilg i da objasne
: gde bi Zivotinje mogle da
Zive na drvetu.

=» Ciscenje:
e Zadrzite model drveta

sastavljenim za upotrebu
u narednim radionicama.

S\
,é/r # Pogledaite slojeve
) prasume na strani 30.

& Drvece u prasumi
moze porasti visoko
i formirati kro$nju.

BIOGLOW™
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Uvod

Ostvarite uticaj!

[ ] [ ]
Radlonlca e Procitajte definiciju uticaja timu sa strane 5.

e Razgovarajte o tome $ta je uticaj. Neka tim navede
primere kako koriste ovu Osnovnu vrednost.

Ishodi Razgovarajte sa timom o kamuflaZi i o tome kako je
e Tim ¢e izgraditi Zivotinje iz Explore Seta. zZivotinje koriste da bi se sakrile.

e Tim Ce kreirati nove Zivotinje.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Koje boje i Sare primecujete
na zivotinjama? Radionica

e Kako delovitela Zivotinje
pomazu zivotinji da prezivi

Vasem timu su potrebni:

v i
uprasumis =) Zadaci za Aktivnost 1
e Gde u prasumizive ove
v I [l Koristite Knjigu 2 i Kese 4-6 da napravite
zivotinje zivotinje iz Explore seta.
[] Razgovarajte sa svojim timom o Zivotinjama ~\
. . . ; A s o
9 Savetl za rad'onlcu: lfoje ste napn{'aw.ll.‘Mozete liih opisati? Po
¢emu se razlikuju jedna od druge? Savet
Koristite Kese 4-6 i Knjiqu [] Razgovarajte sa svojim timom o tome gde o
o . dniu 5i . J 9 ove Zivotinje Zive u prasumi. Obelezite <o Mnoge Zivotinje
2 za Izgradanju ZIVOtInJa. delove Zivotinja ispod. _u prasumiimaju bOjve
l ili $are koje im pomazu
da se sakriju u biljkama

e Mogli biste podeliti tim e O am
u parove kako bi svako e kamuflaza.

mogao izgraditi razli¢itu
Zivotinju.

e Vodite diskusiju o svakoj od
Zivotinja i o tome Sta ih ¢ini
razlicitim.

Dodajte oznake na razlicite delove zivotinja.
Da li imaju krila? O¢i? Noge? Sta jos?

10 InZenjerska beleZnica | Radionice
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Osnovne vrednosti

Popunite stranicu sa
osnhovnim vrednostima
(Core Values) tokom
radionica u okviru .
uvodnih aktivnosti.

Kreatori stvorenja

Deljenje

Neka tim:

Zivotinja.

Razgovara o razlici izmedu modela

e Obelezi zivotinjska stanista u svojim
InZenjerskim beleZnicama.

Kako mozete
promeniti Zivotinje
koje ste napravili?

Savet

Mnoge zabe imaju svetle
boje koje upozoravaju
druge Zivotinje da se
drze podalje.

1l

Kreatori stvorenja

=) Zadaci za Aktivnost 2

0-

Postavite Explore podlogu na ravnu povrsinu.

Pogledajte podlogu i odlucite sa svojim

timom gde bi svaka od Zivotinja mogla da Zivi.

Ispricajte pric¢u sa svojim timom o jednoj od
Zivotinja.

lzazov

Izmenite jednu od Zivotinja koje ste napravili
tako $to cete zameniti njene delove sa
delovima drugih Zivotinja.

Razmislite o tome gde bi ova nova vrsta
Zivotinje zivela na podlozi.

Ispri¢ajte pri¢u o novoj vrsti zivotinje koju ste
stvorili. Kako biste nazvali ovu Zivotinju?

Sta voli da jede? Kako se kre¢e? Dalli

je prijateljski nastrojena prema drugim
Zivotinjama?

Obelezite na podlozi gde bi ova zivotinja
Zivela.

BIOGLOW™ 11

=» Usmeravajuca pitanja:

Gde bivasa nova zivotinja
zivela na podlozi?

Kakva ponasanja ima vasa
nova Zivotinja?

Koje podrudje podloge bi
bilo najbolje mesto za Zivot
vase Zivotinje?

=) Saveti za radionicu:

Tim moze graditi na Explore
podlozitokom bilo koje
radionice. Takode mozete
koristiti poledinu kutije kako
biste stvoriliimpresivnije
iskustvo igre.

Obhrabrite tim da objasni
zasto su izabrali specifi¢no
podrucje podloge za Zivot
svoje zivotinje.

o Ne postoje pogresni

nacini za dizajniranje nove
zivotinje. Neka tim bude
kreativan koliko zeli prilikom
gradnje.

=>» Ciscenje:

Savijte podlogu i odlozite je
kako biste sprecili ostecéenja.
Modeli zivotinja se mogu
vratiti u njihov originalni
dizajn ili zadrzati u njihovom
novom obliku.

Pobrinite se da

napunite LEGO =
Education Set R
za sledecu

radionicu!

BlIOGLOW™
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Radionica

Ishodi

e Tim ceizgraditiLEGO® model iz lekcije i istraZiti

blokove senzora.

Uvod

Timski rad pretvara snove u stvarnost!
e Proditajte definiciju timskog rada timu sa strane 5.

® Razgovarajte o tome $ta je timski rad. Neka tim
pruzi primere kako koriste ovu Osnovnu vrednost.

Recite timu da ¢e u ovoj radionici koristiti svoj
uredaj i SPIKE™ aplikaciju za programiranje
motora.

e Tim ce uditi o tome kako biolozi otkrivaju Zivotinje

u prasumi.

=>» Usmeravajuca pitanja:

¢ Koje blokove mozete koristiti
za programiranje LEGO
modela?

e Kako menjate program tako
da model prikazuje drugaciju
boju?

=) Saveti za radionicu:

o Tim e koristiti iskljucivo
svoj SPIKE Essential Set za
Aktivnost 1.

Ako je vas tim nov

u programiranju, mozete
traziti da produ aktivnosti
tutorijala u aplikaciji.

Lekcije se mogu pronadi
u sekciji FIRST® LEGO®
League Explore Unit.
Pokazite timu kako da
pristupi lekciji Zivotinjski
alarm (Animal Alarm)

u aplikaciji.

Vasem timu su potrebni: o

Ol 2

Radionica 3

o =) Zadaci za Aktivnost 1

] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg
tima.

[] Zavrsite Lekciju za Programiranje 1
iz FIRST® LEGO® League Explore Odeljka -
Zivotinjski alarm (Animal Alarm).

['] Promenite program tako da se boja menja
kada se jedna od zivotinja iz Explore seta
pomeriispred senzora.

[l Napisite svoje ideje ispod.

Napisite svoj program ovde:

Savet
Nauénici mogu saznati
koje Zivotinje Zive u blizini
slugajuéi njihove zvukove.

-

12 InZenjerska beleZnica | Radionice
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ViSRSl

Zivotinjski alarm

Deljenje

Neka tim:

naucili.

Vasem timu su potrebni:

I sducation

pike | h-g® :

Koje zvukove Zivotinja
biste mogli da ¢ujete
u prasumi?

Zivotinjski alarm
=» Zadaci za Aktivnost 2

Isprobajte ostale blokove za zvuk za
Zivotinjski alarm (Animal Alarm).

Snimite novi zvuk Zivotinje koristeéi ikonicu
mikrofona.

Promenite program tako da se vas novi zvuk
pusta kada Zivotinja prode pored senzora.

=> lzazov

Kreirajte zvuk za svaku novu Zivotinju koju
ste napravili.

Postavite Zivotinjski alarm i Zivotinje koje ste
napravili na podlogu.

Promenite program tako da model pusta
zvuk kada senzor detektuje Zivotinju.

Ispric¢ajte pri¢u o novoj Zivotinji. Zasto
proizvodi taj zvuk?

=
Podelite svoj program ovde:

BIOGLOW™ 13

e Podelivestine programiranja svetla i zvuka koje su

e Razgovara o tome kako bi nauc¢nici mogli da
otkriju Zivotinje pomocu svetla ili zvuka.

=>» Usmeravajuca pitanja:

Kakve biste zvukove mogli
¢uti u prasumi?

Kako mozete testirati svoj
program da biste se uverilida
se zvuk pusta u pravo vreme?

=) Saveti za radionicu:

Tim bi u ovoj aktivnosti
trebalo da se fokusira na
koriséenje blokova za zvuk.

e Tim bitrebalo da utvrdi kako

da snima zvukove koristei
svoj uredaj. Ako snimanje
nije mogude, pokusajte

sa zvukovima koji se nude
u aplikaciji.

Tim moze koristiti stvorenja
koja su dizajnirali kako bi
testirali Zivotinjski alarm.

=» Ciscenje:

Sve sto je izgradeno u ovoj
radionici treba rastaviti i vratiti
na mesto za skladistenje.
Obavezno napunite svoj
LEGO® Education Set za
slededu radionicu.

BlIOGLOW™



Uvod

. . Zabavite se!
RGdIOnICG e Kako uéenici definidu zabavu?

e Razgovarajte o tome kako se tim zabavlja.
Neka tim podeli primere ove Osnovne

vrednosti.
Ishodi N . Con
Recite timu da ¢ée u ovoj radionici koristiti
e Tim ¢eizgraditi LEGO® model iz lekcije i istraziti svoj uredaj i SPIKE™ aplikaciju da se zabave
blokove za programiranje motora. istraZujuéi motorne blokove.

e Tim e razgovarati o tome kako nauénici mogu
da posmatraju divlje zivotinje iz kucica na
drvetu i uce o njima.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Kako mozete promeniti Vasem timu su potrebni:

program tako da se LEGO . . —

model otvara polako? Radionica q _— -

e Kako mozete isprogramirati gpikic | h-
model da pusta zvuk?

e Koje biste vrste Zivotinja o =» Zadaci za Aktivnost 1
mogll posmatrati izkudice na [ Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg
drvetu? tima.

LEGO League Explore Odeljka - Kuéica na

e [] Zavrsite Lekciju Programiranje 2 iz FIRST
drvetu (Treehouse Camp).

=) Saveti za radionicu:
. . . . . ['] Promenite program tako da krov kucice na
Timbiu ovo| aktivnosti drvetu moze polako da se otvori.

trebalo da se fokusira na | Razgovarajte sa svojim timom o tome
koriééenje blokova za kako bi ovaj model mogao da pomogne

nauéniku u pradumi.
motore. ] Napisite svoje ideje ispod.

Pitanja i saveti u InZenjerskoj
beleznici sluze da zapocnu
diskusiju i generisu ideje.

Daijte timu vremena
da eksperimentise sa
programom i razli¢itim

opcijama programiranja. e

Naucnik bi mogao da koristi kuéicu na drvetu da:

Savet
Neki ljudi putuju
l u prasumu da bi
proucavali Zivotinje
i bilike tamo gde zive.

14 InZenjerska beleZnica | Radionice
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Kucica na drvetu

Deljenje
Explore pric¢a se moze Neka tim:
ponovo posetit kako e Podelivestine programiranja motora koje
bi stimulisala razgovor U naudili

ili generisala ideje.

Vasem timu su potrebni:

[ stucarion

spike | h g '

Kucicanadrvetu

=) Zadaci za Aktivnost 2

Koristite SPIKE Essential set da promenite
model Kuéice na drvetu tako da moze da
se stopi sa prasumom.

Postavite model na Explore podlogu.

=> Izazov

Promenite program tako da se model
otvara na 5 sekundi, a zatim zatvara na

5 sekundi.

Neka se program ponovi dva ili tri puta.
Podelite ono $to ste napravili i objasnite
kako ste programirali model.

Podelite svoj program ovde:

Y
\ # Naucnici moraju biti
§’A\‘r strpljivi i tihi da bi
Z, bezbedno posmatrali
z Zivotinje.

# Da biste saznali vise
o motorima, isprobajte
lekciju Arkticka voznja
(Arctic Ride) u SPIKE
aplikaciji.

BIOGLOW™
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e Podeli kako ljudi proucavaju biodiverzitet
u prasumi.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Kako mozete promeniti
model tako da se moze
sakriti u prasumi?

*  Gde biste mogli posmatrati
najvise Zivotinja na podlozi?

e Kako ste ukljuciliideje
¢lanova svog tima?

=) Saveti za radionicu:

Koristite SPIKE Essential Set
za izmenu modela.

Pokusajte da Explore Set
drZite odvojeno od ostalih
materijala.

e Mogli biste izazvati tim da
promenivreme tokom kog
¢e model ostati otvoren ili
zatvoren.

=» Ciscenje:

e Svestojeizgradeno
u ovoj radionici treba
rastaviti i vratiti na mesto za
skladistenje.

e Obavezno napunite svoj

LEGO® Education Set za
sledecu radionicu.

BlIOGLOW™




Uvod

Budite inovativni!

(] (]
RGd'O“ICG e Proditajte timu definiciju inovacije sa

strane 5.

e Razgovarajte o tome $ta je inovacija. Neka
tim pruzi primer ove Osnovne vrednosti.

Ishodi
e Tim ¢e izgraditi model platforme za podizanje Recite timu da ¢e koristiti svoj uredaj
i koristiti prilozeni kod. i SPIKE™ aplikaciju za programiranje modela

e Tim ¢e razgovarati o tome kako ljudi saraduju platforme za podizanje.

u proucavanju prasume.

=>» Usmeravajuca pitanja:

° Da li mozete opisati Sta e Vasem timu su potrebni: o
se desiti sa platformom ako . . —
koristite prilozeni kod? Radionica 5

e Kako binauénik mogao
da koristi platformu da bi

saznao vie o biodiverzitetu =) Zadaci za Aktivnost 1
u praéumi? [l Koristite uputstva za gradnju u Knjizi 2 i kesu
° KOJI bi se drugi alati mogll 7 da napravite platformu za podizanje.

koristiti v . Dodajte nau¢nika na platformu.
orLStltl zaproucavanje [] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg
praSume? tima.

e [] Isprobajte program dat u polju ispod da
O

biste aktivirali platformu i podigli nauénika.

=) Saveti za radionicu:

Razgovarajte sa svojim timom o tome
kako bi ovaj model mogao da pomogne

Recite timu da pazi na svoj naucniku u prasumi.

model kako ne bi pao sa O
stola.

Napisite svoje ideje ispod.

Tim bitrebalo da se
smenjuje u pravljenju
promena u programu.

Tim ée za ovu aktivnost
koristiti Explore Seti SPIKE
Essential Set.

Kontrolna ta¢ka na
sredini sezone:

| Tim je izgradio drvo
i model platforme za

podizanje. : Savet
: > .
| Tim je razvio vestine : l Otkri¢a koja naprave
. . . . N naucnici mogu zastititi
grad nje 1 programiranja . prasumu i Zivotinje u njoj..

nakon zavrsetka lekcija iz
SPIKE Essential.

| Tim moze opisati i N
razloge zbog kojih ljudi

proucavaju biodiverzitet
u praéumi, 16 InZenjerska beleZnica | Radionice
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Pomochici u nauci

Deljenje
Proces inzenjerskog Neka tim:
dizajna nalazise na .

Podeli kako su primenili vestine

poledini InZenjerske programiranja u ovoj radionici.

beleznice. Pitajte decu

fakokeristeovajproces.t Lo g,
=>» Usmeravajuca pitanja:
Vasem timu su potrebni: Pomocdnici u nauci * Nakoje bisejosnacine

platforma za podizanje mogla
koristiti u prasumi?

. R .

=) Zadaci za Aktivnost 2 Zasto je vazno da naucnici
dele svoje znanje i vestine
jednisa drugima?

Pronadite ili ponovo napravite model
drveta iz Radionice 1.

Promenite platformu za podizanje tako da ° Kako moZete |sprogram|ratl
moze da se koristi u praumi. model da ga podignete na
=) Izazov drugu visinu?
Postavite model drveta i platformu za . . .
podizanje na podlogu. =) Saveti za radionicu:
Dodajte dva nauénika na platformu. . .
Odludite sa svojim timom $ta naucnici zele o Ako Je model drveta |zgraden
dajistrazuju na drvetu. u Radionici 1 bio rastavljen,
Promenite program za vadu platformu za zamolite tim da ga ponovo
podizanje tako da moze bezbedno da . lask
podize i spusta nauénike. sastavi pre prelaska na
Podelite ono §to ste napravili i objasnite slededizadatak.
kako ste programirali model.
A e Koristite Multimedijalne
o resurse da pronadete
e L . primere fotografija, veb

Napisite svoj program ovde: stranica i drugih aktivnosti

vezanih za radionice.

Tim bitrebalo da vezba
pozicioniranje platforme za
podizanje kako bi dosegli
razli¢ita podrucja drveta.

=>» Ciscenje:

~ e Zadrzite modele drveta
i platforme sastavljenim

za upotrebu u kasnijim

Savet N
- radionicama.

Nauénici ¢esto rade ° Ob . .
u timovima kako bi delili R avezno napumte SVO|
svoje znanje i vestine. LEGO® Education Set za

slededu radionicu.

BIOGLOW™
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Uvod

Budite inkluzivni!

Radionica .

Proditajte timu definiciju inkluzije sa
strane 5.

e Razgovarajte o tome $ta je inkluzija. Neka
tim pruzi primere ove Osnovne vrednosti.

Ishodi . C e .
Tim ée u ovoj radionici koristiti svoj uredaj
e Tim e izgraditi alate koje naucnici koriste za i SPIKE™ aplikaciju kako bi modifikovao svoj
proucavanje zivotinja u prasumi. istrazivacki uredaj.

e Tim ée dodati senzor i hub na model
istrazivackog uredaja.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Kojisuto alati koji se koriste
za proucavanje prasume? o« e

e Kako nauc¢nici koriste alate Radionica

o kojima ste razgovarali sa
svojim timom?

Vasem timu su potrebni:

e Koje alate ¢ete nacrtati ili = Zadaci za Aktivnost 1
opisati u SVOjOj lnzvenjerskoj [l Razgovarajte sa svojim timom o alatima
beleZnici? koji se koriste za proucavanje prasume.

[] Koji alati su potrebni za posmatranje
Zivotinja? Koji alati se koriste za

=) Saveti za radionicu: dokumentovanje ili proucavanje Koje alate
biljaka? naucnici koriste
Obhrabrite tim da izgradi e [ Napisite svoje ideje ispod. . za gs;ic;\;ime
alate kOriSteéi delove za [ Izaberite alat koji éete napraviti sa ° )

prototipove svojim timom.
’ O

Koristite delove za prototipove iz Kesa
9-13 da napravite alat koji se koristi
u prasumi.

Tim bi mogao da testira
alat sa Zivotinjama koje su O
izgradili u Radionici 2.

Stavite alat na podlogu.

Zamolite decu da koriste .
redi koje su naudili e
u prethodnim radionicama. :

Alati koji se koriste za proucavanje Zivotinja
u prasumi su:

18 InZenjerska beleZnica | Radionice
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[ Napredaktima

Istrazivacki alati

Neka tim ponovo

poseti stranicu sa
svojim ciljevima

u svojim InZenjerskim
beleznicama kako bi
podelili Sta su do sada
naudili i razmislili o svom o
napretku.

Deljenje
Neka tim:

e Razgovara o alatima i tehnologiji koji se
koriste za rad u prasumi.

Podeli ono $to su do sada naudili

o biodiverzitetu.

IstraZivacki alati
=) Zadaci za Aktivnost 2

Koristite uputstva za gradnju

u Knjizi 2 i kesu 8 da napravite
istrazivacki uredaj.

Otvorite SPIKE aplikaciju na
uredaju vaseg tima.

Isprobajte program dat u polju
ispod da biste aktivirali istraziva&ki
uredaj.

Naizmeni¢no pomerajte
istrazivacki uredaj na razlic¢ita mesta
na podlozi. Sta on radi?

=> Izazov

Promenite program za istrazivacki
uredaj tako da se aktivira drugom
bojom.

Sta on radi kada se koristi na
Zivotinjama koje ste napravili?
Napisite svoje ideje ispod.

Napisi

te svoj program ovde:

# Nauchnici koriste sveske,
kamere i alate za
sludanje da bi u¢iline
povredujudi prirodu.

z)

# Pogledaijte poslove na
stranama 5,28i29 da
vidite koji se alati
itehnologija koriste za
ucenje o prasumi.

BIOGLOW™
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=>» Usmeravajuca pitanja:

e  Zasto naucdnici koriste
kamere da uce o prirodi?

e Kojudrugutehnologiju biste
mogli koristiti u prasumi?

e Kojisu to poslovi koji se bave
proucavanjem biodiverziteta
u prasumi?

=) Saveti za radionicu:

Tim bi trebalo daisproba
kod priloZen u InZzenjerskoj
beleznici.

Koristite uputstva za
gradnju u Knjizi 2 kako
biste pricvrstili senzor i hub
na modelistrazivackog
uredaja.

Timovi ¢e nauditi vise

o poslovima u sledecoj
radionici. Poslovi su
navedeni na stranama 5, 28
i 29 u InZenjerskoj beleznici.

=» Ciscenje:

e Zadrzite istrazivacki uredaj
sastavljenim.

e Obavezno napunite svoj

LEGO® Education Set za
sledecu radionicu.

BlIOGLOW™




Uvod

Modelirajte istrazivanje!

[ ] [ ]
RGdIOhICG e Nekatim navede primere kako su koristili

istrazivanje tokom radionica.

e Neka tim izgradi nesto koristeci delove za
prototipove koji predstavljaju ovu Osnovnu
Ishodi vrednost.

e Tim ¢e nauciti o poslovima koji proucavaju
biodiverzitet. Tim ce kreirati kucicu na drvetu i dodati

e Tim ¢e dizajnirati kucicu na drvetu u kojoj naucnika sa alatima.

nau¢nici mogu da sprovode svoj rad.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Koji poslovi podrzavaju
biodiverzitet u prasumi? . .

¢ Koje suto zivotinje koje ljudi Radionica
vole da proucavaju?

e Koji posao proucava divlje
fivotinje u pragumi? =) Zadaci za Aktivnost 1

[l Progitajte o poslovima na stranama 5,

. . . 28129.
=) Saveti za radionicu: 0 .

Dizajnirajte kucicu na drvetu u kojoj
o Tim bi mogao da dogradi biolog za divlje Zivotinje moze
model drveta iz Explore Seta. e O

Vasem timu su potrebni:

bezbedno posmatrati Zivotinje.
Izaberite Zivotinju za proucavanje. Koji
alati su potrebni nau¢niku?
e Koristite MU|timedija|ne | Napisite ili nacrtajte svoje ideje ispod.
resurse da pronadete primere [] Koristite delove za prototipove da
fotografija, veb stranica rTaprz?viFe'kuéicu na drvetu koju je vas
. . . . . tim dizajnirao.
i drugih aktivnosti u vezi sa .
radionicama. i .

e Koristite delove za
prototipove i druge delove =
iz Explore Seta kako biste e ...................................... .
podstakli tim da izgradi : :
primere razli¢itih alata koji se
koriste za poslove o kojima
raspravljaju.

Moje ideje:

Kontrolna tac¢ka na sredini sezone
Savet

o Istrazivacka stanica
visoko u prasumi mogla
bi pomodiljudima da
proucavaju zivotinje
i biljke koje zive
u kro$njama.

| Tim je vezbao pri¢vriéivanje hub-a 7
i dodataka na istrazivacki uredaji istrazio /
nacine kako da gaisprogramira.

| Tim je istrazio alate, tehnologiju
i pOSlOVG povezane sa biodiverzitetom. |rrccrrrrrrr e

.| Registrujte se za festivalski dogadaj
i podelite detalje sa porodicama
i starateljima.

InZenjerska beleZnica | Radionice
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Kucicanadrvetuiz snova

Deljenje
Neka tim:

e Razgovara o poslovimaitehnologiji koja se
koristi za proucavanje biodiverziteta.

e Podeliono sto su naudili o poslovima
u svojoj InZenjerskoj beleznici.

Usmeravajucéa pitanja:
- juca pitanj

2 e Kakve su vestine potrebne za
Kucicanadrvetu P
. ove poslove?
o 1IZsnova * |zaberite dva posla. Kako se
=> Zadaci za Aktivnost 2 ovi poslovi razlikuju?

. . . ® Stabiste jo$ Zeleli da naudite
Razgovarajte o alatima za koje . i ™ . P
ste naudili da se koriste za o biodiverzitetu ili prasumi
proucavanje zZivotinja.

Zabelezite svoje ideje ispod. ) o o o .
Koristite delove za prototipove Savetl za radlonlcu'
da napravite alat ili tehnologiju za o . .

Kuciers s drveti, . Tim bi mogao ponovo da

izgradi alate o kojima su

S Izazov
Priroda se oK menia i : diskutovali u prethodnoj
Nauénici rouéava'JUA - Dodajte nauénika za biljke, ili . radionici
biodivergitet da in R botanicara, u kuéicu na drvetu. N :
ucili o tim promenama Promenite kucicu na drvetu tako ° M li bi d v
i pomogli u o€uvanju daima alate za proucavanje : ogli iste da prosetate
zdravlja prasuma drugih biljaka. . napolje da pogledate biljke
ekosistema. Podelite ono §to ste napravili sa . ida pitate tim kOJl biim alati
svojim timom. S i, . . .
! . bili potrebni da bi saznali
viSe o njima.
e ..: ............ . e Koristite SPIKE™ Essential

Set u Aktivnosti 2 i vratite
delove u skladiste na kraju
radionice.

=» Ciscenje:

e Svestojeizgradeno
u ovoj radionici treba
rastaviti i vratiti na mesto za
skladistenje.

e Cuvajte SPIKE Essential Set
i Explore Set odvojeno.

Moje ideje:
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Uvod

Modelirajte timski rad i zabavu!

[ ] [ ]
Radlonlca e Nekatim navede primere kako su koristili

timski rad i zabavu tokom radionica.

e Neka tim izgradi nesto koristeci delove za
prototipove koji predstavljaju ove Osnovne
Ishodi vrednosti.

e Tim ¢e nacrtati svoj timski model i oznaditi
razli¢ite delove. Recite timu da ¢e izgraditi svoj timski model
i razmisliti o tome sta planiraju da podele sa

e Tim ce kreirati timski model da bi podelili ono phany s
ocenjiva¢ima na festivalu.

§to su naucili o biodiverzitetu tokom radionica.

=) Usmeravajuca pitanja:

e Kako Ceteisplanirati dizajn za
vas timski model?

e Stamislite da je najvazniji
deo vaseg timskog modela
i zasto?

e Kojim delom vaseg timskog -
modela se najvise ponosite? e O

Radionica

=) Zadaci za Aktivnost 1

Razgovarajte sa svojim timom o tome $ta
ste naucili o biodiverzitetu.

Proverite zahteve za timski model na
sledecoj strani.

9 Saveti za radionicu. ] Nacrtajte svoje ideje za vas timski model
L] .
ispod. s
avet
o Timu ¢ée biti potrebni ] Obeletite razlicite delove. P -
. . Vreme je da napravite va$
svi delovi Explore Seta =) Zadaci za Aktivnost 2 timski model! \
I podloge. [ Zajedno napravite va$ timski model na " Vas timski model

Ce biti predstavljen

. . Explore podlozi. B ocenjiva¢ima na festivalu.
e Svaki ¢lan bi mogao da ] Razgovarajte o razli¢itim delovima vaseg .
izgradi deo timskog modela modela. .
i radi kao grupa da biih :
spojili na podlozi. ’

e Timski model se moze Nacrtaji obelezi
sastojati samo od LEGO® vas timski model:
kockica, mini-figura, baznih
plocaidrugih LEGO
elemenata.

Kreirajte timski model tokom
dva sastanka i omogudite
deci da budu kreativna.

InZenjerska beleZnica | Radionice
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Nl —

Timski model

Deljenje
Neka tim:

Pregleda spisak potrebnih delova
i identifikuje ih na timskom modelu.

Demonstrira i objasni svoj timski model.

Timski model
Zahtevi

Ukljucite sve delove iz
Explore Seta i podlogu.

Koristite SPIKE Essential
koji deo vaseg modela.

Koristite isklju¢ivo LEGO® elemente.

=» Usmeravajuca pitanja:

e Koje su prednostivaseg
dizajna?

e Kojideo modela cete
isprogramirati i motorizovati?

o Stacete Zeleti da podelite sa

ocenjivac¢ima na festivalu?

=) Saveti za radionicu:

Timski model treba da
bude takav da moze da
stane nasto i bude lak za
premestanje.

Tim treba da primeni
koncepte programiranja
naucene tokom radionica
kako bi aktivirao svoj model.

da motorizujete bilo

'. :( %)

Py

:t[é o %
s

e Tim moze izabrati da

motorizuje bilo koji deo

./
) ) svog timskog modela.
;1‘:‘!\ oo » .
4 =» Ciscenje:
B {Ii 3 e Timski modeltreba da
‘ A o Prikazite sledece ostane sastavljen za festival.
e na vasem timskom L. o,
\"_’:o % modelu: e Organizujte nekoris¢ene
o' PRI TN o delove iz SPIKE™ Essential
w)
) o Biljku ili Zivotinju koju je : R o
K - vas tim dizajnirao Setai Explore Seta i vratite ih
P Posao povezan sa na mesto za Cuvanje.
L o r Al— prasumom
o ‘;\' N - ‘:(, g 5 Alatili deo tehnologije koji
A § : ¥ 3 Q

se koristi za proucavanje
biodiverziteta
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Radionica

Ishodi

Uvod

Modelirajte inovaciju i inkluziju!

e Nekatim navede primere kako su koristili
inovaciju i inkluziju tokom radionica.

e Neka tim izgradi nesto koristeci delove za
prototipove koji predstavljaju ove Osnovne
vrednosti.

e Tim ¢e napraviti plan sta ¢e ukljuciti na svom

timskom posteru.

e Tim ¢e dizajnirati i kreirati svoj timski poster.
e Tim Ce vezbati prezentovanje svog postera.

Tim ce kreirati timski poster i razmisliti
o tome sta planiraju da podele sa
ocenjivacima na festivalu.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Koje teme Zelite da ukljucite
na timskom posteru?

e Koje biste slike mogli nacrtati
ili dodati na vas poster?

e Kako moZete pokazati Sta ste
naudili?

=) Saveti za radionicu:

o Moradete da obezbedite
veliki hamer papir za
posterirazne umetnicke
materijale. Trodelni (trifold)
poster odli¢no funkcionise.

e Tim bitrebalo da sam kreira
poster. MoZete im pruZiti
podrsku i dati uvid.

Tim moZze da se podseti
“Putovanja tima” i stranica
sa Osnovnim vrednostima
u svojim InZenjerskim
beleznicama za ideje.

Kreirajte timski poster tokom
dva sastanka i omogudite
deci da budu kreativna.

26 Vodic za sastanke | Radionice
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Vasem timu su potrebni: 0

Radionica

=) Zadaci za Aktivnost 1

a

a

Razgovarajte sa svojim timom o tome $ta
Cete ukljuciti na vas timski poster.
Koristite slededu stranu da napisete svoje
ideje.

=) Zadaci za Aktivnost 2

2

a

a

Odlucite kako ¢e vas tim kreirati poster
i odredite koji materijali ¢e vam biti
potrebni.

Vas timski poster
bitrebalo da opise
putovanje vaseg tima
tokom radionica.

Pripremite vas hamer papir za poster
i materijale.

Napravite vas timski poster. Ceo tim treba
da pomogne u njegovom stvaranju.

InZenjerska beleZnica | Radionice



Timski poster

Deljenje
Neka tim:
e Podelidizajnisadrzaj svogtimskog postera.

e Demonstrira kako ¢e svoj posteri model
podeliti sa ocenjivadima.

=>» Usmeravajuca pitanja:

o ° R R R . Y vt i ||t n|V vi
Timski poster ; : Sta Zelite da ocenjivac
W saznaju o vasem posteru?
; , e Kako ée svaka osoba pricati
Ukljucite ove stavke na vas timski o : : o posteru?
poster: : : :

Kako ste zajedno radili kao tim

=) Saveti za radionicu:

Sta ste naudili o biodiverzitetu

Sta ste napravili kao vas timski model o |deje tema za poster su
Bilo $ta drugo $to zelite da podelite! : : v . .
KN § : ponudgne clgnowma tima.
/}3”) : 3 Medutim, oni mogu da
: e R § izaberu da ukljuce sta god
P : smatraju potrebnim.

e Obezbedite dodatni papir
kako bitim mogao da crta
i zapisuje svoje ideje za svoj
timski poster.

e Pogledajte unapred u Sesiju
10 da vidite $ta bi tim
trebalo da planira da podeli

& sa ocenjivacima.

....................................................... = Ciscenje:

TNV R VPO L § ® Pronadite sigurno mesto za
: N : ¢uvanje postera.

U slededoj radionici ¢ete o
se pripremati za Explore
Festival
Trebalo bi da imate zavrsen

vas timski model i timski
poster.

BIOGLOW™ 25

BIOGLOW™ 27




Radionica1

Ishodi

Uvod

radion

Modelirajte uticaj!

ica.

e Nekatim navede primere kako su uticali tokom

e Neka tim izgradi nesto koristeci delove za

prototipove koji predstavljaju ovu Osnovnu
vrednost.

e Tim ée razmisliti o svom BIOGLOW™ iskustvu.

e Tim ce kreirati plan i veZbati §ta ¢e podeliti na

festivalu.

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Kako jetim demonstrirao
Osnovne vrednosti?

e Kako éete prezentovati svoj
poster i model na festivalu?

e Stajejos potrebno timu pre
dogadaja?

=) Saveti za radionicu:

0 Prodite kroz listu za
ocenjivanje i oproces
ocenjivanja satimom.

Postavite timu pitanja
bi ocenjivadi postavili
i provezbajte odgovore koje

bi dali.

Festival je kritican deo
FIRST® LEGO® League
Explore iskustva. Ako

niste u moguénosti da
prisustvujete, planirajte
sopstvenu proslavu.
Nastavnici sa Class Pack-
om mogu koristiti Vodic¢ za
Class Pack kako bi isplanirali
svoj dogadaj.

Tim bi trebalo da ima zavrsen timski model
i timski poster i trebalo bi da koristi ovu

radionicu za pripremu onoga sta c¢e podeliti sa
ocenjivacima.

Radionica1

=) Zadaci za Aktivnost

Skupite vas zavréen timski model i timski
poster.

Razgovarajte o tome kako ¢e vas tim
podeliti ono $to ste naudili sa ocenjivacima.

Popunite sledecu stranu.

ﬂ\\“
//r
2 # Uskoro je vreme za

FIRST LEGO League
Explore Festivall

& Na festivalu,
ocenjivadi ¢e vas
pitati o tome $ta ste
naucili.

€© Primeri uloga na festivalu

Ja ¢u opisati
timski model.
Ja ¢u podeliti ono
$to smo istrazili.

26 InZenjerska beleZnica | Radionice
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Ja ¢u objasniti
program i kako on
motorizuje timski

model.

N

D

# Ocenijivadi ¢e
postavljati pitanja
o vadem timskom
modeluivasem
timskom posteru.

# Ocenjivaci ¢e vama
i vasim saigracima reci
Sta im se svidelo
iimace neke ideje
o tome $ta biste mogli
sledece daradite.

Mogu da
razmislim o tome
kako je nagtim
koristio Osnovne
vrednosti.

Mi ¢emo pokazati
kako poster prikazuje
nase timsko
putovanje!




Deljenje

Neka tim:
postera.

modela.

Pripremite se zavas .
dogadaj B

Sta ¢u podeliti sa ocenjiva¢ima

Sta ste naudili o temi sezone?
Kako ste koristili Osnovne vrednosti?

Mozete li da opiSete vas timski model?

* Objasnite kako je vas tim koristio
inovaciju i kreativnost da istrazi
biodiverzitet.

e Sta ste ukljuili u vas timski poster? :
e Kako poster prikazuje vase timsko putovanje?

: & Koji deo vaseg timskog modela je
: motorizovan?
: e Kako ste programirali vag motorizovani deo?

Hajde da proslavimo to kako je
vas$ tim dobro radio zajedno!
Mnogo je zabavnije kada su svi
u timu ukljuceni.

BIOGLOW™ 27

y Pripremite se za vas dogadaj

e ProveZba prezentaciju svog timskog

e ProveZba prezentaciju svog timskog

=>» Usmeravajuca pitanja:

e Kako se timski model odnosi
natemu sezone?

*  Mozete li objasniti program
koji ste isprogramirali za
motorizovani model?

e Kako ée vastim pokazati svoj
timski duh na dogadaju?

=) Saveti za radionicu:

Tim ne mora da odgovori na
svako pitanje na ovoj stranici.
Ona su tu da pomognu timu
da se oseca spremnim za
dogadaj.

e Mogli biste zamoliti tim da
vezba svoju prezentaciju
tako $to ce je prezentovati
drugima pre samog
dogadaja.

° Vas tim se mozZze registrovati
za Explore festival ili moZete
organizovati sopstveni. Sta
god da odludite, svakako
proslavite ono $to su deca
naucila i postigla tokom svog
Explore iskustva.

=>» Ciscenje:

e Uverite se da su timski model
i timski poster sacuvani
i spremni za transport do
festivala.

e Proverite da li imate uredaj,
kabl za punjenje i potpuno
napunjenu bateriju za
dogadaj.

BlIOGLOW™
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Priprema za festival
y 2 - \

FIRST' LEGO" League Explore dogadaji se zovu festivali.

Cilj Explore festivala je da timovi proslave svoj naporan rad i podele sa
drugima ono $to su naucili. Evo korisne kontrolne liste koja ¢e pomodi vasem
timu da se pripremi.

(] Odredite vrstu dogadaja na koji idete i ko ga organizuje. Ako ste
kupili Class Pack, organizovanje festivalskog dogadaja biée vasa
odgovornost. Pogledajte Vodic za Class Pack za vise detalja.

(] Proverite vreme i mesto gde se sastajete za festival i koliko dugo se
ocekuje da timovi ostanu - podelite ove informacije sa porodicama.
Podstaknite porodice i prijatelje da prisustvuju ukoliko je to moguce.

(] Podsetite tim da je festival iskustvo u¢enja i da je cilj zabava! Festival
e se zavrsiti ceremonijom dodele nagrada gde se svakom timu
odaje priznanje za njihova neverovatna dostignuca.

(] Prodite kroz dokumente za ocenjivanje sa timom. Obavestite ih da
¢e ocenjivaci postavljati pitanja o onome na ¢emu je tim radio i bi¢e
uzbudeni da ¢uju $ta su naucili.

(] Podsetite ¢lanove tima da popune stranu 27 InZenjerske beleznice
kako biisplanirali $ta ée podeliti na festivalu.

UJ

Podsticite tim da stupi u interakciju sa drugim timovima na festivalu
kako bi podelili ono sto su naudilii podrzali jedni druge.

(] Nekatim pripremi kontrolnu listu materijala potrebnih za festival.
Timovi ¢e morati da ponesu svoj timski model, poster i LEGO®
Education Set.

Proces ocenjivanja

Na festivalu, timovi predstavljaju svoj timski model

i poster, deledi svoj proces dizajna i ono sto su naudili

o temi sezone. Volonteri ocenjivadi stupaju u interakciju
sa timovima postavljajuciim pitanja i nudediim pozitivne
povratne informacije.

Lista za ocenjivanje se koristi za pruzanje podrske

timovima, osiguravajuci da se svaki tim oseca ponosnim Skenirajte ovde za

na svoja dostignuéa dok se istovremeno uévrséuju FIRST® resurse za festival

Osnovne vrednosti. Ocenjivaci takode koriste ovu listu da i preuzimanje

bi odredili koje nagrade ¢e svaki tim osvojiti. dokumenata za
ocenjivanje.
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Sta je sledece?

Da li su vasi dogadaji zavrseni? Da li ste zavrsili sa vaSom BIOGLOW™ sezonom?

Evo nekoliko saveta za zakljucivanje nakon poslednjeg dogadaja tima:

e Ocistite i rastavite timski model. Uverite se da svi SPIKE™ Essential elementi idu nazad u set.
e Napravite inventar SPIKE Essential Seta kako biste se uverili da su tu svi delovi.

e Odludite sta cete uraditi sa elementima Explore Seta.

e Obezbedite vreme da tim razmisli o svom iskustvu.

e Organizujte jo$ jednu proslavu tima i podelite sertifikate!

Istrazivacki Delovi za
Platforma . .
uredaj prototipove
2 2 2 -

Knjiga 1

Kese 1-3 4-6 7 8 9-12

FIRST
LEGO
LEAGUE

BlIOGLOW™
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