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Dobrodosli!

Dobrodosli u FIRST CANOPY™ | vas
BIOGLOWT™ sezonski izazov. Vas tim ¢e

saradivati dok se pripremate za takmicenje. OO0
Ovaj Pravilnik za robot igru sadrzi misije, % "
pravila i resurse koji su vam potrebni da biste
bili uspesni u robotigri. Osim Pravilnika za [=]n¥
robot igru, posetite stranicu Resursi sezone
kako biste pronasli korisne videe, dokumenta Stranica Resursa sezone
i InZenjersku beleZnicu koja ¢e vas voditi tokom
sezone
1)
BIOGLOW™ e\
Spremite se da istrazite Zive sisteme koji ¢ine da misije nagraditi pazljivu navigaciju, dok ée druge
nasa planeta napreduje u robotigri. Vas tim ¢e testirati vas inzenjerski dizajn.
putovati kroz dinami¢nu prasumu i obliznji grad, Usput éete pomagati u obnavljanju ravnoteze
otkrivajuci kako su biljke, Zivotinje, gljive i [judi podupiranjem starih stabala, uvodenjem klju¢nih
povezanina snazne nacine. vrsta i dizajniranjem mesta gde priroda i inovacije
Dok istrazujete misije, otkri¢ete skrivene odnose postoje zajedno. Svaka misija odrazava stvarne
ispod Sumskog tla, posmatracete vrste u njihovim strategije koje naucnici koriste za razumevanje
prirodnim stanistima i otkri¢ete kako ekosistemi i zastitu biodiverziteta.

rastu, prilagodavaju se i oporavljaju kako bi
zadovoljili svoje promenljive potrebe. Neke ¢e
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ROBOT IGRA

Robotigra je vrhunac rada vaseg tima tokom sezone. Svoje inZenjersko resenje, strategiju misije i timski
rad stavicete na test tokom svake 2,5-minutne runde. Uspeh u robotskoj igri zavisi od planiranja, testiranja
i zajednickog rada kao tim. Dok se pripremate za robot igru, vas tim ¢e morati:

¢ Planirati strategiju misija: Odlucite koje ¢e e Razumeti bodovanje: Zahtevi misije moraju
misije vas tim pokusati i kojim redosledom. Uzmite biti vidljivo ispunjeni na kraju meca, osim ako
u obzir vrednost bodova, tezinu, potrebno vreme nije drugacije navedeno. Ucestvovacete u tri
i koliko pouzdano vas robot moze zavrsiti svaku zvani¢na meca, a samo najbolji rezultat vaseg
misiju. Timovi mogu odluciti fokusirati se na tima se racuna za nagrade i napredovanje.

nekoliko misija koje mogu redovno zavrsavati ili

pokusati Siru kombinaciju kako bi povecali svoj * Demonstrirati Graciozni profesionalizam’:

Robot igra je prilika za pokazivanje Osnovnih

rezultat. vrednosti koje je vas tim razvio. Vase ponasanje

e Dizajnirati i programirati svog robota: Zajedno prema saigrac¢ima, volonterima i drugim
dizajnirajte i sastavite LEGO robota i dodatke. timovima je vazno i ocenjivaée ga sudije na
Robot mora raditi autonomno nakon sto se svakom mecu.

pokrene i pratiti program koji je napisao vas tim.

e lzvrsiti misije: Vas tim zaraduje bodove dok vas
robot izvrSava zadatke. Misije su predstavljene
LEGO modelima koji se nazivaju misijski modeli.
Misije mogu zahtevati da vas robot manipulise
predmetima, aktivira mehanizme ili premesta
predmete u odredena podrudja.

Gornja lista je namenjena da pomogne vasem timu da razume vase ciljeve za takmicenje
u robotigri. Re¢nik i potpuni spisak pravila za robot igru nalaze se na stranicama 13-18 ovog
pravilnika.
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Sadrzaj Challenge seta

U BIOGLOWT™ Challenge setu nalaze se podloga, 3M™ Dual Lock™ ¢icak-trake i LEGO® kocke koje
se koriste za sastavljanje modela misija. Modeli misija dolaze u numerisanim kesicama i vas tim ih
mora sastaviti prema Uputstvu za sastavljanje modela misija

Broj

o Ime misije Broj kesice
misije
1 IstraZivanje dronom 1,2
VAZNO! 2 Eksplodirajuce semenke| 3
Robot ostvaruje bodove tako 3 Okreni kamen 4,5
§to naterenu interaguje sa Ly .
modelima misija, zato je vazno b 4 Srecni listovi 6
da modeli budu sastavljeni R 5 Korenje koje se $iri 7
ta¢no onako kako je prikazano ;
U uputstvu za sastavljanje. 6 Pomama mrava sekac¢a | 8,9,10
Vezbanje sa nepravilno 7 Ogromna gljiva 10
sastavljenim modelima moze .
negativno uticati na vase 8 Zapetljano 11,12,13,14,15
iskustvo tokom igre. 9 Istrazivacka platforma 11,12,13,14,15
10 Krhka mikrostanista 16
11 Prozor u proslost 17
12 Sumski staresina 18
13 Klju¢na vrsta 19,20
[=] E__ Uputstvo za sastavljanje J
ﬁ X Stranica sa resursima za 14 Semenke obnove 21
(O sezonu 15 Biocentri¢na arhitektura | 22,23, 24 )

BlIOGLOW™




e Odlucite hocete li prostirku postaviti na sto ili na
pod. Mecevi na zvani¢cnom dogadaju ¢e se igrati
na stolovima. Mozete koristiti opciono Uputstvo
za pravljenje stola kako biste napravili sopstveni
sto za vezbanije.

e Tabelanadnustrane 5 prikazuje koje numerisane
kesice iz Challenge seta odgovaraju svakom
modelu misije u Uputstvu za sastavljanje
modela misija.

e Postavite teren pratedi Video za postavljanje
terena. Dodatna uputstva za postavljanje terena
nalaze se na strani 7 ovog vodica.

e Pogledajte Video Misija Robot igre i procitajte
kompletne misije i pravila u ovom vodicu. Deo
Misije (strane 8 do 12) opisuje svaki model misije
i bodove koji se mogu osvojiti. Deo Pravila (strane
13 do 18) opisuje kako se igra odvija, koja oprema
je dozvoljena, kako se mec sprovodi, Sta tim moze
ine moze da raditokom meca i kako se bodovi

racunaju.

E BN N NN E g
Levazona 1
lansiranja 1

Baza

6  Pravilnik zarobotigru | Uvod

Pocetak | Korisni resursi

e Redovno proveravajte Azuriranja izazova. Ova
lista se azurira tokom sezone i sadrzZi zvani¢ne
izmene pravila, pojasnjenja i dopune. Posebno je
vazno da ih proditate u periodu pred vas dogadaj.

e Vezbajte ratunanje rezultata meca koristedi
Zvanicni kalkulator bodova. Dostupni su online
i offline alati za ra¢unanje bodova.

e Zapomoc¢ prisastavljanju i programiranju robota,
pogledajte LEGO® Education SPIKE™ aplikaciju.
Aplikacija nudi vodenu misiju za BIOGLOW™
Robotigru, koju vas tim moze koristiti kao pocetnu
tacku.

Svi podebljani resursi, kao i dodatni materijali, dostupni
su na stranici FIRST LEGO” League Challenge Resursi
sezone.

Stranica Resursa Sezone

N B B .
Desnazona
lansiranja

Baza




Pocetak | Postavljanje terena

Kada sastavite modele misija, spremni ste za postavljanje

terena. Slededi koraci predstavljaju opste smernice za

prvo postavljanje terena. Video za
postavljanje terena

Korak 1: Odmotavanje podloge

[ | Odmotajte podlogu i polozite je ravno na pod ili sto. Ako koristite sto, poravnajte podlogu sa donjom
ivicom stola i centrirajte je izmedu leve i desne ivice.

| Opciono: Zalepite podlogu duz leve i desne ivice kako biste je u¢vrstili na mestu. Preporucuje se tanka mat
crna gaffer traka, jer se lako uklanja bez osteéenja podloge.

Korak 2: Postavite dual lock

| Pronadite mesta na podlozi na kojima je potrebno postaviti Dual Lock. Pazljivo zalepite po jedan komad
Dual Lock-a na svako ozna¢eno mesto, lepljivom stranom prema dole, poravnavajuéi ga precizno sa
oznacenim konturama.

| Zatim postavite drugi komad Dual Lock-a preko svakog od tih mesta, lepljivom stranom prema gore. Ovi
delovi ¢e se spojiti klikom kada modeli budu postavljeni.

Korak 3: Postavite modele misija

| Pogledajte Video za postavljanje terena kako biste videli kako se svaki model misije postavlja na podlogu.
Poravnajte svaki model taéno prema oznacenim konturama na podlozi.

| Lagano pritisnite model ka dole dok ne ¢ujete klik, ¢ime se aktivira Dual Lock spo;j.

Korak 4: Priprema za mec

| Pre svakog meca, proverite da li se svaki model misije i svi slobodni delovi nalaze na svojim pravilnim
pocetnim pozicijama, kao i da su sva tri nova zamenjiva modela potpuno postavljena i pri¢vréena.

| Na dogadaju, volonteri ée dati sve od sebe da teren bude pravilno postavljen pre dolaska tima. Timovi
treba da provere teren i obaveste sudiju ako je potrebno napraviti bilo kakve izmene pre pocetka meca.

KRR NOVO OVE GODINE [ @

Misije 13-15 koriste novi sistem
zamenjivih dokova. Dokovi su pric¢vrséeni .
pomocu Dual Lock-a, a timovi pre pocetka .
meca mogu odabrati koji ¢e model misije
. postaviti na svaki od tri doka: rudnik, grad
i farmu. Postavljanje ova tri modela deo je
vase strategije za misije!

VAZNO!

Takmicarska postavka na
dogadajima moze se razlikovati -
od vase postavke za vezbanije, D . ettt teeeecee ettt sttt e e e e aes :

ukljuéujudirazlike u konstrukciji
stola, glatkodi povrsine ili R
interakcijama zajednickih

misija. Budite spremni da

se prilagodite i da ovakvim
situacijama pristupite u duhu
Gracioznog Profesionalizma®
ukoliko se pojave.

BlIOGLOW™




Skenirajte ovde da pogledate
Video misija Robot igre.

D) 2
LEAGUE
CHALLENGE

educaion M

Rofinslion  LEGO Foundation

O Dok za zamenjive modele (misije 13-15)

Inspekcija opreme

B Ogranicenje bezopreme EEEEEEEEEEREN Pre meca obavlja se inspekcija

opreme. Ako tokom ove inspekcije

vas robot i sva oprema u potpunosti
stanu u jednu zonu lansiranja i ispod
ogranicenja visine od 12 inca

(305 mm): 20

Kada se ovaj simbol
pojavi u gornjem
desnom uglu misije,
primenjuje se sledece
pravilo:

~Model misije ne moze doneti bodove ako na
kraju meca dodiruje opremu.”

Tokeni preciznosti

Mec zapocinjete sa Sest preciznih tokena,
koji ukupno vrede 50 bodova. Ako prekinete
robota van baze, sudija ¢e ukloniti jedan
token. Bodove osvajate na osnovu broja
tokena koji preostanu na kraju meca. Ako je
preostali broj tokena:

1:10,2: 15, 3: 25,
4:35,5:50,6:50

(Pogledajte pravila 15 17.)

Ovo pravilo se odnosi samo na konkretnu misiju
u kojoj se ogranicenje pojavljuje. Ako se isti
model misije koristi u drugoj misiji u kojoj se ovo
ogranicenje ne primenjuje, moze doneti bodove
na uobicajen nacin. Svaki model misije ocenjuje
se posebno u okviru svoje misije.

Pravilnik za robot igru | Misije




Misija O1: IstraZivanje dronom Misija 02: Eksplodirajuce semenke

D Stabljika

LiDAR Mapa

Marker
skeniranja

Semenke

Visoko iznad krosnji, dronovi istrazuju pejzaz

i Salju podatke nazad u realnom vremenu.
Pomozite pilotu da lansira dron i napravi LIDAR
mapu ovog prasumskog ekosistema. Neka drveca koriste jedinstvenu strategiju za
rasprostiranje svojih semenki. Oslobodite semenke

Dron vise ne dodiruje podlogu: 20 ! g ) s
. - izsemene caure i izbacite ih na novo tlo.
Bonus: LiDAR mapa je potpuno 10
okrenuta, a marker skeniranja je barem . o - —_— 10 za
B A B e g dodatnih Semenke vise ne dodiruju stabljiku: svaku

Misija 03: Okreni kamen Misija OU: Srecni listovi

Istrazivacka
zastavica

Gnezdo

Skriven naocigled svih, zrikavac se kamuflira
u lisnatom okruzenju. Sakupite Sto vise listova, a da
ne uznemirite ovog majstora prerusavanja.

Jedan list je potpuno uklonjen i vise ne
- 10
dodiruje gnezdo:

Mnoga bica uspevaju neposredno ispod Bonus: drugi listje potpuno uklonjen  5q

povrsine. Okrenite kamen kako biste otkrili $ta i viSe ne dodiruje gnezdo, a zrikavac je dodatnih

Ziviispod njega, ali ne ostavljajte trag, vratite ga na svojoj pocetnoj poziciji:

onako kako ste ga zatekli. Gnezdo je model misije koji drzi listove i zrikavca.

Istrazivacka zastavica je spustena: 20 Ako se zrikavac u bilo kom trenutku potpuno ukloni iz gnezda, bonus
= = - vise nije dostupan.

BO!,'IUS: kame.n”Je vracen na svoju 10 . Ako je zrikavac na kraju meca van stanista listova, cak i delimicno, tim

pocetnu poziciju: dodatnih za ovu misiju osvaja nula bodova. Staniste listova obuhvata gnezdo

ioznac¢eno podrucje na podlozi oko njega.

BIOGLOW™




Misija 05: Korenje koje se Siri

Biljke prasume Sire svoje korenje daleko i Siroko,
dosezudi do resursa i stvarajudi veze sa obliznjim
organizmima. Pomozite ovoj biljci da prede granicu
Sume u potrazi za simbiozom.

Koren biljke je...
a. Delimi¢no izvucen:
ILI b. Potpuno izvucen:

10
20

Za ovu misiju moguce je ispuniti samo jedan uslov za bodovanje.

Misija 07: Ogromna gljiva

Koren

biljke

Micelijum je ogromna podzemna mreza gljiva
ispod tla prasume. Formirajte novu vezu izmedu
micelijuma i korena obliznjeg drveta.

Micelijum je potpuno izvucen: 20

Bonus: formirana je veza izmedu iz-

vucenog micelijuma jednogtimai potpu- 10

no izvuc¢enog korena biljke protivnickog  dodatnih
tima (moguca su dva bonusa):

Micelijum i koren biljke ne moraju se dodirivati da bi se formirala veza.
Ako su oba potpuno izvucena, oba tima osvajaju bonus.

Bonus nije moguce osvojiti na daljinskim takmicenjima ili ako nema
protivnickog tima.

Misije

Pravilnik za robot igru

Misija 06: Pomama mrava sekaca

Gnezdo

Mravi sekaci saraduju kako bi hranili podzemni vrt
gljiva. Usmerite mrave nazad do njihovog gnezda
—ali ako se krecete prebrzo, mozete rasuti listove

koje su sakupili.

- . 10za
Mrav dodiruje gnezdo, a fragmenti svaki
listova nalaze se unutar gnezda: f
ragment

Misija 08: Zapetljano

Puzavica

Puzavice su se ¢vrsto obavile oko ovog drveta.
Pazljivo ih raspetljajte kako bi drvo ponovo imalo
prostor i sun¢evu svetlost za rast.

Puzavica dodiruje podlogu: 30




Misija 09: IstraZivacka platforma

-g. 3

Kamera-zamka Istrazivacka
platforma

Semenka

e

Olivia i Michael, uz pomo¢ svog Sumskog vodica,
proucavaju vrste koje zZive u krosnjama prasume.
Pomozite timu da postavi opremu za pracenje
aktivnosti visoko iznad tla prasume.

Misija 10: Krhka mikrostanista

Staniste pauka

Staniste
puza

Istrazivaci moraju raditi pazljivo kada istrazuju
zasti¢ene ekosisteme. Krecite se kroz podrucje bez
ostecivanja domova ovih si¢usnih stvorenja.

StaniSte pauka je na svojoj poéetnoj poziciji: 10

Istrazivacka platforma je podignuta: 10
Kamera-zamka je postavljena: 10
Semenka vise ne dodiruje drvo: 10

Staniste puza je na svojoj pocetnoj poziciji: 10

Misija 11: Prozor u proslost

Misija 12: Sumski stareSina

Poklopac
korena

Korenje pomaze da se ispric¢a duga istorija prasume.

Otvorite prozor korena i dokumentujte ono sto
vidite.

Potporna veza

Potporni
Stap

Stub

T

Nekada visoki div, ovo staro drvo sada se savija
pod sopstvenom teZzinom. Dodajte potporu kako
biste stabilizovali drvo za godine koje dolaze.

Potporni $tap je potpuno podignutidodiruje 5
drvo:

Poklopac korena je spusten i dodiruje
podlogu: 20

Potporna veza je oko stuba: 10

BIOGLOW™



Misija 14: Semenke obnove

Misija 13: Kljucna vrsta

Mlada stabla
Stanica za ponovno sadenje

Platforma
za obnovu

Semenke

Kljucne vrste donose ravnotezu svom ekosistemu
i oblikuju Sumu oko sebe. Vas tim mora sastaviti

i dostaviti klju¢nu vrstu u ovo novo zasticeno
staniste. Prasuma koja napreduje oslanja se na
raznolikost biljnog sveta. Postavite semenke
koje je vas tim sakupio u zemljiste i posmatrajte
kako pustaju koren.

Klju¢na vrsta vaseg tima nalazi se na
platformi za obnovu, a mlada stabla su 30
podignuta:

. o ) . o Semenke se nalaze unutar staniceza 5 za
Mozete koristiti kocke iz kesice 20 za sastavljanje ponovno sadenje: svaku
modela vase kljucne vrste. Vasa kljucna -

vrsta racuna se kao oprema i bice uklju¢ena - dodatnih
u inspekciju pre meca. Timovi ce tada biti Bonus: i dodiruju podlogu: 52za
svaku

zamoljeni da identifikuju svoju kljuénu vrstu.

Misija 15: Biocentric¢na arhitektura

Bastenski krovni prozor Kiesinfs < ghiedslaie

Otvor za kompost

Promisljen dizajn stvara sklad izmedu ljudi
i prirodnog sveta. lzmenite zgradu kako biste

stvorili domove za divlje Zivotinje, obnovili Ekoloski bonus:
zdravlje zemljista i doveli prirodnu svetlost Ako ste ispunili najvec¢u ekolosku
u zelene prostore. potrebu doka na kojem se model nalazi: 10
a. Dok rudnika: krosnja za gnezdenje dodatnih
Kro$nja za gnezdenje je podignuta: 10 ILI b. Dok grada: bastenski krovni prozor
Bastenski krovni prozor je potpuno ILI c. Dok farme: otvor za kompost
umetnut: 10
%gz?ri?:gz(ﬁgzd? potpuno otvoren 10 Za ovu misiju moguce je osvojiti samo jedan bonus.

Pravilnik zarobotigru | MisijeiPravila




PRAVILA

Skenirajte ovde da
pogledate Video misija
Robotigre.

Recnik pojmova:

e Mec: Vremenski ograni¢en period od 2,5
minuta tokom kojeg robot autonomno izvrsava
Sto vise misija kako bi osvojio bodove.

e Oprema: Svi predmeti koje timovi donose na
me¢, ukljucujuéi robota, dodatke i sve druge
materijale navedene u pravilima. Za vise detalja
pogledajte ,Pravila: Pre meca”.

e Teren: Prostor za igru odreden grani¢nim
zidovima, koji obuhvata podlogu, modele misija
i zone baze. Predstavlja okruZenje u kojem robot
izvrSava misije.

e Misija: Jedanili viSe zadataka koji se mogu
izvrsiti za bodove. Timovi mogu pokusati
misije bilo kojim redosledom ili u bilo kojoj
kombinaciji.

e Model misije: LEGO® modeli postavljeni na
teren, osmisljeni da predstavljaju koncept ili
izazov iz stvarnog sveta. Robot interaguje sa
modelima misija kako bi izvr$io misije i osvojio
bodove.

Sav tekst Robot igre znaci tac¢no i iskljucivo
ono $to je napisano. Ako neki detalj nije
naveden, on nije bitan.

Ako se pojavi situacija u kojoj je odluka sudije
nejasna ili teska za donosenje, timovi dobijaju
prednost sumnje.

Zvani¢na FIRST Azuriranja izazova, Video za
postavljanje terena, Video misija Robotigre,
kao i slike i tekst iz Pravilnika za robot igru,
bice jedini vazediizvori. Sudije ¢e kombinovati
ove materijale kako bi donele najbolju
mogucu odluku.

Ako pravila, misije ili postavljanje terena budu
zahtevali izmenu ili pojasnjenje, tokom sezone
bic¢e objavljeno azuriranje izazova, koje
zamenijuje prethodne materijale. Azuriranja
se primenjuju samo na dogadaje koji se
odrzavaju nakon njihove objave i ne smeju

se koristiti za promenu rezultata prethodnih
dogadaja.

Na dogadaju, glavni sudija donosi kona¢nu
odluku.

Robot: Kontroler i sva priklju¢ena oprema
koja je namenjena da ostane povezana,
osim ako se namerno ru¢no odvoji.

Tehniéari: Clanovi tima koji stoje za
takmicarskim stolom i odgovorni su za
upravljanje i rukovanje robotom tokom
meca.

Lansiranje: Aktiviranje robota iz stanja
mirovanja, kada se robot potpuno nalazi
unutar svoje odredene zone lansiranja,
kako bi poceo da se kre¢e autonomno.

Prekid: Svaka interakcija tehnicara sa
robotom ili predmetima koji su u kontaktu
sa robotom nakon sto je robot lansiran.

Autonomno: Sposobnost samostalnog
rada, bez ljudske intervencije.

BIOGLOW™




Pre meca | Oprema

Oprema koju tim donosi na teren Robotigre,
kao sto su robot i njegovi dodaciili pribor, mora
ispunjavati sledeée smernice:

1. Sva oprema mora biti sastavljena od LEGO®
elemenata za sastavljanje, u originalnom
fabrickom stanju. lzuzetak: LEGO kanap

i pneumatske cevi mogu se skratiti na potrebnu

2. Timovi mogu koristiti koliko god zele

neelektricnih LEGO elemenata iz bilo kog seta.

3. Elektri¢na LEGO oprema dozvoljena je samo

na nacin kako je opisano i prikazano u nastavku.
Prikazan je LEGO® Education SPIKE™ Prime, ali
su takode dozvoljeni LEGO Education SPIKE
Essential, MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS

duzinu. Robot Inventor, Powered Up, kao i odgovarajudi
NXT i RCX sistemi.

= |

Kontroler Motori Senzori
Najvise jedan u toku Najvise Cetiri, u bilo kojoj Dozvoljeni susamo
jednog meca. kombinaciji, u toku jednog senzori dodira/sile, boje,
meca. udaljenosti/ultrazvucni
senzori i ziroskopski
1 senzori, u bilo kojoj
©) kombinaciji i broju.

E .

4. Timovi takode mogu koristiti LEGO kablove,
jedan baterijski paket za kontroler ili Sest AA
baterija, kao i jednu microSD karticu, u toku
jednog meca.

tokom meca, kada su van baze. Nije dozvoljena
upotreba daljinskih upravljaca bilo koje vrste.

6. Timovi mogu doneti po jedan list papira za
beleske o programu za svaku zonu baze. To se

5. Timovi mogu koristiti bilo koji softver i ne racuna kao oprema.

programski jezik. Roboti moraju biti autonomni

7. Dodatni ili duplirani modeli misija nisu
dozvoljeni.

14 Pravilnik zarobotigru | Pravila




Pre meca | Priprema za mec

Na dogadajima, mecevi ¢e se igrati na zvani¢nim
stolovima. Pre pocetka meca, timovi moraju prodi
inspekciju pre meca i postaviti svu svoju opremu na
odgovarajuée mesto.

11. Clanovitima se zatim moraju podeliti u dve
grupe i postaviti po jednu grupu na svaku
stranu terena, levu i desnu. Ovi ¢lanovi ne
mogu menjati strane tokom meca. Za timove

od:

8. Tokom inspekcije pre me&a, sudija ¢e proveriti a. Cetiri ili vi$e €lanova: Postavljaju se po

dali sva oprema tima staje unutar dve zone
lansiranja iispod ogranic¢enja visine od 12 inca
(305 mm). Ako tim moze da smesti svu svoju
opremu u samo jednu zonu lansiranja, ispod
ogranic¢enja visine, osvoji¢e 20 bodova.

dva tehnicara u svaku zonu baze. Svi ostali
¢lanovi tima moraju se povudi unazad. Timovi
nikada ne smeju imati vise od dva tehnicara

u jednoj zoni baze, ali ¢lan tima moze u bilo
kom trenutku zameniti mesto sa tehni¢arom sa

iste strane.

9. Timovima nece biti obezbeden dodatni

prostor za odlaganje. Sve mora ostati na stolu

ili u rukama tehnicara za stolom. Prostori

levo i desno od podloge mogu se koristiti za

odlaganje opreme; svaki od njih je priblizno

dimenzija 6,75in¢a (171 mm)sa45inca

(1.143 mm), pri ¢emu stvarne dimenzije mogu

neznatno varirati. Oprema odloZena na stolu

moze, po potrebi, prelaziti samo preko levog

i desnog zida.

b. Tri ¢lana: Postavljaju se dva tehnicara na
jednu stranuijedan na drugu, po izboru tima.

c. Dva ¢lana: Postavlja se po jedan tehnicar na
svaku stranu.

10. Nakon to tim prode inspekciju, dobice
nekoliko minuta za pripremu. Tim najpre
rasporeduje sve slobodne modele misija koji
su obezbedeni u bazi, kao i svoju opremu,
izmedu dve zone baze. Zatim postavljaju
robota u zonu lansiranja iz koje zele da
zapocdnu. Preostalo vreme mogu iskoristiti
za podesavanje robota i opreme za prvo
lansiranje, kalibraciju senzora pomo¢u bilo
kog dela podloge i za to da zamole sudiju da
proveri bilo $ta na terenu.

VAZNO!

Volonteri ¢e uloziti svaki
napor da obezbede da svi
dekorativni elementi modela

misija budu prisutni, ali neki
mogu nedostajatiili se ne R
mogu popraviti na dogadaju.

Timovi ¢ija strategija zavisi od

tih elemenata moraju proveriti

svoj teren pre meca i obavestiti
sudiju ako nesto nedostaje.

BIOGLOW™ 15




Tokom meca | Unutar baze

12. Baza je podeljena na dve sekcije, od kojih 14. Prilikom lansiranja:
svaka ima svoju zonu lansiranja. Tehnicari o
mogu rukama rukovati robotom, opremom
i modelima misija kada se ti predmeti
u potpunosti nalaze unutar odgovarajuce zone
baze.

Tehnicari ne smeju zadrZavati nista Sto treba
da se pomeri.

e Robotisve sto ¢e robot pokrenuti moraju
u potpunosti stati unutar zone lansiranja.

13. Tehnicarine smeju:
e Dodavati bilo sta iz jedne zone baze u drugu.

e Dodirivati bilo $ta van svoje zone baze, osim
u slucaju prekida robota.

® Prouzrokovati da se bilo $ta pomeriili prosiri
van ove zone, osim prilikom lansiranja robota.
Bodovi osvojeni na ove nacine nece se
racunati.

lzuzetak: Prilikom povratka u bazu, roboti
mogu predi preko zidova baze bez kazne.
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Tokom meca | Izvan baze

Nakon svakog lansiranja, tehnicari treba da dozvole
robotu i svemu sa ¢ime je u kontaktu da se potpuno
vrate u bazu pre nego $to ga prekinu.

15. Ako tehniari prekinu robota, robot mora
biti ponovo lansiran. Ako su robot ili bilo koji
predmet sa kojim je bio u kontaktu tokom
prekida bili van baze, ¢ak i delimi¢no, tim gubi
jedan precizni token.

a. Delimi¢no van baze: Ako su robot ili

bilo koji predmet sa kojim je bio u kontaktu
u trenutku prekida delimi¢no van zone baze,
moraju biti vraceni u tu istu zonu baze.

b. Potpuno van baze: Ako su robot i svi
predmeti sa kojima je bio u kontaktu

u trenutku prekida potpuno van baze, tim ih
moze postaviti u bilo koju zonu baze.

Tim zadrZava robota i sve predmete sa kojima
je robot prvobitno lansiran. Medutim, svi
predmeti koje je robot dobio van baze nakon
poslednjeg lansiranja moraju se predati sudiji
do kraja meca.

lzuzetak: Ako tim ne namerava ponovo da
lansira robota, moze ga zaustaviti na mestu
bez gubitka preciznog tokena. Robot i sve sa
¢ime je u kontaktu treba da ostanu na mestu
na kojem je robot prekinut.

1 6. Timovi ne smeju prekinuti robota na nacin koji
im donosi bodove. Bodovi osvojeni na ovaj
nacin nece se racunati.

17. Ako robotispustiili ostavi deo opreme
ili model misije van baze, sacekajte da se
zaustavi. Ako se zaustavi:

a. Potpuno van baze: Ostaje kako jeste, osim
ako ga robot ne pomeri.

b. Delimi¢no unutar baze: Ostaje kako jeste,
osim ako ga robot ne pomeri. Alternativno,
tehnicari ga u bilo kom trenutku mogu ukloniti
rukom. Ako je rukom uklonjeni predmet
model misije, mora se predati sudiji do kraja
meca. Ako je predmet oprema, mora se uneti
u tu zonu baze, a tim gubi jedan precizni
token.

18. Timovine smeju razdvajati Dual Lock,
rastavljati modele niti polomiti model misije.
Bodovi osvojeni na ove nacine nede se
racunati.

19. Ako je model misije spojen sa bilo &im
(ukljucujudi robota) ta kombinacija mora biti
dovoljno labava ili jednostavna da tehnicar,
ako se to zatrazi, moze jednim pokretom
osloboditi model misije u savr§enom
originalnom stanju. Bodovi osvojeni
koriséenjem kombinacija koje ne ispune ovaj
test nece se racunati.

20. Timovi ne smeju interagovati sa terenom,
robotom, opremom protivnickog tima, niti sa
bilo kojim modelima misija ili interakcijama
koje obuhvataju oba terena, osim ako postoji
izuzetak u misiji. Bodovi koji nisu osvojeni ili su
izgubljeni zbog ometanja automatski e biti
dodeljeni drugom timu.

VAZNO!

Neki modeli misija uklju¢uju
dekorativne elemente koji nisu klju¢ni
za njihovu funkciju. Ti elementi se

ponekad mogu olabaviti ili otpasti \ <
tokom normalne igre. Od timova se
ocekuje da dizajniraju i upravljaju \
robotima tako da izbegnu ostedivanje

modela misija, ali ¢e sudije dati
prednost timu u slu¢aju sumnje
ako se dekorativni elementi odvoje
kao rezultat razumnog toka igre.
Pogledajte pravilo 18 koje se odnosi
na ostecenje modela.

BIOGLOW™




Nakon meca | Bodovanje
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21. Nakon 2,5 minuta, mec se zavriava. Tehnicari
moraju zaustaviti svog robota i ne smeju
dodirivati nista drugo. Tada pocinje bodovanje.

22.7a bodovanje, svi zahtevi misije moraju biti
vidljivo ispunjenina kraju meca, osim ako je
u misiji zahtevan odredeninacin izvrsenja.

23. Kada se zahteva da ne$to bude LU’ nekom
podrudju, linije i prostor iznad tog podrucja
racunaju se kao ,u”, osim ako nije drugacije
navedeno.

Skenirajte ovde da
pogledate Video misija
Robotigre.

24. Akotim ne moze da pokrene svog robota,
i dalje moze osvojiti bodove za Gracious
Professionalism® tako $to ¢e objasniti situaciju
ili biti prisutan na mecu.

25. Sudija ¢e zajedno sa timom zabeleziti
rezultate meca. Kada se postigne saglasnost
o rezultatima, oni postaju zvaniéni. Ako se
saglasnost ne postigne, kona¢nu odluku
donosi glavni sudija. Za nagrade i plasman
racuna se samo najbolji rezultat tima iz tri
zvani¢na meca. Izjednaceni rezultati se
razresavaju koris¢enjem drugog i trec¢eg
najboljeg rezultata. U slucaju da su sva tri
rezultata izjednacena, lokalni organizatori
turnira odluciée sta dalje.

Gracious Professionalism® u Robot igri

U RAZVOJU

Svaki tim zapocinje svaki mec sa ocenom
OSTVAREN, odnosno 3 boda, i to je rezultat koji ¢e
vedina meceva imati. Rezultat se menja samo ako
sudija primeti izuzetno sportsko ponasanje, kada
dodeljuje ocenu PREVAZILAZI, odnosno 4 boda,
ili slabije sportsko ponasanje, kada dodeljuje ocenu
U RAZVOJU, odnosno 2 boda.

Pravilnik zarobotigru | Pravila

OSTVAREN

PREVAZILAZI

Ako se tim ne pojavi na svom mecu, nece osvojiti
bodove za Gracious Professionalism. Medutim,
ako tim dode, ali ne pokrene robota i objasni $ta se
dogodilo, moze dobiti 2, 3ili 4 boda za Gracious
Professionalism, u zavisnosti od toga koji nivo
Gracious Professionalism vrednosti pokaze.
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