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DOBRODOSLI!

Koristite FIRST Osnovne vrednosti i Proces inZenjerskog
dizajna tokom puta vaseg tima. Zabavite se dok razvijate
nove vestine i radite zajedno! Ova beleznica je odli¢an
resurs koji moZete podeliti na dogadaju ocenjivanja, ali
nije obavezan. Na kraju ove beleznice pogledajte karijere

Koristite radionice u ovoj InZenjerskoj beleznici
kao vodic za putovanje vaseg tima kroz sezonu
FIRST* CANOPY™ presented by Qualcomm

i BIOGLOW™ izazov. Ovajvodic ¢e vas i vas
tim voditi kroz 12 radionica kako biste se
pripremili za takmicenje.

Timski rad
Jaci smo kada
radimo zajedno.

Py

Teamwork

Zabava
UZivamo i slavimo
ono $to radimo!

povezane sa temom sezone.

FIRST® OSNOVNE VREDNOSTI

A/ M
ﬂ" Inkluzija
/E]L Postujemo jedni druge
. i prihvatamo nase
Inclusion e
Istrazivanje

Istrazujemo nove
Discovery vestine iideje.

Uticaj
Primenjujemo ono
$to naucimo kako
bismo ucinili svet
oko nas boljim.

o

Impact

Inovacija

Koristimo kreativnost
i upornost kako
bismo resavali
probleme.

0

Innovation

Inovativni
Projekat

Osnovne
Vrednosti

Na dogadaju ¢e vas tim tokom
sesije ocenjivanja predstaviti
ocenjiva¢ima dizajn robota i rad
na inovativhom projektu, dok ¢e
ucinak vaseg robota biti ocenjen
tokom Robotigre. Osnovne
vrednosti se procenjuju u svim
delovima vaseg rada, a ocenjivadi
i sudije bodovace vas na osnovu
toga kako ih primenjujete.

Svaki od cetiri jednako
vrednovana dela FIRST® LEGO®
League Challenge programa cini
25% vaseg ukupnog ucinka na
dogadaju.

Svoje Osnovne vrednosti
pokazujemo kroz Graciozni
Profesionalizam” i Coopertition®,
a to ¢e biti ocenjivano tokom
meceva Robotigre.

Graciozni Profesionalizam

je nadin rada koji podstice
visokokvalitetan rad, naglasava
vrednost drugih i postuje
pojedince i zajednicu.

Coopertition® znaci da timovi
pomazu jedni drugima i saraduju,
cak i dok se takmice.
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Robot dizajniRobot igra

Pripremite se da zakoradite u srce prasume, gde Vas robot ¢e izvrSavati misije koje oponasaju
svaka misija pomaze u zastiti biodiverziteta. stvarne ekoloske procese, kao $to su rasprostiranje

semena, mreze gljiva, istraZivanje krosnji, zastita
stanista i oCuvanje vrsta.

Sastavite i programirajte robota koji ce izvrsavati
misije u Robot igri koja traje 2,5 minuta.

Identifikuj: Odredite koje cete misije pokusati da izvrsite i istraZite resurse za
sastavljanje i programiranje.

Sastavite modele misija i odlucite koje ¢e misije vas tim pokusati da izvrsi i kojim redosledom, kreirajucijasnu
strategiju misija.
Istrazite dostupne resurse za sastavljanje i programiranje koji mogu podrzati vas plan.

Dizajniraj: Saradujte na dizajniranju reSenja i razvijajte vestine sastavljanja
i programiranja.

|dentifikujte vestine sastavljanja i programiranja koje su vam potrebne i uéite ih kao tim. Pobrinite se da svaki
¢lantima doprinese idejama za sastavljanje, programiranje i strategiju.
Zabelezite kako se dizajn vaseg robota menja dok udite da radite zajedno i prilagodavate strategiju misija.

Kreiraj: Razvijajte originalna resenja ili unapredujte postojeca.

Objasnite svrhu dizajna ili bilo kog dodatka. Sastavite robota i sve dodatke koristeéi LEGO® Education
SPIKE™ Prime ili kompatibilne setove.
Pokazite kako vas kod i dodaci podrzavaju strategiju misija.

Ponavljaj i unapreduj: Testirajte robota i kod kako biste prepoznali oblasti za
poboljsanje.

Testirajte robota viSe puta na terenu za igru. BeleZite $ta funkcionise, $ta ne funkcioniSe i $ta prilagodavate.
Sudije ée Zeleti da razumeju koje su promene napravljene.

Koristite dokaze iz testiranja kako biste unapredilii kod i dizajn. Pravite izmene kako biste poboljsali
doslednost, preciznost i u¢inak u misijama.

Predstavi: Objasnite sta ste naucili kroz proces dizajna robota i proslavite svoj napredak.

Sudije u Robotigri bodovace
ucinak vaseg robota u igri.

Ocenijivaci ¢e proceniti proces [=] E__ .
. o - Resursi za
vaseg tima u sastavljanju 4
. S robota
i programiranju robota. O o

Imadete pet minuta da predstavite proces dizajna vaseg robota.

Koristite rubriku kao vodié. FIRST PRAVILNIK
Jasna strategija misija i dokazi o unapredenju pomodi ¢e vasem timu da e ZAROBOTIGRU

se istakne.

(
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Inovativni projekat

Biodiverzitet odrzava nasu planetu zdravom.

U prasumi, od najsitnijih insekata do visokih stabala,
postoji bezbroj biljnih i Zivotinjskih vrsta koje zavise
jedne od drugih kako bi prezivele.

Ove sezone, izazov vaseg tima je da >
identifikujete problem koji ugrozava \\
biodiverzitet i osmislite inovativno resenje |
koje moZe pomoci.

Identifikuj: Jasno definiSite problem i sprovedite istraZivanje.

T
~

‘ﬂ g
|
i

Odaberite problem povezan sa izazovom koji interesuje vas tim. Jasno definisite u ¢emu je
problem i zasto je vazan.

Istrazite problem i resenja koja vec postoje. Koristite pouzdane izvore kako biste razumeli Sta
funkcionise, §ta ne funkcionise i koji izazovi i dalje postoje.

Dizajniraj: Radite zajedno na kreiranju plana projekta i razvijanju svojih ideja.

Razmenite moguce ideje sa svojim timom. Da li mozete osmisliti nesto novo, prilagoditi
tehnologiju iz druge oblasti ili unaprediti postojecu ideju?
Napravite okvirni plan projekta koji prikazuje kako Cete istraziti, podeliti i unaprediti svoje resenje.

Kreiraj: Razvijte originalnu ideju ili nadogradite postojec¢u uz pomoé modela
prototipa ili crteza.

Jasno opisite kako vase inovativno re$enje odgovara na problem koji ste identifikovali. Sta ono
radi? Kako uti¢e na biodiverzitet?
Napravite model prototipa ili crtez svog resenja i isplanirajte kako ¢ete ga podeliti sa drugima.

Ponavljaj i unapreduj: Podelite svoje ideje sa drugima, prikupite povratne
informacije i unapredite svoje resenje.

Predstavi: Pripremite efektivnu prezentaciju svog resenja,
opisite njegov uticaj na druge i proslavite svoj napredak.

Podelite svoje ideje sa drugim timovima ili mentorima i prikupite povratne informacije. Zabelezite
Sta ste naudili i $ta ste promenili.

Prikazite dokaze o unapredenjima koja ste napravili na osnovu
testiranja ili povratnih informacija.

Kreirajte petominutnu prezentaciju uzivo koja opisuje vase resenje.

Koristite rubriku kao vodic. Savet
Istaknite kako vas tim koristi Osnovne vrednosti i pobrinite se da svaki Budite spremni za pitanja
¢lan tima ucestvuje. ocenjivaca. Oni zele R

da razumeju vas put
i napredak.

BIOGLOW™
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Projektnaiskra

Iskoristite jednu od Projektnih iskri ili osmislite drugadiji
problem koji interesuje vas tim.

Kako bi bezbedno proucavali prasume,
naucnici i istrazivaci koriste dronove da
dopru do mesta do kojih ljudi ne mogu
lako dodi, kao $to su guste krosnje ili
poplavljena podrudja.

Kako biste mogli koristiti vazdusnu
tehnologiju da pomognete prasumi?

Natkrovni sloj

Ekolozi koriste jednostavne alate kako
bi proucavali kako biljke pragume rastu
i podrzavaju divlji svet. Ljudi pomazu

u zastiti ekosistema i zajednica koje od
njega zavise.

Kako biste mogli koristiti alate na
inovativan naéin da podrzite lokalni
ekosistem?

N3

Sloj krosnji
3 ” 7

X 'Lbia

Biolozi koji proucavaju divlje zivotinje
koriste alate poput kamera-zamki i uredaja |

za pracenije kako bi proucavali Zivotinje ]
prasume i njihova stanista.

Kako biste mogli koristiti alate na
inovativan naéin da podrzite lokalni
ekosistem? “

Doniji sloj praSsume

s
.
S
)
=2
SN
\ 1

Struénjaci za o¢uvanje prirode ponekad Sumsko tlo

koriste tehnologiju mapiranja kako bi I l“
proucavali kako se Sume menjaju tokom ‘ v
vremena, §to im omogudéava da usmeravaju

napore za ocuvanje prirode.

Kako biste mogli obnoviti deo zemljista
tako da koristi autohtonim biljkama
i Zivotinjama?

LS
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Challenge prica

.71~

~
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Napredak tima

Vradajte se na ovu stranicu tokom sezone kako biste
azurirali ciljeve svog tima i podelili svoj napredak.

POCNI OVDE

Koristicemo Osnovne vrednosti da...
Zelimo da nas robot...
Zelimo da na$ inovativni projekat...

NA POLOVINI PUTA

Do sada sam naucio/naudila...

Zelim da nau¢imvise o...

VREME TAKMICENJA

Iskoristite ove
smernice za ciljeve
Ponosan/ponosna sam na svoj tim zato $to smo... kao inspiracijul

InZenjerska beleZnica | Pocetak




Uloge u timu

Ovo su primeri uloga koje vas tim moze koristiti
tokom radionica. Pobrinite se da svako u timu ima
priliku da isproba sve uloge.

Cilj je da vas tim postane samouveren i sposoban

u svim aspektima FIRST® LEGO® League Challenge
programa.

Kreativni dizajner | Komunikator |
Skicira inovativna iztt:)swfezesgi;cg Pl'Ojektnl
reSenja o kojima ce ra% tima menadzer
Kapiten tima se razgovarati sa '

timom. Istrazuje ideje Pie tekstove Fokusira se na
. . : ; i priprema .
Deli napredak tima sa ! pronalagl r.eleva.nvt.n.e rezentaciie upravlljan!e
. informacije iz razlic¢itih P Je. vremenom i pripremu
mentorom. Obezbeduje . ) .
S izvora kako bi pomogao za dogadaj.
da zadaci radionice . . .
. timu u donosenju
budu zavrseni.

odluka. \

Menadzer

Programer
Sastavlja LEGO Strateg misija

Rukuje uredajem
modele misija

materijala

y . i kreira programe
. S pratedi uputstva za .Prou.cava‘ P‘rawlmk za robot u aplikaciji.
Prl.l.<upIJa ivraca sastavljanje i gradi igruivodi tlrﬁ.ske razgovore
materijale potrebne za vageg robota o strategiji, odnosno

radionicu. o tome koje misije tim treba

da pokusa da izvrsi.

BIOGLOW™




=» Uvod

| Pogledajte sezonske video zapise
i proditajte strane 3-9 kako biste
saznali kako funkcionise FIRST®
LEGO® League Challenge, kao
i viSe 0 BIOGLOW™ Robot igri

i inovativnom projektu. . . - -
1 Upoznajte aaEOVJe svog tima Koristite prostor za beleSke da zabelezite

i osmislite ime tima. informacije o svom timu i onome na ¢emu
ste radili.

Radionica

=> Zadaci

| Koristite uputstva za sastavljanje kako
biste sastavili modele misija za Robot .
igru. . Nase beleske:
| Postavite teren za igru. Procitajte .
stranu 7 Pravilnika za robot igru
kako biste naudili kako se postavlja
podloga.
| IstrazZite kako modeli funkcionisu .
i kako se povezuju sa Projektnim .
iskrama na strani 6.
.| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabelezite svoj napredak.

=) Pospremanje . :

=) Pitanja za razmisljanje

e Kako su modeli misija povezani sa . .
Projektnim iskrama?
e Koji modeli misija vam deluju

zanimljivo?
e Kako vastim planira da se zabavi dok .
radi naigrii projektu? . :
Savet - -
Tokom svakog sastanka R % o
zabelezite Sta ste naudili
i $ta Zelite da unapredite. [=]r%E

Stranica resursa sezone je mesto gde mozete
pronaci linkove ka svim video zapisima,
uputstvima i materijalima koji ¢e vaSem timu
biti potrebni!

10 InZenjerskabeleznica | Radionice




=>» Uvod
[]

. O Razmislite o tome kako ¢ete

qulonlcq koristiti Osnovnu vrednost
istrazivanja tokom puta vaseg
tima.

| Zabelezite koji su vasi ciljevi i Sta
se nadate da ¢ete nauditi na listu
Napredak tima na strani 8.

=) Zadaci

.| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

Istrazivanje: IstraZzujemo nove vestine i ideje.

[z education

Nase beleske:

. : _=:8e  Aktivnosti tutorijala: 1-6

. : @ike (opciono)

. : B Jedinica ,Spremniza

. : . takmicenje": Trening kamp
: : @‘E{G 1: Voznja unaokolo

| Iskoristite vestine koje ste naucili

. . da usmerite robota do jednog od

modela misija.

Razgovarajte sa svojim timom

o idejama za inovativni projekat.
.| Razgovarajte o pitanjima za
. . razmisljanje i zabelezite svoj
. . napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

. : * Koje vestine programiranja

: i sastavljanja ste naudili, a moZete ih
primeniti u Robotigri?

e Kako ste koristili proces
inZenjerskog dizajna tokom ove
radionice?

e Koje Projektne iskre interesuju

vas tim? Kako ce vas tim istraziti

problem?

Savet
- Pokusajte koristiti radni
. ﬂ list za pseudokod na
: strani 28 kako biste

isplanirali putanju
robota i korake

K programiranja.

BIOGLOW™ 11
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=» Uvod

| Pregledajte informacije
o inovativnom projektu na strani
5iProjektne iskre na strani 6.

| Odaberite jednu Projektnu iskru
ili neku od svojih ideja i razmislite
o problemu koji ¢e vas tim
istraZivati.

=> Zadaci

| Zabelezite izjavu o problemu
vaseg tima na strani 29.

.| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

Beivesin | Jadinica ,Spremni za
. ~:8s  takmicenje”: Trening
@ike kamp 2: Rad sa objektima

| Razgovarajte o vestinama koje ste
naudili u ovoj lekciji i kako ¢e vam
pomodiu Robot igri.

_ | Isprobajte! Pogledajte dali
mozete isprogramirati robota da
pokusa da izvr§i neku misiju.

| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabeleZite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kojeje dodatno istrazivanje
potrebno kako biste odabraliideju
za projekat?

e Koje objekte vas robottreba da
izbegava u Robotigri?

e Koju misiju vastim Zeli sledecu da
pokusa?

Savet

. y >
Razmislite zasto
problem postoji, zasto R
jevaznoresitigaina

koga bi uticalo njegovo
reSavanje.

InZenjerska beleZnica | Radionice

Radionica

Izjava o problemu opisuje problem koji vas
tim Zeli da resi.

Nase beleske:




=>» Uvod
. . [ | Radite kao tim kako biste
qulonlcq identifikovali koje je istrazivanje
potrebno da biste saznali vise
o postojedim reSenjima.
LI Odredite kako ée va$ tim kreirati
re$enje za inovativni projekat.

Strategija misija odreduje koje misije cete
pokusati da izvrsite i kojim redosledom cete 9 Zadaci
ih pokusati.

.| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

Bewcn | Jedinica ,Spremni za
. ~ile  takmicenje”:Trening kamp
@ak@ 3: Reagovanje na linije

Nase beleske:

| Razgovarajte o vestinama koje ste
naucili u ovoj lekciji i kako ¢e vam
pomodi u Robotigri.

| Isprobajte! Pogledajte da i
mozete iskoristiti naucene vestine
da pokusate da izvrsite jos jednu
misiju.

| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabelezite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kako ¢evastim beleziti istraZivanje
o problemu projekta?

e Kako je testiranje programa
pomoglo da vas robot bude
precizniji?

e Kako biste mogli koristiti linije na
podlozi u svojoj strategiji misija?

Savet
o

Dok pokusavate da
: ﬂ izvrsite misije u Robotigri,

beleZite §ta funkcionise
i $tavastim zelida
unapredi.

BlOGLOW™ 13




=» Uvod

.| Razmislite o timskom radu i svom timu.
Razgovarajte o nacinima na koje je vas
tim ucio i radio zajedno.

Radionica

=) Zadaci
[ | Nastavite da istrazujete problem koji c c - c c
ste odabrali Timski rad: Jaci smo kada radimo zajedno.

| Koristite ovu stranicu i stranu 29 da
zabelezite svoje istrazivanje.

| Odludite da li ¢e vas tim predloziti

[]

novo resenje ili unaprediti postojece.
Odaberite resenje koje cete razvijati

zajedno sa timom. Beleske za inovativni projekat:

/ & Postojeca redenja se
mogu prilagoditi
i kombinovati sa drugim :
idejama.

%‘f Saveti
Z : :

# Navedite $ta ste nauili :
o problemu i resenjima .
i koje ste izvore koristili, .
na primer knjige, :
novinske ¢lanke ili . :
intervjue. .

14 InZenjerska beleznica | Radionice




=) Zadaci

I y "1 Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
: Pronadite svoju lekciju.
Beleske za Robot igru: -
: mewon | Jedinica ,,Spremni za
: takmicenje"”: Vodena

@25&3@/ misija

Jedinica ,,Spremni za

. [z education

: . takmicenje": Sastavljanje
%@2k(_>‘ napredne pogonske baze
~ (opciono)
. . [l VeZbajte vodenu misiju dok ne

bude radila dosledno.

Nastavite da pokusavate da
: izvrsite druge misije u Robotigri.
. | Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabelezite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Sakim bivastim mogao
razgovarati o problemu koji ste
odabrali? Koja pitanja biste im
postavili?

e Kako ¢e vas tim raditi zajedno na
razvijanju inovativnog reSenja za
problem?

e StavasRobotigra udi
o Coopertition®?

e Kako biste mogliiskoristiti ono
sto ste naudili u vodenoj misiji da
izvrsite dodatne misije?

. [ v. '
Savet ‘\ ‘l] n
Coopertition® znaci da . L Pt
) Al
T {

timovi pomazu jedni .
drugima i saraduju, ¢ak . 2
i dok se takmice. . A |

BIOGLOW™




=» Uvod

| Razgovarajte o inovaciji i podelite . .
primere kako je va$ tim bio kreativan Radlonlca
tokom resavanja problema.

.| Popunite deo ,Na polovini smo puta”
na listu Napredak tima na strani 8.

. Inovacija: Koristimo kreativnost i upornost

=) Zadaci : oo

kako bismo resavali probleme.

L Isplanirajte kako éete razviti reSenje za
svoj problem. Koristite list Planiranje
inovativnog projekta na strani 29
kako biste zabelezili svoje korake.

[ | Koristite razli¢ite izvore i vodite . . .. .
evidenciju o njima u ovoj InZenjerskoj Beleske za inovativni projekat: :
beleznici. : .

| Odredite koji materijali mogu biti : .
potrebni za izradu prototip modela ili : :
crteza vaseg resenja. : .

Savet

Pogledajte rubriku
za inovativni projekat R
kako biste saznali sta

¢e ocenjivadi pitati
o vasem redenju.

16  InZenjerskabeleznica | Radionice




=) Zadaci

Pseudokod je pisani opis koraka za planirani | Pregledajte video ,Misije Robot
program vaseg robota.

igre” i Pravilnik za robotigru.

.| Popunite list za pseudokod za
odabranu misiju na strani 28.

.| Ucitajte ideje za program na svog
robota koristeci SPIKE™ aplikaciju
i testirajte ih.

Beleske za Robotigru: . [l Nastavite da vezbate izvrSavanje
. . misija u Robot igri.
. . .| Razgovarajte o pitanjima za
. : razmi$ljanje i zabeleZite svoj
. : napredak.
: =) Pospremanje

. =9 Pitanja za razmisljanje

. e Kojije slededi korak u razvoju

reSenja vaseg inovativnog

: : projekta?

: : e Kako ¢e dokumentovanje napretka
: : na inovativhom projektu pomodi

: : vasem timu tokom radionice

: : ocenjivanja na dogadaju?

: e Kako dodaciikod vaseg robota
mogu podrzati strategiju misija
vasegtima?

. .o KakomoZete ponavljanjem

. . i unapredivanjem pobolj$ati Robot
. . dizajn kori$éen u prethodnim

. : zadacima?

Savet

Razmislite o tome koje
dodatke i senzore Cete
. koristiti tokom igre

. . i kako cete ih menjati.

AU
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=» Uvod

| Razgovarajte o Gracioznom

L] ]
profesionalizmu® i nadinima Radlonlca

na koje vas tim pokazuje ovu
vrednost u svemu $to radi.

=> Zadaci

Graciozni profesionalizam’: Pokazujemo
| Nastavite da razvijate reSenje za visok kvalitet rada, isticemo vrednost drugih

svoj inovativni projekat.
| Nacrtajte svoje reenje
i razgovarajte o tome kako ono
reSava problem.
.| Napravite prototip model ili .
detaljan crtez svog resenja. . Crtezibeleske za inovativni projekat:
| Nastavite da dokumentujete :
proces koji koristite za razvoj
svog resenja na listu Planiranje :
inovativnog projekta i kroz ovu : :
InZenjersku beleznicu.

i postujemo pojedince i zajednicu.

o Savet :

I Prototip ne mora biti
funkcionalan, ali treba
davam pomogne da

svoje resenje objasnite .
drugima. . .
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.

Vezbajte da objasnite kako program na vasem
uredaju pokrece robota.

Beleske za Robot igru:

=) Zadaci

]

]

Razgovarajte o tome koje je misije
vas tim pokusao da izvrsiikoje
misije jos Zelite da probate.
Nastavite da testirate

i unapredujete robota i njegove
dodatke kako biste izvrsili misije

u Robotigri.

Kreirajte program za svaku novu
misiju koju pokusate ili kombinujte
re$enja misija u jedan program.
Ponovo pregledajte prethodne
lekcije kako biste razvili vestine
programiranja ili radili na
reSavanju misija.

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabelezite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

Mozete li opisati svoje resenje

na nacin koji je drugima lako
razumljiv?

Sa kim mozete podeliti svoje
reSenje kako biste dobili povratne
informacije?

Kako mozete ponavljanjem

i unapredivanjem pobolj$ati Robot
dizajn ili dodatke?

Kako utvrdujete da li je robot
uspesan u misijiili sumu potrebna
poboljsanja?

Savet -

Mozete unaprediti robota R
koris¢enog u prethodnim
radionicama ili kreirati novi

dizajn
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=» Uvod

| Razgovarajte o inkluziji i podelite . .
primere kako va$ tim obezbeduje da Radlonlca
se svi postuju i da se Cuje glas svakog
¢lana.

=> Zadaci

.| Podelite svoje ideje i prikupite
povratne informacije. Koristite stranu
29 da zabeleZite povratne informacije.

.| Odludite koje éete povratne
informacije iskoristiti za unapredenje
svog reSenja. .

Ll Procenite da li mozete testirati svoje - Beleske za inovativni projekat:
azurirano reSenje. .

Inkluzija: PoStujemo jedni
druge i prihvatamo nase razlicitosti.

Savet

A<
Trazenje saveta od drugih, R
¢akiod drugih timova,
odli¢an je nacin da udite
i unapredite svoje vestine.
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Razmislite kako mozete kreativno koristiti =» Zadaci

jednostavne tehnike sastavljanja za resavanje | lzaberite jo§ jednu misiju Robot
misija.

igre na kojoj ¢ete raditi.

.| Razmislite kako se svaka nova
misija uklapa u vasu strategiju
misija.

| Ponauvljajte i usavrsavajte svoj
program i dodatke kako birobot

. Beleske za Robot igru: . pouzdano izvr§avao misiju.

. Mosete: . []  Dokumentujte proces dizajniranja
. ozete: . i testiranja za svaku misiju.

: e Opisati dodatke koje ste sastavili. : | Razgovarajte o pitanjima za

. e Objasniti razlicite programe i Sta ¢e robot raditi. : razmi$ljanje i zabeleZite svoj

. e Objasniti Robot dizajn oslanjajudi se na kriterijume iz rubrike. . napredak.

. :  =»Pospremanje

. =) Pitanja za razmisljanje

: : * Koje ¢ete promene napraviti na

: : resenju projekta nakon dobijanja
: : povratnih informacija?

: : e Kako vastim odlucuje koje ¢e

: : misije pokusati da izvrsi?

. . e Kojim redosledom éete izvoditi

: : misije u Robotigri?

. . Kakojevastim koristio Osnovne
. . vrednosti za razvoj robota

. . i projektnog resenja?

: : - Savet

. . Ocenjivadi ¢e Zeleti da Cuju

. . ﬂ koje ste promene napravili

. . tokom rada kako birazumeli
. . vas proces dizajniranja

i testiranja.
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=» Uvod

| Razmislite o uticaju i podelite primere

(] (]
kako je vas tim pozitivno uticao na vas Radlonlca
idruge.

=> Zadaci

| Razmislite o strategiji misija vaseg
robota na podlozi i o misijama koje cete
resavati.

.| Nastavite da vezbate misije.

| Ponavljajte i unapredujte resenja za
robota i inovativni projekat.
Razgovarajte o pitanjima za razmisljanje .
i zabelezite svoj napredak. . Nase beleske:

Uticaj: Primenjujemo ono sto nauc¢imo kako
bismo ucinili svet oko nas boljim.

=» Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kako ¢evastim pokazati Osnovne . .
vrednosti na dogadaju?
e Kako ¢e vastim objasniti ocenjivacima sta

je inovativno u vasem projektu? .
e Koje ste promene napravilina
inovativnom projektu i Robot dizajnu na . .

osnovu povratnih informacija i testiranja?

Savet

Osnovne vrednosti vaseg
tima ocenjuju se pomocu
rubrika za Robot dizajn
i inovativni projekat.

Posetite stranu 3 kako :
biste videli sve Osnovne : .
vrednosti. .

1l
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=>» Uvod
[]

Razgovarajte o Coopertition®

i nacinima na koje ¢e ga vastim
pokazati tokom takmicenja sa
drugim timovima.

=) Zadaci

| Pogledajte rubriku za inovativni
projekat kako biste znali $ta treba
ukljuciti u svoju petominutnu
prezentaciju.
Isplanirajte prezentaciju projekta
. pisanjem nacrta ili scenarija.
Nase beleske: : Ll Kreirajte sve vizuelne prikaze koji
: suvam potrebni. Ukljucivanje
publike moze pomodi da
: zapamte vase klju¢ne poruke.
. [ | Nastavite da kreirate, testirate
i unapredujete svoje robotsko
reSenje.

Radionica 1 0

Coopertition®: Timovi pomazu jedni drugima
i saraduju, ¢ak i dok se takmice.

. ¢ [l Nastavite da vezbate Robotigru
. : od 2,5 minuta sa svim misijama
. : na kojima ste radili.

.| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabelezite svoj
. : napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

. e Kako ¢ete znati da li ¢e vase
reSenje imati pozitivan uticaj na

: . druge?

: e Na staje vastim najvisSe ponosan
: : u radu na projektu i Robot

. : dizajnu?

e Koje ste vestine razvili tokom svog
FIRST LEGO League iskustva?

Savet

. . @ Napravite nacrt kako biste
. . bili sigurni da delite ono
. . I Sto ocenjivacitreba da

. . ¢uju. Pogledajte rubrike

i dijagram toka radionice
ocenjivanja za podrsku.
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=» Uvod

]

]

Razgovarajte o tome kako se vas tim
zabavljao dok je istrazivao temu sezone
i podelite primere kako je vas tim
proslavio svoj naporan rad.

Popunite deo ,Vreme takmicenja” na
listu Napredak tima na strani 8.

=> Zadaci

]

]

]

Pogledajte rubriku za Robot dizajn kako
biste saznali $ta treba ukljuditi u svoje
petominutno objasnjenje.

Isplanirajte objasnjenje Robot dizajna
kreiranjem nacrta ili scenarija.
Obavezno podelite kako je svaki ¢lan
tima doprinio projektu i Robot dizajnu.
Nastavite da razvijate i vezbate
prezentaciju projekta i prikupljate
povratne informacije.

Razgovarajte o pitanjima za razmisljanje
i zabeleZite svoj napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

Koji delovi vaseg robota pokazuju kako
ste koristili proces inZzenjerskog dizajna?
Kako su doprinosi svih ¢lanova tima
prepoznati u prezentaciji?

Kako je FIRST LEGO League uticao na
vas?

\
%‘r Saveti
7/

24

4

& Vazno je da podelite
napredak koji je vas tim
ostvario i lekcije koje
ste naucili.

# Isplanirajte kako ¢ete
govoriti o Robot
dizajnu i strategiji igre
bez terena za Robot
igru.

InZenjerska beleZnica | Radionice

—

Zabava: Uzivamo i slavimo ono sto radimo!

Nase beleske:




=>» Uvod
o o | Pogledajte ciljeve svog tima
RGdIOI‘IICCI navedene na strani 8. Da li ste ih

ostvarili?

| Pregledajte stranu 26, Priprema
za dogadaj, i stranu 27, Rubrike
. . o o i bodovni listovi.

Budite ponosni haono sto ste pOStIgII ove

sezone i uzivajte u iskustvu deljenja toga =» Zadaci

sa drugima. . .
9 UveZbajte prezentaciju za

ocenjivanje tako sto Cete predstaviti

svoj inovativni projekat i objasniti

Robot dizajn.

Prikupite povratne informacije

o prezentaciji od trenera, mentora

ili drugog tima.

| VeZbajte vise meceva Robotigre
utrajanju od 2,5 minuta i izracunajte
bodove koje osvojite.

| VeZbajte prezentaciju projekta
i objasnjenje Robot dizajna.
Napravite listu svega Sto treba da
ponesete na dogadaj.

.| Razgovarajte o pitanjima za

razmisljanje i zabelezite svoj

napredak.

Nase beleske:

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Stajeva$tim postigao?
o Sta ¢ete uraditi ako misija ne uspe
tokom meca?

e Kojije vas plan da dodacirobota
vaseg tima budu spremni za Robot
igru?

e Nacdemujo$vastim treba da radi pre
dogadaja?

Savet

i Nastavite da vezbate
7 misije i radite na
inovativnom projektu sve
do vaseg dogadaja!
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Pripreme za dogadaj

Napravite spisak stvari za pakovanje. Bi¢e

vam potrebni najmanje roboti dodaci, uredaj

sa programima, punjaci, materijali za projekat

i ocenjivanje (poster, model ili vizuelni prikazi), kao
i sve beleske tima.

Vezbajte i isplanirajte dan. Pregledajte raspored
dogadaja i uvezbajte prezentacije inovativnog
projekta i Robot dizajna. Odlucite ko ¢e predstaviti
svaki deo tokom ocenjivanja i potvrdite ko ¢e Sta raditi
tokom Robot igre.

Razmislite o svom inovativnom projektu. Mozete
li opisati problem koji ste odabralii kako se on
povezuje sa temom sezone? Kako ste podelili

svoje resenje i unapredili ga na osnovu povratnih
informacija? Sta je inovativno u vasem resenju i kako
ono moze pomodidrugima?

Razmislite o svom Robot dizajnu i strategiji
misija. Koje misije je vas tim pokusao da izvrsi i koji
su vam resursi pomogli da naucite kako da sastavite
i programirate robota? Kako ¢ete opisati doprinos
svakog ¢lana tima i poboljSanja koja ste napravili
tokom sezone?

Prisetite se Osnovnih vrednosti koje je vas tim
koristio. Razmislite o celoj sezoni i budite spremni
da podelite kako je vas tim saradivao, prevazilazio
izazove i §ta ste naudili tokom svog puta.

Predstavicemo
nas inovativni
projekat!

Osvrnu¢emo
se nato kako je
nas tim pokazao

Osnovne
vrednosti.

Opisacemo nas

Robot dizajn i sve
njegove razlicite
delove.

=

((« / >
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Saveti za sjajan dan na dogadaju

Ostanite organizovani tako Sto ¢ete znati svoj
raspored i gde treba da budete. Stignite na
vreme, pratite svoje materijale i budite spremni za
radionicu ocenjivanja i meceve Robotigre.

Podrzavajte svoje saigrace i jasno komunicirajte.
Ohrabrujte jedni druge, resavajte probleme
zajedno i zapamtite da je timski rad jedna od
vasih najvedih snaga.

Budite fleksibilni i ostanite pozitivni. Neée sve ici
po planu, ali nacin na koji odgovarate na izazove
pokazuje vas Graciozni profesionalizam®.

Najvaznije, zabavite se i proslavite svoj trud!

Pogledajte ovaj
video kako biste se
pripremili za dogadaj.

Testiracemo
nasu strategiju

Objasnicemo nase
razlicite programe

i kako oni pokrecu misija
ponasanje naseg
robota.

u mecevima
Robotigre.
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Rubrike i Obrasci za ocenjivanje

FIRST LEGO League se ravhomerno ocenjuje u Cetiri oblasti:
Osnovne vrednosti, Inovativni projekat, Robot dizajn i Robot
igra. Ocenjivaci koriste rubrike, a sudije bodovne listove kako

. L T . . Robot
bi procenili vas rad i dali povratne informacije.

igra

Inovativni

projekat

Obavezno pregledajte rubrike i bodovne listove pre dogadaja.
Razumevanje nacina na koji se ocenjujete pomodi ¢e vasem

. o ‘ Osnovne
timu da se takmici sa vise samopouzdanja.

vrednosti

Judging Session Feedback =

)

Judging Session Flowchart
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Rubrike za ocenjivanje Dijagram toka radionice

Rubrike prikazuju $ta ocenjivaci traze tokom vase radionice, a
dijagram toka pokazuje redosled kojim treba da predstavite
svojrad. Zadatak vaseg tima je da tokom radionice sve

objasni ocenjivac¢ima. Ocenjivaci mogu postavljati pitanja [=] @
kako bi saznali vise i dac¢e vam povratne informacije na kraju i

radionice. E 1

Materijali za
ocenjivanje
i bodovanje

Tokom Robot igre, sudije ée koristiti bodovne listove za
belezenje vasih rezultata. Imacete vise meceva da isprobate
strategiju misija, a racunace se samo vas najbolji rezultat.

Osnovne vrednosti se ocenjuju i tokom ocenjivanja i tokom
Robot igre. Na radionici ocenjivanja, vas tim ¢e podeliti kako
je primenjivao Osnovne vrednosti tokom sezone. Tokom
Robotigre, sudije ¢e posmatrati kako vas tim pokazuje
Graciozni profesionalizam®.

BlIOGLOW™
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Radni list za pseudokod

Idite u aplikaciju i zapocnite novi projekat. Istrazite koji blokovi za programiranje ¢e pomerati
vaseg robota na isti nacin kao $to bi ga pomerali planirani koraci programa.

Ime misije: Broj misije
Potez 1 Potez 6
Potez 2 Potez 7
Potez 3 Potez 8
Potez 4 Potez 9
Potez 5 Potez 10

DIJAGRAM PUTANJE ROBOTA

Nacrtajte rutu kojom ce se vas robot kretati kako bi izvrSio misiju.

HN NN EEEE NN N
HEEEEE RN RN EE

|
LI LTI LTI T T ]
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Planiranje inovativnog projekta

IZJAVA O PROBLEMU ISTRAZIVANJE

Popuniti tokom Radionice 3. Popuniti tokom Radionice 5.

PLANIRANJE RESENJA POVRATNE INFORMACIJE

Popuniti tokom Radionice 6. Popuniti tokom Radionice 8.

SAZETAK VASEG PROJEKTA Mz z2ls e dla
proverite rubriku kako

biste saznali $ta ce

Popuniti pre dogadaja. ocenjivadi Zeleti da
znaju tokom radionice
ocenjivanja.
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Beleske za Robot dizajn

Misija Pokusano Beleske

f@ BELESKE O DODACIMA - BELESKE O PROGRAMU
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Tehnoloske veze fecur EiiE

o karijerama % A

Alati za

Dronovi . e
proucavanje biljaka
Istrazivadi koriste termalne senzore na Ekolozi koriste senzore za proveru nivoa hranl-
dronovima kako bi otkrili divlje Zivotinje jivih materija u zemlji$tu i za razumevanje nacina
bez njihovog uznemiravanja. Neki timovi na koji biljke dobijaju ono $to im je potrebno
mapiraju drvede iz vazduha koristeéi kamere za prezivljavanje. Takode mogu koristiti mete-
i druge dodatke za dronove. orolosku opremu za pracenje sunceve svetlosti

i vlaznosti oko biljaka koje rastu.

Alati za pracenje iy Alati za oé’uvanje
iivotinja prirode
Biolozi koji proucavaju divlje zivotinje koriste
terenske kamere i akusti¢ne snimace za
posmatranje zivotinja i merenje biodiverziteta.
Slusanjem oglasavanja zZivotinja, naucnici
mogu utvrditi koliko je neko podruéje raznoliko
i saznati kako mogu pomodi u pobolj$anju
biodiverziteta.

Struénjaci za ocuvanje prirode mogu usmeriti
svoj rad na odredene vrste ili na celo podrucje,
razvijajudi Sirok spektar vestina. Oni mogu
poboljsati biodiverzitet sadnjom drveca,
¢is¢enjem vodenih tokova ili koriséenjem
tehnologije mapiranja za praéenje ekosistema
iz aviona ili satelita.
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Putovanje tima

@
¥ |BIOGLOW| \}

Dizajnirajte Dizajnirajte
svoj inovativni svog robota
projekat \dentiﬁ/(
: Yy
K\
&
a Proces 5
inZenjerskog BEN-4
dizajna il
%
(s’
% <D
T \“e\(a
Kreirajte . .
resenje za K.relrajte
svoj inovativni svole [obptsko
el reSenje
Ponavljajte
i unapredujte

svoja reSenja

Predstavite
svoja resenja na dogadaju
Primite povratne informacije
za unapredenje
Takmicite se u Robot igri
Zabavite se i proslavite!

LEGO, LEGO logotip, Minifigura, LEGO Education, LEGO Education logotip, SPIKE logotip, MINDSTORMS i MINDSTORMS
logotip zastitni su znakovi ili registrovani zastitni znakovi kompanije LEGO Group.
©2026 LEGO Group. Sva prava zadrzana.
FIRST", FIRST" logotip, Coopertition®, Gracious Professionalism® i FIRST" CANOPY™ zastitni su znakovi organizacije For

Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO?® je registrovani zastitni znak kompanije LEGO
Group. FIRST® LEGO® League i BIOGLOW™ zajednicki su zastitni znakovi organizacija FIRST i LEGO Group. Svi ostali
zastitni znakovi vlasnistvo su njihovih odgovarajucih vlasnika.

Zavod Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu.
©2026 FIRST i LEGO Group. Sva prava zadrzana. 30082602 V1



