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Super Glavce - ustvarjalci prihodnosti!

Zavod Super Glavce je neprofitna organizacija s statusom organizacije v javnem interesu na podrodju vzgoje in
izobrazevanja. Z inovativnimi programi otrokom in mladim odpiramo vrata v svet znanosti, tehnologije, inzenirstva
in ustvarjalnosti ter jim omogo¢amo, da skozi raziskovanje, ustvarjanje in sodelovanje razvijajo znanja, spretnosti in
samozavest za soustvarjanje sedanjosti in prihodnosti.

Spodbujamo radovednost, kriti¢no razmisljanje, sodelovanje, podjetnost in odgovorno uporabo tehnologije.
Uciteljem in mentorjem zagotavljamo kakovostne programe, sodobna uéna gradiva, digitalne platforme,
usposabljanja ter strokovno podporo za izvajanje projektnega, raziskovalnega in inzenirskega nacina ucenja.
Povezujemo formalno in neformalno izobrazevanje ter gradimo skupnost $ol, mentorjev, prostovoljcev, podjetij in
drugih partnerjev.

Kot pogodbeni partner FIRST® in LEGO® Education ter nosilec licence programa FIRST® LEGO® Liga za Slovenijo,
Hrvasko, Srbijo in Crno goro e ve¢ kot desetletje ustvarjamo okolje, v katerem otroci in mladi odkrivajo svoje
potenciale, razvijajo kompetence prihodnosti ter s svojim znanjem, idejami in dejanji Ze danes pozitivho vplivajo na
svet okoli sebe.

Raziskujemo. Ustvarjamo. Vplivamo.

FIRST® LEGO® League
globalna sponzorja

The LEGO Foundation

educalion
Sponzorja divizije Challenge @ ARSI%(I‘:\":HOH m

SIJ NARAVE, Pravila Tekme robotov 2026;

prevod in priredba: Zavod Super Glavce; pregled: Jan in Matevz Malej; graficni prelom: Na oblaku d.o.0.;
tisk: Podoba d.o.0.; izdal: Zavod Super Glavce; za Zavod: Natalija Premuzi¢, Ljubljana 2026;
izvirni naslov: Robot Game Rulebook, BIOGLOW™
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Dobrodosli!

Dobrodosliv sezoni FIRST CANOPY™. Letosnji
izziv programa FIRST® LEGO?® Liga se imenuje
BIOGLOWT™, v slovenscini pa smo ga poimenovali
SIJ NARAVE.

Pred vami je sezona, polna raziskovanja, ustvarjanja,
sodelovanja in resevanja izzivov. Vasa ekipa bo
opravljala razli¢ne naloge, pridobivala nova znanja,
razvijala spretnosti ter ustvarjala nepozabne
izkusnje.

Pravila tekme robotov vas bodo vodila pri
razumevanju in sodelovanju v Tekmi robotov.

V njih boste nasli opis misij, pravila tekmovanja ter
povezave do viroy, ki jih potrebujete za uspesno
pripravo in reSevanje nalog na tekmovalnem polju.

Poleg Pravil tekme robotov obiscite tudi Stran z viri
za sezono, kjer boste nasli uporabne videoposnetke
in dokumente. Uporabljajte tudi Inzenirski zvezek,

v katerem boste spremljali napredek svoje ekipe,

zapisovali svoje ideje in dokumentirali svojo pot
skozi sezono. V njem boste nasli $tevilne informacije,
ki vam bodo pomagale bolje razumeti letosnji izziv.

Ko se boste pripravljali na tekmovanje, vam bodo vsi
ti viri pomagali pri srecanju z ocenjevalci in nastopu
v Tekmi robotov.

Stran z viri za sezono

BIOGLOW™

Leto$nja Tekma robotov vas bo popeljala

v raziskovanje ekosistemov, ki omogocajo Zivljenje
na nasem planetu. Na potovanju skozi dezevni
gozd in bliznje mesto bo vasa ekipa odkrivala tesno
povezanost rastlin, zivali, glivin ljudi.

Med resevanjem misij boste odkrivali skrite
povezave pod gozdnimitlemi, opazovali vrste

v njihovem naravnem okolju ter spoznavali, kako
ekosistemi rastejo, se prilagajajo in obnavljajo, da
ohranjajo ravnovesje v naravi. Pri nekaterih misijah

FIRST
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bo odlodilno natanéno upravljanje robota, druge pa
bodo zahtevale premisljeno inZzenirsko nacrtovanje.

Na svojem potovanju boste prispevali k ohranjanju
naravnega ravnovesja - pomagali boste starim
mogoc¢nim drevesom, podpirali kljuéne vrste

ter zasnovali prostore, kjer se prepletata narava

in inovativnost. Vsaka misija temelji na resni¢nih
pristopih, ki jih znanstveniki uporabljajo za
razumevanje in varovanje biotske raznovrstnosti.
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Tekma robotov

Tekma robotov je vrhunec dela vase ekipe v celotni sezoni. Na vsaki 2,5-minutni voznji boste preizkusili svoje
inZenirske resitve, strategijo reSevanja misij ter sposobnost sodelovanja v ekipi. Uspeh v Tekmi robotov temelji
na dobrem nacrtovanju, preizkusanju razli¢nih resitev in ucinkovitem sodelovanju vseh ¢lanov ekipe. Pri

pripravah na Tekmo robotov bo vasa ekipa:

e nacrtovala strategijo reSevanja misij
Odlodite se, katere misije boste resevaliin
v kaksnem vrstnem redu. Razmislite o stevilu
tock, zahtevnosti posamezne misije, ¢asu, ki ga
potrebujete za njeno izvedbo, ter o tem, kako
zanesljivo jo vas robot lahko opravi. Nekatere
ekipe se odlodijo za manjse stevilo misij, ki
jih lahko opravijo zelo zanesljivo, druge pa
poskusajo resiti vec razli¢nih misij in tako dosedi
veltock.

* nacrtovala, sestavila in programirala robota
Skupaj nadrtujte, sestavite in programirajte
LEGO® robota ter njegove nastavke. Robot
mora po zagonu delovati avtonomno in izvajati
programe, ki jih je pripravila vasa ekipa.

¢ resSevala misije
Tocke boste osvojili z uspesno opravljenimi
misijami. Misije predstavljajo LEGO® modelina
tekmovalnem polju. Robot bo moral premikati
predmete, sprozati razli¢cne mehanizme ali
premikati elemente na doloc¢ena mesta.

razumela nacin tockovanja

Ce pri posamezni misiji ni dolo¢eno drugace,
morajo biti pogoji za to¢kovanje vidno
izpolnjeni ob koncu voznje. Na tekmovanju
bo vasa ekipa opravila tri uradne 2,5-minutne
voznje. Za nagrade in napredovanje na visjo
raven tekmovanja se uposteva le najboljsi
dosezenirezultat.

izkazovala prijazno strokovnost (Gracious
Professionalism®)

Tekma robotov je tudi priloznost, da pokazete
Temeljne vrednote programa FIRST LEGO

Liga. Pomemben je vas odnos do ¢lanov ekipe,
prostovoljcev in drugih ekip. Sodniki bodo vase
sodelovanje in $portno vedenje spremljaliin
ocenjevali na vsaki voznji.

Besedilo na tej strani vam pomaga razumeti cilje sodelovanja v Tekmi robotov.

Slovar izrazov in vsa pravila Tekme robotov najdete na straneh 13 - 18 tega priro¢nika.

W

Pravila tekme robotov | Uvod




Vsebina seta Challenge

V setu Challenge boste naslitekmovalno podlogo, pritrdilne elemente 3M™ Dual Lock™ in LEGO®
kocke za sestavljanje modelov misij. Modeli misij so razdeljeni v ostevil¢ene vrecke. Vasa ekipa jih
sestavi po Navodilih za sestavljanje modelov misij.

ZELO POMEMBNO!

Robot dosega tocke tako, da
»sodeluje« z modeli na tekmovalnem
polju, zato je zelo pomembno, da
modele misij sestavite natancno po
Navodilih za sestavljanje modelov
misij. Vadba z nepravilno sestavljenimi
modeli lahko negativno vpliva na
delovanje vasega robota in posledi¢no
na rezultate v Tekmi robotov. Skoda bi
bilo, da bizaradi povrsno sestavljenih
modelov na dan tekmovanja doZiveli
slabso izkusnjo aliizgubili dragocene
tocke.

N

Navodila za sestavljanje
modelov misij
Stran z viri za sezono

St. misije

Naziv misije

St. vrecke

1 Snemanje zdronom 1,2
2 Eksplozivna semena 3
3 Obrni kamen 4,5
4 Zbiranje listov 6
5 Iskanje simbioze 7
6 Mravlje listorezke 8,9,10
7 Orjaska gliva 10
8 Prepletenost 11,12,13,14,15
9 Raziskovalna plos¢ad 11,12,13,14,15
10 Krhki mikrohabitati 16
11 Okno v preteklost 17
12 Gozdni velikan 18
13 Klju¢ne vrste 19,20
14 Semena obnove 21
\_ 15 Biocentri¢na arhitektura | 22,23, 24 )
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Priprava | Koristni viri

e Odlodite se, ali boste tekmovalno podlogo
postavili na mizo ali na tla. Na uradnih
tekmovanjih Tekma robotov poteka na mizah. Ce
zelite vaditi v ¢im bolj realnih razmerah, si lahko
po Navodilih za izdelavo mize izdelate svojo
tekmovalno mizo.

e Vpreglednicina 5. strani je prikazano, katere
ostevil¢ene vrecke iz seta Challenge potrebujete
za sestavljanje posameznih modelov misij.

e Tekmovalno polje pripravite po navodilih
v Videoposnetku za postavitev tekmovalnega
polja. Dodatna navodila najdete tudina 7. strani
tega priro¢nika.

e Oglejte si Videoposnetek z misijami Tekme
robotov in natanc¢no preberite vse misije ter
pravila vtem prirocniku.V poglavju Misije
(strani 8-12) so opisani vsi modeli misij in nacin
tockovanja.V poglavju Pravila (strani 13-18) boste
izvedeli, kako poteka Tekma robotov, katera
oprema je dovoljena, kako poteka voznja, kaj
ekipa med voznjo sme oziroma ne sme poceti ter
kako se izracuna rezultat.

CHALLENGE

| Medueston 3M

@ Roslon  LEGOFoundation

Levo startno
mesto

Dom

Pravila tekme robotov

e Redno spremljajte Posodobitve Challenge. Med
sezono so tam objavljene uradne spremembe
pravil, dodatna pojasnila in odgovori na vprasanja
ekip. Se posebej pomembno je, da jih pregledate
pred tekmovanjem.

® Rezultate svojih vozenj lahko preverjate z Uradnim
kalkulatorjem za izrac¢un rezultata. Na voljo
sta spletna razli¢ica in razli¢ica za uporabo brez
internetne povezave.

e  Prisestavljanju in programiranju robota vam je
v pomoc aplikacija LEGO® Education SPIKE™.
V njej boste nasli vodeno dejavnost za letosnjo
Tekmo robotov BIOGLOW™, ki je lahko odli¢no
izhodisce za delo vase ekipe.

Vsi krepko oznaceni viri in $tevilni drugi materiali so na
voljo na Strani z viri za sezono.

Stran z viri za sezono

1 Desno startno s
1 mesto 1 Dom




Priprava | Postavitev polja

Ko sestavite modele misij, je Cas za postavitev polja.

Naslednji koraki vas bodo vodili skozi prvo postavitev

polja. Video o postavitvi
polja

Korak 1: razgrnite podlogo

" | Razgrnite podlogo in jo polozite na tla ali na mizo. Ce uporabljate mizo, podlogo poravnaijte s spodnjo
stranico mize in jo postavite na sredino med levo in desno stranico.

| Po zelji: podlogo lahko ob levem in desnem robu pritrdite z lepilnim trakom, da bo med vadbo ostala
na mestu. Priporo¢amo tanek érn mat tekstilni lepilni trak (gaffer tape), ki ga lahko odstranite, ne da bi
poskodovali podlogo.

Korak 2: namestite jezke Dual Lock za pritrjevanje modelov

| Na podlogi poiscite mesta, oznacena za pritrditev jezkov Dual Lock. Na vsako oznac¢eno mesto previdno
nalepite en jezek Dual Lock z lepilno stranjo navzdol in ga poravnajte z oznacenim obrisom na podlogi.
Nato nanj pritrdite Se drugi jeZzek Dual Lock z lepilno stranjo navzgor. Ob pravilni namestitvi se bosta jezka
med seboj trdno spojila.

Korak 3: postavite modele misij

| Oglejte si Videoposnetek za postavitev polja, kjer je prikazano, kako pravilno postaviti posamezne modele
misij. Vsak model natanéno poravnajte z oznacenim obrisom na podlogi.

| Model nezno pritisnite navzdol, dokler ne zaslisite klika, ki potrdi, da sta se jezka Dual Lock pravilno spojila.

Korak 4: priprava na voznjo

| Pred vsako voznjo preverite, da so vsi modeli misij in vsi prosti elementi na svojih zacetnih mestih ter da so
vsi trije novi zamenljivi modeli pravilno namesceni in trdno pritrjeni.

| Natekmovanju bodo prostovoljci poskrbeli, da bo polje pravilno pripravljeno, preden bo na vrsti vasa
ekipa. Kljub temu vedno preverite postavitev polja. Ce opazite kakr§no koli nepravilnost, o tem pred

zacetkom voznje obvestite sodnika.
KA NOVOST LETOSNJE SEZONE i @

Pri misijah 13 - 15 se uporablja nov sistem
zamenljivih podstavkov. Podstavki so
pritrjeni z jezki Dual Lock, ekipa pa lahko
pred zacetkom voznje sama dolodi, kateri
model misije bo postavila na posamezen
podstavek (rudnik, mesto ali kmetija).
Razporeditev teh treh modelov je del vase
strategije reSevanja misij!

POMEMBNO!

Postavitev polja na tekmovanju
se lahko nekoliko razlikuje
od vasega polja za vadbo.
Razlike so lahko vizdelavi

miz, gladkosti povrsine ali pri
skupnih elementih nekaterih
misij. Bodite pripravljeni, da se
boste tem razlikam prilagodili
in jih sprejeliv duhu Gracious
Professionalism®.

N
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Oglejte si Videoposnetek
z misijami Tekme robotov.

O Zamenljivo mesto za model misije (misije 13-15)

Prepovedan stik z opremo SRR

Kadar je vzgornjem
desnem kotu misije
prikazan ta simbol, velja
naslednje pravilo:

»Model misije ne prinese tock, ¢e se ob koncu
voZnje dotika opreme.«

To pravilo velja samo za tisto misijo, pri kateri

je prikazan simbol. Ce se isti model misije
uporablja tudi pri drugi misiji, kjer tega simbola
ni, lahko prinese tocke po obicajnih pravilih.
Vsak model misije se ocenjuje lo¢eno v okviru
posamezne misije.

Pravila tekme robotov

Misije

Pregled opreme pred voznjo

Pred zacetkom voznje bo sodnik
pregledal opremo vase ekipe.
Ce so robot in vsa oprema med
pregledom v celoti namesceni

v enem startnem mestu in v ¢asu
pregleda opreme ne presegajo
visine 305 mm, ekipa prejme:

20
tock

Zetoni za natanénost

Na zacetku voZnje ima vsaka ekipa Sest
Zetonov za natan¢nost, ki so skupaj vredni

50 to¢k. Ce ekipa prekine robota zunaj doma,
sodnik odvzame en Zeton za natanc¢nost. Ob
koncu voznje ekipa prejme tocke glede na
Stevilo preostalih Zetonov za natanc¢nost.

Ce ostane: LR

1:10,2: 15, 3: 25,
4:35,5:50,6:50

(Glejte pravili 15in 17) —




Misija O1: Snemanje zdronom Misija 02: Eksplozivha semena

steblo

LiDAR
zemljevid

oznaka za
skeniranje

semena

Nekateri deli dezevnega gozda so dostopni le
iz zraka. Droni raziskujejo pokrajino in v realnem
casu posiljajo podatke raziskovalcem. Pomagajte

pilotu vzleteti zdronom in ustvariti LIDAR . ..

o y Nekatera drevesa uporabljajo poseben nacin
zemljevid tega dezevnega gozda. .. . .

razsirjanja semen. Sprostite semena iz semenskega

Dron nivec v stiku s podlogo: 20 stroka in jih izstrelite na novo mesto.
Bonus: in Ce je L'DAR. zgmljewd 10 Vsako seme, ki se ne dotika vec stebla: 10
popolnoma obrnjen in je oznaka
za skeniranje vsaj delno v obmodju dodatnih
snemanja:

Misija O4: Zbiranje listov

gnezdo /

Cri¢ek se med listiem, v katerem zivi, odli¢no skriva.
Zberite ¢im vec listov, ne da bi pri tem zmotili tega
mojstra kamuflaze.

Misija 03: Obrni kamen

raziskovalna
zastavica

Enlistje popolnoma odstranjeninsene 4
dotika vec¢ gnezda:

Bonus: in Ce je odstranjen tudi drugi

Pod povrsjem tal Zivi veliko razli¢nih bitij. Obrnite list, kidse prav Eako nhe dotlika vec :od h
kamen in odkrijte, kaj se skriva pod njim, nato pa gg‘leozia?(fnce PRI ER I A R

ga previdno vrnite v prvotni polozaj.
Gnezdo je model misije, ki drzi ali podpira liste in cricka.

Ce je &ricek kadarkoli med voznjo popolnoma odstranjen iz gnezda,

Raziskovalna zastavica je spuscena: 20 bonusa ni mogoce dosedi.

Bonus: in ce je kamen vrnjen v zacetni 10 Ce je ob koncu voZnje katerikoli del &ricka zunaj njegovega

polozaj: dodatnih Zivljenjskega prostora, ekipa za to misijo prejme 0 tock. Zivijenjski
prostor cricka obsega gnezdo in oznaceno obmodje na podlogi
okoli njega.

SIJVNARAVE




Misija O5: Iskanje simbioze

Misija 06: Mravlje listorezke

Rastline dezevnega gozda Sirijo svoje korenine

v vse smeri, da pridobijo vse, kar potrebujejo za
Zivljenje, in ostanejo povezane z drugimi organizmi.
Pomagaijte tej rastlini premagati ovire na poti do
simbioze.

Korenina rastline je ...
a.delnoiztegnjena: 10
ALl b. popolnoma iztegnjena: 20

Tocke je mogoce osvojiti samo za enega od teh rezultatov.

Misija 07: Orjaska gliva

korenina rastline

Micelij (podgobje) je razpredena podzemna mreza
glivnih niti, ki povezuje glive z rastlinamiin omogoca,

da prek njih rastline izmenjujejo hranila in informacije.

Vzpostavite novo povezavo med podgobjem in
korenino sosednjega drevesa.

deli listov

Micelij je popolnoma iztegnjen: 20

Bonus: in vzpostavljena je povezava med

iztegnjenim micelijem ene ekipe in popol- 10 X
noma iztegnjeno korenino rastline druge dovdatmh
ekipe (mogoce je osvojiti dva bonusa): tock

10 Pravila tekme robotov

Ni potrebno, da se micelij in korenina dotikata. Ce sta oba
popolnoma iztegnjena, obe ekipi osvojita bonus.
Bonusa ni mogoce dobiti, ¢e na drugi mizi ni ekipe.

Misije

mravlja

gnezdo

Mravlje listorezke sodelujejo pri oskrbi
podzemnega vrta gliv. Pomagajte mravlji vrniti
se v gnezdo, vendar pazite - e bo prehitra, lahko
izgubi dele listov, ki jih je nabrala.

. _ ) . 10 za
Mravlja se dotika gnezdain delilistov ., 4a)

so v gnezdu: .
9 lista

Misija O8: Prepletenost

vzpenjavka

Vzpenjavke so se tesno ovile okoli drevesa. Previdno
jih odstranite, da bo drevo ponovno dobilo dovolj
prostora in son¢ne svetlobe za rast.

Vzpenjavka se dotika podloge: 30




Misija 09: Raziskovalna ploscad

-‘ 2

raziskovalna

foto past x
ploscad

seme

Olivia in Michael skupaj z gozdnim vodnikom
raziskujeta vrste, ki Zivijo v kro$njah dezevnega
gozda. Pomagajte ekipi namestiti raziskovalno
opremo za spremljanje dogajanja visoko nad
gozdnimi tlemi.

polzev
habitat

Raziskovalci morajo biti pri raziskovanju zascitenih
ekosistemov zelo previdni. Pomagajte jim
raziskovati obmocdje, ne da bi pritem poskodovali
zivljenjske prostore teh drobnih bitij.

Pajkov habitat je v zacetnem polozaju: 10

PolZji habitat je v zacetnem polozaju: 10

Raziskovalna ploscad je dvignjena: 10
Foto past je namescena: 10
Seme se ne dotika vec drevesa: 10

Misija 11: Okno v preteklost Misija 12: Gozdni velikan

pokrov
korenin

Korenine pripovedujejo dolgo zgodbo dezevnega
gozda. Dvignite koreninsko okno in zabelezite, kaj
vidite.

pritrdilni trak

Neko¢ mogocen gozdni velikan se pod tezo
svoje krosnje zdaj upogiba. Dodajte oporo, ki bo
drevesu zagotovila stabilnost tudi v prihodnjih
letih.

Pokrov korenin je spuscen in se dotika
podloge: 20

Oporaje popolnomadvignjenainse 5
dotika drevesa:

Pritrdilni trak je namescen okoli kola: 10

SIJVNARAVE



Misija 14: Semena obnove

Misija 13: Kljucne vrste

mlada drevesa
postaja za pogozdovanje

ploscad za
obnovo

semena

Kljucne vrste ohranjajo ravnovesje v svojem
ekosistemu in oblikujejo gozd okoli sebe. Vasa

ekipa mora ses:c23yiti in E:!o;ta\{iti mode! kljuéne vrste Zdravje dezevnega gozda je odvisno tudi od
vto nanovo zadciteno Zivljenjsko okolje. rastlinske raznovrstnosti. V zemljo posadite
Model kljuéne vrste vase ekipe je na semena, ki jih je zbrala vasa ekipa in opazujte,
plos¢adiza obnovo in mlada drevesaso 30 kako se ukoreninijo.
dvignjena: . -

Semena so znotraj postaje za 5za
Za izdelavo modela klju¢ne vrste lahko pogozdovanje: vsako

uporabite elemente iz vrecke 20. Ta model se Bonus: in sermena se dotikaio dodatnih
Steje kot oprema in bo vkljucen v pregled pred dl - J 5za
zacetkom tekme. Takrat boste morali sodnikom podloge: vsako
identificirati, kaj je vas model klju¢ne vrste.

Misija 15: Biocentric¢na arhitektura

stre3no okno vrta kro$nja z gnezdi

loputa kompostnika

S premisljenim nacrtovanjem lahko ustvarimo
ravnovesje med ljudmi in naravo. Prilagodite

objekt tako, da bo nudil Zivljenjski prostor Bonus za prispevek k okolju
prostozive&im vrstam, obnavljal rodovitnost tal in Ce ste izpolnili najvedjo ekolosko
omogodal naravno svetlobo zelenim povrsinam. pOTéekl)O lokacije, na kateri je postavljen
model:
Kro$nja z gnezdi je dvignjena: 10 a.lokacija rudnika: krosnja z gnezdi dodatnih
Streno okno vrta je popolnoma zaprto: 10 ALl b. lokacija mesta: stre$no okno vrta
Loputa kompostnika je popolnoma ﬁ‘l‘l < Iolf[agllja et lojpui
odprta in se dotika podloge: 10 ompostnika

Pri tej misiji je mogoce osvojiti samo en bonus.

Pravila tekme robotov | MisijeinPravila




PRAVILA

Skenirajte kodo in si oglejte
video z misijami Tekme
robotov.

Slovar

e Voznja: ¢casovno omejeno obdobje 2,5 minute,
v katerem robot samostojno opravi ¢im vec
misij, da osvoji tocke.

e Oprema: vsi predmeti, kijih ekipa prinese na
voznjo, vkljuéno z robotom, nastavki in drugimi
materiali, dolocenimiv pravilih. (Glej »Pravila:
Pred voznjo«za ve¢ podrobnosti.)

e Polje: doloceno je zomejevalnimi stenami.
Polje vkljucuje podlogo, modele misij in oba
dela doma. To je okolje, v katerem robot
opravlja misije.

e Misija: ena alivec nalog, ki jih je mogoce
opraviti za tocke. Ekipe lahko misije opravljajo
v katerem koli zaporedju ali kombinaciji.

e Model misije: modeli misij, postavljenina
polju, so zasnovani tako, da predstavljajo
resni¢ne pojave aliizzive. Robot sodeluje
z modeli misij, da opravi misije in osvoji tocke.

e Robot: napredna naprava/pametna kocka/
krmilnik/hub in vsa pritrijena oprema, ki naj
ostane povezana, razen ¢e jo namenoma locite
zroko.

POMEMBNO!

Vsa besedila v zvezi s Tekmo robotov
pomenijo natan¢no in samo to, kar je
zapisano. Ce podrobnost ni omenjena, potem
ni pomembna.

Ce pride do nejasne ali dvomljive situacije
oziroma situacije, ki jo je tezko dolociti, bo
konéna sodniska odlocitev vedno v korist
ekipe (Benefit of the Doubt).

Uradne FIRST Challenge Updates, video

za pripravo polja, video z misijami Tekme
robotov ter slike in besedilo v tem vodniku
Pravila Tekme robotov so edini veljavni viri.
Sodniki bodo upostevali vse stiri uradne vire,
da sprejmejo najbolj$o mozno odloditev.

Ce je treba pravila, misije ali pripravo polja
prilagoditi ali pojasniti, bo med sezono
izdana posodobitev izziva, ki nadomesca
prejsnje gradivo. Posodobitve veljajo samo za
tekmovanja, ki potekajo po njihovi objavi, in
se ne uporabljajo za spreminjanje rezultatov
preteklih tekmovanj.

Na tekmovanju na Tekmi robotov konéne
odloditve sprejema glavni sodnik.

Tehniki/Piloti: ¢lani ekipe, ki stojijo

ob tekmovalni mizi in so odgovorni za
upravljanje in rokovanje z robotom med
voznjo.

Start: dejanje aktiviranja robota iz
mirovanja, ko je popolnoma znotraj
dolo¢enega startnega mesta, da se za¢ne
samostojno premikati.

Prekinitev: vsaka interakcija tehnikov/
pilotov z robotom ali predmeti, ki so

v stiku z robotom po tem, ko je bil robot
startan.

Samodejno (avtonomno): zmoznost
delovanja samostojno, brez ¢loveskega
posredovanja.

SIJVNARAVE




Pred voZnjo | Oprema

Oprema, ki jo prinese ekipa na polje za Tekmo
robotov - kot so robot in njegovi nastavki ali dodatki
- mora ustrezati naslednjim pravilom:

2. Ekipe lahko uporabijo poljubno stevilo
neelektri¢nih delov LEGO iz katerega koli seta.

3. Elektri¢na oprema LEGO je dovoljena samo

1. Vsa oprema mora biti iz gradnikov LEGO® in to tako, kot je opisano in prikazano spodaj. Na sliki
v originalnem tovarniskem stanju. je prikazan LEGO® Education SPIKE™ Prime,
dovoljeni pa so tudi LEGO Education SPIKE
Izjema: vrvice LEGO® in pnevmati¢ne cevi Essential, MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS

LEGVQEJf‘ dovoljeno narezati na potrebno Robot Inventor, Powered Up ter ustrezna sistema
dolzino. NXT in RCX.

Napredna naprava/ Motorji Senzorji
Pametna kocka/ Dovoljeno je uporabljati Med vsako voznjo so
Krmilnik/Hub najvec stiri motorje (v kateri dovoljeni samo senzorji
Dovoljeno je koli kombinaciji) med vsako na dotik/sila, barvni
uporabljati najvec¢ eno voznjo. senzorji, senzorji za
tak$no napravo med razdaljo, ultrazvoéni
vsako voznjo. senzorji in Gyro senzorji (v
kateri koli kombinaciji in
q® . tevilu).
ml (3)
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4. Ekipe lahko uporabljajo tudi LEGO kable, eno 6. Ekipe lahko za zapiske v zvezi s programom
baterijo za polnjenje ali Sest baterij AAter eno prinesejo en list papirja (na dom). Ta list se ne
microSD kartico. Steje kot oprema.

5. Ekipe lahko uporabljajo katerikoli programski 7. Dodatni ali podvojeni modeli misij niso
paket ali programski jezik. Roboti morajo biti dovoljeni.

zunaj doma med voznjo na polju avtonomni.
Daljinski upravljalniki katere koli vrste niso
dovoljeni.

14 Pravila tekmerobotov | Pravila




Pred voZnjo | Postavitev

Na dogodkih bodo voznje potekale na uradnih
mizah.

Pred zacetkom voznje sodniki pregledajo vso
opremo, ki jo ekipe potem lahko postavijo na svoje
mesto.

8. Med pregledom pred voznjo bo sodnik
preveril, da vsa oprema ekipe lezi znotraj dveh
startnih mest in vidinske omejitve 305 mm. Ce
ekipa vso opremo spravi v samo eno startno
mesto pod visinsko omejitvijo, prejme 20 tock.

9. Ekipe nimajo na voljo nobenega dodatnega
prostora za shranjevanje opreme. Mize,
vozicki ter karkoli drugega za odlaganije ali
shranjevanje niso dovoljeni. Vse mora stati na
mizi ali v rokah tehnikov ob mizi. Prostora levo
in desno od podlage se lahko uporabljata
za shranjevanje opreme; vsak meri priblizno
171 mm x 1.143 mm (dejanske mere se lahko
malo razlikujejo). Oprema, shranjena na mizi,
se lahko po potrebi razsiri le ¢ez levo ali desno
steno.

10. Ko ekipa opravi pregled pred voznjo, ima na
voljo nekaj minut za pripravo. Najprej mora
razporediti svojo opremo in proste modele
misij, ki so poloZenivdomu, med oba svoja
doma. Nato mora ekipa postaviti robota na
startno mesto, iz katerega zeli zaceti. Preostali
¢as naj ekipa izkoristi za prilagoditev robota
in opreme za prvi start, kalibracijo senzorjev
(pritem lahko uporabi kateri koli del podlage)
in za morebitna vprasanja sodniku glede
¢esarkoli na polju.

11. Clani ekipe se morajo nato razdeliti v dve
skupini/para in se nato postaviti na eno stran
polja (levo in desno). Med voznjo ti piloti ne
smejo zamenijati strani. Ce $teje ekipa:

a. Stiri ali ve¢ FLLjevcev: dva tehnika/

pilota ob vsakem domu. Vsi ostali ¢lani ekipe
morajo stopiti nazaj, izven arene. Prienem
domu nikoli ne smeta biti ve¢ kot dva tehnika/
pilota, vendar se lahko ¢lani ekipe kadarkoli
zamenijajo s tehnikom/pilotom na isti strani.

b. Tri FLLjevce: dva tehnika/pilota na eni
strani in en na drugi (po izbiri ekipe).

c. Dva FLLjevca: en tehnik/pilot na vsaki
strani.

POMEMBNO!

Prostovoljci se bodo po svojih
najboljsih moceh potrudili, da
bodo vsi okrasni elementi modelov
misij namesceni, vendar lahko na
tekmovanju kateri od njih manjka ali
ga ne bo mogocde popraviti. Ekipe,
katerih strategija je odvisna od teh
elementov, morajo pred voznjo
pregledati svoje polje in obvestiti
sodnika, ¢e opazijo, da kaj manjka.

SIJVNARAVE
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Med voZnjo | V domu

12. bom je razdeljena na dva dela, vsak s svojim 14. Pri startanju iz doma:
startnim mestom. Tehniki/piloti se lahko e tehniki/piloti ne smejo nic¢emur preprecevati
z rokami dotikajo robota, opreme in modelov gibanja;

misij, ko so ti predmeti popolnoma znotraj

.. e robotinvse, kar se bo premaknilo, mora biti
njihovega doma.

popolnoma znotraj startnega mesta.

13. Tehniki/piloti ne smejo:

e podajati ¢esarkoliiz enega doma v drug
dom;

e se dotikati ¢esarkoli zunaj svojega doma,
razen Ce zelijo prekiniti robota;

e povzroditi, da bi se karkoli premaknilo ali
razsirilo izven tega obmocja, razen pri startu
robota.

Pridobljene tocke, ki bi bile posledica zgoraj
navedenih dejanj pilotov/tehnikov, ne bodo
Stele.

Izjema: Ko se robot vrne v dom, lahko sega prek
sten doma brez kazni.

16  Pravila tekme robotov | Pravila




Med voZnjo | Izven doma

Po vsakem startu morajo tehniki/piloti omogociti
robotu in vsemu, s ¢imer je v stiku, da se vrne
popolnoma v dom, preden ga prekinejo.

15. Ce tehniki/piloti prekinejo svojega robota,
ga morajo znova startati. Ce sta bila robot
ali kateri koli predmet, s katerim je bil ob
prekinitvi v stiku, zunaj doma (tudi ¢e samo
delno), ekipa izgubi en Zeton za natan¢nost.

a. Delno zunaj doma: ¢e sta bila robot ali
kateri koli predmet, s katerim je bil v stiku ob
prekinitvi, delno zunaj doma, jih je treba vrniti
vistidom.

b. Popolnoma zunaj doma: ¢e sta bila robot
in vsi predmeti, s katerimi je bil ob prekinitvi
v stiku, popolnoma zunaj doma, jih lahko
ekipa postavi v katerikoli dom.

Ekipa obdrZi robota in vse predmete,

s katerimi je robot zacel ob startu. Vendar pa
morajo biti vsi predmeti, pridobljeni zunaj
doma po zadnjem startu robota, izroceni
sodniku za preostanek voznje.

Izjema: Ce ekipa ne namerava vec startati,
lahko robota ustavi na mestu brez izgube
Zetona za natan¢nost. Robot in vse, s ¢imer
je v stiku, mora ostati tam, kjer je bil robot
prekinjen.

1 6. Ekipe ne smejo prekiniti robota na nacin, da bi
stem pridobile to¢ke. Tako pridobljene tocke
ne bodo stele.

17. Cerobot spusti ali pusti del opreme ali model

misije zunaj doma, je treba pocakati, da se

predmet neha premikati, da se ustavi.

Ce se ustavi:

a. Popolnoma zunaj doma: ostane tam, razen
¢e ga premakne robot.

b. Delno vdomu: ostane tam, razen ce

ga premakne robot. Alternativno ga lahko
tehniki kadarkoli odstranijo ro¢no. Ce je roé¢no
odstranjen predmet model misije, ga je treba
izro¢iti sodniku za preostanek voznje. Ce je
predmet oprema, jo je treba prenesti v to
domace obmodje, ekipa pa izgubi en Zeton za
natancnost.

1 8. Ekipe ne smejo razdruzevati traku Dual Lock,
razstavljati ali poskodovati modelov misij.

19.

20.

Tocke, osvojene natak nacin, se ne bodo
priznale.

Ce je model misije zdruzen s ¢Gimerkoli
(vklju¢no z robotom), mora biti povezava
ohlapna ali dovolj enostavna, da lahko
tehnik/pilot model misije po potrebi sprosti

v popolnem originalnem stanju z enim samim
gibom/v eni potezi. Toc¢ke, pridobljene

s kombinacijami, ki tega pogoja ne
izpolnjujejo, ne bodo stele.

Ekipe ne smejo posegati v polje, robota,
opremo ali modele misij/njihove interakcije
ekipe, ki je na drugi mizi, razen e obstaja
izjema v misiji. Tocke, ki jih ekipa na drugi mizi
zaradi tak§nega vmesavanja izgubi, bodo
samodejno pristete k njihovemu rezultatu.

POMEMBNO!

Nekateri modeli misij vsebujejo
okrasne elemente, ki niso bistveni
za njihovo delovanje. Ti elementi se
med obicajnim potekom igre lahko
obcasno zrahljajo ali odpadejo. Od
ekip se pric¢akuje, da robote nacrtujejo
in uporabljajo tako, da ne poskodujejo
modelov misij, vendar bo sodnik
odlodil v korist ekipe, ¢e okrasni
elementi med obicajnim potekom
igre odpadejo z modela (glejte pravilo
18 o poskodovanju modelov).

SIJVNARAVE
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Po voZnji | Tockovanje

21. Po 2,5 minutah se voznja konéa. Tehniki/ 24. Ce ekipa ne more zagnati svojega robota,

piloti morajo ustaviti svojega robota in se ne
smejo vec dotikati ni¢esar drugega. Zaéne se
tockovanije.

22. Za tockovanje morajo biti vsi pogoji misije vidni

lahko $e vedno osvoji tocke za prijazno
strokovnost (Gracious Professionalism®), tako
da pojasni situacijo ali je preprosto prisotna na
vozniji.

ob koncu voznje, razen e je v misiji zahtevana 25. Sodnik bo skupaj s tehniki/piloti izpolnil

doloc¢ena metoda izvedbe.

2 3. Kadar je zahtevano, da se nekaj nahaja znotraj
dolo¢enega obmodja, se ¢rte in zracni prostor
nad tem obmodjem prav tako Stejejo kot
znotraj, razen ¢e ni navedeno drugace.

Oglejte si
Videoposnetek
Z misijami
Tekme robotov.

obrazec. Ko je obrazecizpolnjen in potrjen

s podpisom enega izmed tehnikov/pilotov,
postane viden in uraden. Ce se tehniki/piloti in
sodnik ne strinjajo, prosijo za pomo¢ glavnega
sodnika, ki sprejme konéno odloitev. Steje
samo najboljsi rezultat. V primeru izenacenih
rezultatov Steje drugi najboljsi, nato tretji in,

¢e so vsi trije rezultati izenaceni, o nadaljnjih
korakih odlocdi organizator turnirja.

GRACIOUS PROFESSIONALISM®
(PRIVAZNA STROKOVNOST) NA TEKMIROBOTOV

VRAZVOJU USPESNO
Tocke za Gracious Professionalism® se pristejejo Ce se ekipa ne pojavi na svoji voznji, za Gracious
k skupni oceni Temeljnih vrednot. Professionalism® ne prejme nobene tocke. Ce pa

Vsaka ekipa za¢ne vsako voznjo z rezultatom
USPESNO (3 tocke), kar je tudi rezultat, ki ga prinese
vedina vozenj. Rezultat se spremeni le, ¢e sodnik
opazi iziemno $portno vedenje in dodeli rezultat
VZORNO (4 tocke) ali pa slabse Sportno vedenje in
dodeli rezultat v RAZVOJU (2 tocki).

Pravila tekme robotov | Pravila

pride na voZnjo, vendar robota ne zazene, a pojasni,
kaj se je zgodilo, lahko glede na izkazano prijazno
strokovnost (Gracious Professionalism®) prejme

2,3 ali 4 tocke.
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