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Dobro dosli!

Naziv tima:

Dogovorite se
kako ¢e se zvati vas
tim u BIOGLOW™

sezoni! l

7

Clanovi tima:
1.

2.

Zemlja je dom brojnim vrstama biljaka i Zivotinja.
Sva ziva bi¢a medusobno suraduju kako bi ocuvali
zdravlje nase planete. To se zove bioraznolikost.

U ovoj sezoniistrazivat éete prasumu, izradivati
razli¢ita bica i saznati kako biljke i Zivotinje
podrZavaju zdrave ekosustave. Kao pravi
znanstvenici u stvarnom svijetu, izradivat cCete,
programirati i timski raditi na izgradnji kucice na
drvetu i postavljanju istrazivacke stanice. Priroda
nam moze ponuditi bezbrojideja kako udiniti svijet
boljim mjestom.

PSOFIRST

Pomodu LEGO® Education SPIKE™ Essential
kompleta, usavrsite svoje vjestine programiranja,
izradite fantasti¢ne modele, a sve $to naudite

i saznate prikazite na plakatu kojeg cete izloZiti na
zavr$noj smotril

\straz;

Proces
inZenjerskog
projektiranja

BIOGLOW™




EXPLORE Prica
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Koji sve strucnjaci rade u prasumi?

Saznajte viSe o profesijama i tehnologiji u kontekstu bioraznolikosti u prasumi na

stranicama 28-29. \%
_' 4\\/

Biolog za divlje
zivotinje

: Strucnjak za -
. 4 ocuvanje prirode .-

<

Biolog za divlje zivotinje proucava zZivotinje
u prasumi da bi saznao kako zive i Sto im je
potrebno da bi prezivjele. Pruzaju im zastitu stitedi
njihove domove na razli¢ite nacine. Koriste kamere
i uredaje za pracenje kako bi na siguran nacin
mogli promatrati Zivotinje u njihovim stanistima.

Strucénjak za ocuvanje prirode vodi brigu o prasumi
i Zivotinjama koje tamo Zive. Pronalaze nacine
kako zastititi prirodu i obnoviti ostecena podrudja.
Koristedi karte i racunalne alate planiraju kako
zastititi prirodu i podrudja koja su pretrpjela Stetu.

Sto vise znamo o prasumi, to se bolje mozemo brinuti o njoj. Znanstvenike zanima:
e Koje zivotinje tu zive?

e Koje biljke tu rastu?

e Stoje potrebno za ocuvanje zdravlja biljaka i Zivotinja?

e Kojialatiilitehnologija su potrebni da bismo saznali vise?

e Kako su zZivotinje i biljke medusobno povezane?

BIOGLOW™
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= H >4 P Red “ajt traniceid javajte biljegk
Nas ijednlckl edovno se vracajte na ove stranice i dopunjavajte biljeske

o tome kako napredujete s radom te koliko ste ostvarili

nqpredak pojedinaéne i zajednicke ciljeve.

ZAPOCNITE OVDJE!

Ove sezone, moji ciljevi su...

NA POLA PUTA!

Dosad sam naucdio/la...

Zelim nauditi vise o...

Od svega sto ste
naucili, $to vas je najvise
iznenadilo?

gto vam se najvi§e VRIJ EME JE ZA SMOTRU!

svida kod vaseg

i ? S
imel g modsls Ponosan/na sam na svoj tim jer...

Ponosan/na sam na sebe jer...
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Temeljne vrijed nosti Prikazite crtezom ili tekstom primjer kako va$ tim na radionicama

primjenjuje svaku od FIRST® Temeljnih vrijednosti.

ORI OTKRIC’E R R R I ORI UKLJUéIVOST R AR

: Na koji nacin isprobavate nove vjestine .- Nakojinacin postujete jedni druge ¥
. ipropitujete nove ideje? .. iprihvadate medusobne razlike?

B NOVATIVNOST IRERRRRRERRREE BB TIMSKIRAD KECORRRERRRRRRREREE

- Na koji nacin probleme rjesavate kreativnoscéu © - Nakojinacin je va$ tim jaci kad radite zajedno?
+ iupornoscu? .

. .
®e 000000000 e e e 0000000000000 00" ® e 0000000000000 0000000000000 00 00

- Na koji nacin koristite ono $to ste naudili ¢« Nakojinacin uzivate u onom $to radite
. kako biste izgradili bolji svijet? .+ ikakoslavite svoj uspjeh?

BIOGLOW™




Trebat cete sljedece:

Radionica

=>» Aktivnost1  Zadaci

Sto se dogada

| Proditajte Explore pri¢u na str. 4 i proudite u Explore pri&i?

svaku sliku. Razmislite $to svaki od likova/
Zivotinja radiili misli.
|| Razgovarajte o svemu $to znate u vezi .
Koje rijeci znate

prasuma i bioraznolikosti. .
vezane za prasumu?

[ | Zabiljezite rije¢ima ili crtezom sve §to znate.

[ | Nastr. 6 zabiljeZite svoje zajednicke ciljeve.

U praSsumama Zive brojne biljke i Zivotinje. :

e e 0000000 00,

.
®e 000000000

InZenjerska biljeZnica | Radionice




Trebat cete sljedeée: iivot u kro§nqua
= =» Aktivnost2  Zadaci

L | Izradite model stabla pomoéu uputa

| Razgovarajte o razli¢itim slojevima stabla
kojeg ste izradili. Koje zivotinje Zive na
sumskom tlu, a koje u kro$njama?

=> lzazov

| Promijenite izgled svog stabla tako $to cete
drugacdije rasporediti lisce.

| Nacrtajte ili opisite Zivotinje o kojima ste
razgovarali.

Koje vrste Zivotinja Zive na stablu?

%" # Pogledaijte razlicite
7 slojeve prasume na
2 str. 30.

# Stabla u pradumi
mogu dostici veliku
visinu i razviti
krosnju.

BIOGLOW™




Trebat cete sljedece:

Radionica

=» Aktivnost 1 Zadaci

| Uz pomoduputa u Knjizici 2 i dijelova
u Vredicama 4-6 sastavite Zivotinje iz
Explore seta.

| Razgovarajte o tim zivotinjama. Mozete li ih
opisati? Po ¢emu se medusobno razlikuju?

Savjet

Mnoge Zivotinje koje
Zive u praSumiimaju
po tijelu boje i uzorke
kako bi se se bolje
sakrile medu biljkama
i krosnjama. To se zove
kamuflaza.

| Razgovarajte o tome gdje u praSumi ove
Zivotinje zZive.

LI Nize oznadite dijelove Zivotinja.

7

Oznacite razlicite dijelove zZivotinja.
Imaju li krila? O¢i? Noge? Sto jos imaju?

10 InZenjerska biljeZnica | Radionice




Trebat cete sljedece:

Kako mozete
izmijeniti Zivotinje
koje ste sastavili?

Savjet
Mnoge Zabe imaju
kozu jarkih boja kako R
bi upozorile ostale

Zivotinje da ih se klone.

Dizajneri Zivotinja

-

[
[

[
9

Aktivnost 2 Zadaci

Postavite Explore podlogu na ravnu povrsinu.

Proudite Explore podlogu i zajedno zakljucite
gdje svaka od Zivotinja obitava.

Zajednicki smislite pri¢u o jednoj od zZivotinja.
1zazov

lzmijenite jednu od Zivotinja koje ste sastavili
tako Sto cete neke od njezinih dijelova
zamijeniti dijelovima s drugih modela
Zivotinja.

Razmislite na kojem od podrudja prikazanih
na podlozi bi ovakva zivotinja mogla Zivjeti.
Smislite pricu o novoj vrsti Zivotinje koju ste
dizajnirali. Kako biste je nazvali? Sto voli jesti?
Kako se kreé¢e? Ponasa li se prijateljski prema
drugim Zivotinjama?

Oznacite na Explore podlozi gdje biova
Zivotinja mogla zivjeti.

PRy " Py sam o)
' | 47 L QL’A' o _‘ 4
P "2 AN A1)
SNV '(‘, ‘t =
R 4
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Trebat cete sljedece:

Radionica

=>» Aktivnost 1 Zadaci

| Pokrenite SPIKE aplikaciju.

| Odradite Lekciju 1 iz programiranja
u sklopu FIRST® LEGO® League Explore
Unit - Animal Alarm.

LI Izmijenite program tako da se promijeni
boja kada neka od Zivotinja iz Explore seta
dode ispred senzora.

| Nize zabiljezite svoje ideje.

Ovdje napisite svoj program: ~

Savjet

- -
Znanstvenici mogu
/ saznati koje Zivotinje
obitavaju u blizini

slusajudi njihovo
glasanje.

...............................................................

12  InZenjerska biljeZnica | Radionice




Trebat cete sljedece:

&2
e

Koje se Zivotinjske
zvukove moze Cuti
u prasumi?

Alarm za Zivotinje
=) Aktivnost2  Zadaci

]

]

]

Isprobajte druge blokove naredbiza Alarm
za zivotinje.

Snimite novi zvuk Zivotinjskog glasanja
koristeci ikonu mikrofona.

lzmijenite program kako bi postigli da se
¢uje novi zvuk kad Zivotinja dode blizu
senzora.

=» Izazov

| Dizajnirajte zvuk za svaku novu zivotinju
koju sastavite.

| Postavite Alarm za Zivotinje i modele
Zivotinja koje ste sastavili na podlogu.

| Izmijenite program tako da model

J prog

proizvede zvuk kad senzor detektira
Zivotinju.

| Smislite pri¢u o novoj zZivotinji. Zasto se
glasa nataj nacin?

w®.0.%" e 0o 0o ® o

Ovdje napisite izmjene svog programa:

| =

BIOGLOW™ 13




Radionica

=>» Aktivnost 1 Zadaci

[l
[l

Pokrenite SPIKE aplikaciju.

Napravite Lekciju 2 iz programiranja

u sklopu FIRST® LEGO® League Explore
Unit - Treehouse Camp.

Programirajte model tako da se krov na
kudici na stablu sporo otvori.
Razgovarajte s timom o tome na koji nacin
bi ovakav model mogao biti od pomodi
znanstvenicima u prasumi.

Nize zabiljeZite svoje ideje.

Trebat cete sljedece:

Znanstvenici bi mogli koristiti kucicu na stablu za:

Savjet

Neki ljudi odlaze
ﬂ u prasumu kako bi
proucavali biljke

i Zivotinje u njihovim
stanistima.

14
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Trebat cete sljedece: Kuéice na stablima

=» Aktivhost2  Zadaci

[ | Koristedi SPIKE Essential set prilagodite
model kudica na stablu tako da se bolje

uklopi u prasumu.
| Postavite model na Explore podlogu.

=> Izazov

LI lzmijenite program tako da se model
otvorina 5 sekundi, a zatim zatvori na
5 sekundi.

| Napisite program tako da se ovo ponavlja
dva do tri puta.

| Opisite $to ste izradili i objasnite kako ste

¢ programirali model.

Ovdje napisite izmjene svog programa:

\ r & Kako bi na siguran nacin
promatrali zivotinje,
/ znanstvenici moraju biti

strpljivi i tihi.

& Kako biste saznali vise
o motorima, isprobajte
lekciju Arctic Ride
u SPIKE aplikaciji.

BIOGLOW™ 15




Trebat cete sljedece:

Radionica

=>» Aktivnost 1 Zadaci

| Pomocu uputa u Knjizici 2 i dijelova iz
Vrecice 7 sastavite podiznu platformu. Na
nju postavite figuricu znanstvenika.

| Pokrenite aplikaciju SPIKE.
[ | Isprobajte dolje ponudeni kod za podizanje
platforme i znanstvenika.

| Razgovarajte s timom o tome na koji nacin
bi ovakav model mogao biti od pomodi
znanstvenicima u prasumi.

| U praznom prostoru nize zabiljezite svoje
ideje.

................................................

Znanstvenik bi mogao ovo iskoristiti kako bi... *, Priledlogkoda

S

v

Savjet

Znanstvena otkrica
ﬂ mogu pomodi zastititi

praSumuinjene

stanovnike.

...............................................................
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Trebat cete sljedece: Pomngzi u SlUEbi
| [ ez znanosti

=>» Aktivhost2  Zadaci

| Pronadite ili ponovno sastavite model
stabla s Radionice 1.

| Modificirajte podiznu platformu tako da se
moze koristiti u prasumi.

=> Izazov

| Postavite model stabla i podiznu platformu
na podlogu.

| Na platformu postavite dva znanstvenika.

| Dogovorite se §to bi znanstvenici trebali
proucavati na stablu.

| Izmijenite program za podiznu platformu
tako da moze sigurno podizati i spustati
znanstvenike.

| Demonstrirajte $to ste napravili i objasnite
kako ste programirali model.

Ovdje napisite program:

Savjet

Znanstvenici ¢esto

rade u timovima kako R
bi razmijenili svoja

znanja i vjestine.

BIOGLOW™




Trebat cete sljedece:

Radionica

[ education

pike

=>» Aktivnost 1 Zadaci

| Razgovarajte sa svojim timom o alatima
koji se koriste za proucavanje prasume.
Koji alati su potrebni za promatranje
Zivotinja? Koji alati se koriste za
dokumentiranje ili proucavanije biljaka?

Koje alate
| Zabiljezite svoje ideje u praznom Zznanstvenici koriste
prostoru nize. . za proucavanje
| Dogovorite se s timom koji ¢ete alat : Zivotinje?
izraditi. .
| Koristedi dijelove za prototipe :
u Vreéicama 9-13, izradite alat kakav se .
koristi u prasumi. .
| Postavite alat na podlogu. .
| =

. Alati koji se koriste za prou¢avanje zivotinja
. uprasumisu:

18 InZenjerska biljeZnica | Radionice




Trebat cete sljedece:
o] fa gl s N

7

Istrazivacki alati
=>» Aktivhost2  Zadaci

[ | Pratediupute u Knjizici 2 i koristedi
dijelove iz Vredice 8 sastavite
uredaj za istrazivanje.

| Pokrenite aplikaciju SPIKE.

| Isprobajte nize predloZeni program
i pokrenite uredaj.

| Naizmjence premjestajte uredaj na

razli¢ite lokacije na podlozi. Sto on
radi?

=> Izazov

| Programirajte uredajtako da ga
aktivira druga boja. Sto radi kad ga
se primijeni na modelima zZivotinja
koje ste sastavili?

| Nize zabiljezite svoje ideje.

--------------------------------------------------------------

Ovdje napisite svoj program:

biljeznica, i prislusnih
uredaja, znanstvenici
uce o prirodi bez da joj
Skode.

N\

# Na stranicama 5, 28
i 29 saznajte koji alati
itehnologije se koriste
u proucavanju
prasume.

BIOGLOW™
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Trebat cete sljedece:

Radionica

=» Aktivnost1  Zadaci

[ | Proucite profesije nastr. 5,281 29.

[ | Osmislite kudicu na stablu iz koje
biolog za divlje Zivotinje moze na
siguran nacin promatrati Zivotinje.

| Odaberite Zivotinju koju ¢e proucavati.
Koji alati sumu potrebni?

| U prostoru nize napisite ili crtezom

prikazite svoje ideje. ‘.
| Koristedi dijelove za prototipe, .
. . 7. .
izradite model kudice na stablu prema .
vlastitom dizajnu. \
L]
L]
L]
L
L
L]
L]
L]
L
L]
L]
e
. L]

Moje ideje: =

@ e 0000 0000000000000 000000000000 o

Savjet

e v .
IstraZivacka stanica
ﬂ smjestena iznad
prasumskog tla moze
pomodi u proucavanju
Zivotinja i biljaka koje se
nalaze u krosnjama.

@ ® © © 0 0 0 0 0 0 00000 0000000000 000000000000 0000000000000 0 e 0,

® 0000000000000 000000000000 0000000 0000000000000 0000000000000 000 e L
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Trebat cete sljedece: Kué ica na stablu
i) (s O iz snova

=» Aktivhost2  Zadaci

| Razgovarajte o alatima za
koje ste saznali da se koriste
u proucavanju zivotinja.

| Nize zabiljezite svoje ideje.
| Koristedi dijelove za prototipe,
napravite alatili uredaj za kucicu

na stablu. .
Savjet =) Izazov :
Priroda se gyijek riwij.enja. > | Nakucicu postavite figuru .
Znanstveniciistrazuju botanicara .
bioraznolikost da bi R ' .
proucili te promjene LI Modificirajte kudicu tako da :
i tako odrzali zdravlje sadrzi alate za proucavanje R
prasuma i drugih biljaka. .
ekosustava. L] Pokazite ostalim ¢lanovima §toste
izradili. S
.................................................................... Peceosscccsean,
Moje ideje: v

BIOGLOW™ 21




Radionica

=» Aktivnost1  Zadaci

[ | Razgovarajte o svemu $to ste naudili
o bioraznolikosti.

[ | Provjerite na sljededoj stranici koje
dijelove vas timski model mora imati.

| Izradite idejni nacrt modela na praznom
prostoru nize i oznadite dijelove.

=>» Aktivnost 2 Zadaci

.| Zajedno napravite svoj timski model na
Explore podlozi.

| Razgovarajte o razli¢itim dijelovima

Trebat cete sljedece:

tmz education

it

Savjet

Vrijeme je da
napravite timski
model!

1l

Predstavit cete ga

22

. ocjenjivacima na
modela. . smotri.

Nacrtajte ovdje

vas timski

model i oznacite

dijelove:

InZenjerska biljeZnica | Radionice




Timski model
Kriteriji

| Ukljuite sve dijelove
Explore seta i podloge.

| Koristite iskljucivo LEGO® elemente. . | Motorizirajte bilo koji dio timskog modela

ceeec’ koristec¢i SPIKE™ Essential.

U timski model moraju

biti uklopljeni sljededi

elementi:

| Biljku ili zivotinju koju je
tim osmislio

| Profesiju vezanu za
prasume

| Alatilitehnologiju koji
se koriste u proucavanju
bioraznolikosti

BIOGLOW™ 23
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Radionica

=>» Aktivnost 1 Zadaci

| Dogovorite se §to e sve vas plakat
ukljucivati.

[ | Upotrijebite sljededu stranicu za nacrt.

=) Aktivnost 2 Zadaci

| Odlucite na koji nacin Cete izraditi plakat
i koji ¢e vam materijali biti potrebni.

| Nabavite pano za plakat i potrebne
materijale.

| Napravite plakat. Neka svi ¢lanovi tima
sudjeluju uizradi.

InZenjerska biljeZnica | Radionice

Trebat cete sljedece:

N

Plakat treba prikazati
$to ste sve proslina
radionicama.




Timski plakat

Plakat treba obuhvatiti sljedece

detalje:

| Na koji nacin ste radili kao tim

1 Sto ste sve naucili o bioraznolikosti
"1 Stoje vas timski model

| Bilo $to drugo $to zelite podijeliti

NAN

Na sljedecoj radionici
pripremit éete se za zavrSnu
Explore smotru. Trebali
biste dovrsiti timski model
i plakat.

BIOGLOW™ 25




=> Zadaci
° ° | Postavite zajedno dovr$eni timski model
Radionica | plakat.

| Raspravite kako ¢ete zajedno prezentirati
na smotri sve $to ste naudili.

| Popunite sljedecu stranicu.

# Postavit ¢e vam %
pitanja \\\

# Vrijeme je za FIRST®

o timskom
LEGO® League aellu
Explore smotrul i plakatu.

# Ocjenjiva¢i na smotri & |staknut ée sve
pitat ¢e vas Sto ste sve dobro Sto ste
naucili. napravili i i dati

vam smjernice
za dalje.

Primjer raspodjele uloga u prezentaciji

Ja ¢u opisati Ja mogu objasniti
& timski 2 Ay fiF kako smo zajedno
TR Ja ¢u objasniti Mi ¢emo uz pomoc e
ey model. sl o primjenjivali
Ja ¢uispricati Sto program i kako je postera opisati Temeljne
smo sve istrazili. motoriziran nas nase zajednicko . :
. ) vrijednosti.
timski model. putovanjel!

26 InZenjerska biljeZnica | Radionice




o TP PSRPPR
Prlprema Zdl smOt‘ru e Sto ste saznali o ovogodi$njoj temi?

e Kako ste primijenili Temeljne vrijednosti?
Razmislite Sto cete sve
prezentirati ocjenjivacima.

e Mozete li opisati svoj timski model?

e Objasnite na koji nacin ste koristili svoju
inovativnost i kreativnost kako biste
istrazili bioraznolikost.

e Sto ste sve prikazali na timskom plakatu?
e Na koji nacin plakat prikazuje zajednicko
putovanje vaseg tima?

e Kojidio vasegtimskog modela je

motoriziran?
e Kako ste programirali motorizirani dio
modela?
Proslavimo $to smo tako dobar
_ tim! Najzabavnije je kad su svi
B R ERREEREER utimu ukljugeni.

BIOGLOW™ 27



Profesije i tehnologija

Botanicar

-
za okolis u

Znanstvenici za okoli$ proucavaju zrak, vodu,

S it o tlo, biljke i zivotinje u prasumi. Uz pomoc in-

u prasumi. Brinu se za zdravlje biljaka kako strumenata za testiranje, provjeravaju kakvocu
biih Zivotinje i ljudi mogli koristiti. Sluze vode u rijekama i potocima kako bi se uvjerili

se povecalima i racunalima kako bi izbliza da je sigurna za zivotinje. Takoder koriste
promotrili biljke i zabiljeZili sve sto vide. i senzore za primjenu u zraku i tlu kako bi bolje

razumjeli promjene u prirodi i saznali kako da

sacuvaju njeno zdravlje.

Botanicari proucavaju biljke, stabla i cvijece

Istrazi odgovore na ova pitanja

Pogledajte ove profesije. Odaberite jednu, istraZite pojedinosti i odgovorite na pitanja.

e Opisite posao. Kakve zadatke ovaj posao ukljucuje?

e Kakvo je obrazovanje/obuka potrebna za obavljanje ovog posla?

*  Sto ¢ini ovaj posao zanimljivim?

e Koje vrste alata ili tehnologije su potrebne za obavljanje ovog posla?

28 InZenjerska biljeZnica | Radionice




Profesije i tehnologija

Ekolozi proucavaju medusobni odnos
i utjecaj biljaka, Zivotinja i okoliSa u prasumi.
Uocavaju obrasce koji se pojavljuju kad neka
biljka ili Zivotinja nedostaje. Sluze se kartama
i alatima za obradu podataka kako bi proucili
medusobnu ovisnost zivih bica.

Ostali poslovi vezani za
podrucje bioraznolikosti:

e Zoolog

e Cuvarprirode

e Entomolog

e Fotograf divljih Zivotinja

§uski
tehnicar

Sumarski tehnic¢ari pomazu u brizi oko
prasumskih biljaka i zivotinja. Sudjeluju
u sadnji novih stabala kojima se zamjenjuju
ona koju su posjecenaili ostecena u olujama.
koriste alate za mjerenje i GPS uredaje kako
bi pratili rast stabala i promjene u velicini

Sumske povrsine. &
AN
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Slojevi prasume

Krovni sloj

Ovaj sloj ¢ine najvisa stabla koja '_cu .
dodiruju nebo! Ovdje Zive ptice i neki
majmuni.

&

Sloj krosniji

Ovaj sloj je zapravo krov
prasume kojega &ine stabla.
Mnoge Zivotinje tu Zive, kao npr.
lienjivei i papige.

Sloj grmlja i manjeg drveca
U ovom je podrudju, u hladu

krosnji, hladnije i mracnije. Tu se

kriju zmije, zabe i jaguari.

ﬂj

Prizemni sloj ¢

Ovaj sloj prasume obiéno je vrlo vlazan
imracan. Moze biti dom tigrovima
i slonovima. Biljke koje tu nalazimo
rastu sporo i s malo sunceve svjetlosti.

30 InZenjerska biljeZnica
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STOGLOW PSOFIRST

LEGO, logotip LEGO, Minifigura, LEGO Education, logotip LEGO Education i logotip SPIKE zastitni su znakovi
tvrtke LEGO Group. ©2026 LEGO Group. Sva prava pridrzana.

FIRST®, logotip FIRST" i FIRST* CANOPY™ zastitni su znakovi organizacije For Inspiration and Recognition of Science and
Technology (FIRST). LEGO?® je registrirani zastitni znak tvrtke LEGO Group. FIRST® LEGO® League i BIOGLOW™ zajednicki
su zastitni znakovi organizacije FIRST i tvrtke LEGO Group.

Zavod Super Glavce koristi ih uz posebno dopustenje
©2026 FIRST i LEGO Group. Sva prava pridrzana. 20082602 V1




