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DOBRODOSLI!

Koristite sesije u ovom InZenjerskom dnevniku
kao vodic za putovanje vaseg tima kroz sezonu
FIRST* CANOPY™ presented by Qualcomm

i BIOGLOW™ izazov. Ovajvodic ¢e vas i vas
tim voditi kroz 12 sesija kako biste se pripremili
za takmicenje.

Koristite FIRST Osnovne vrijednosti i Proces
inzenjerskog dizajna tokom puta vaseg tima. Zabavite se
dok razvijate nove vjestine i radite zajedno! Ovaj dnevnik
je odli¢an resurs koji mozete podijelitina dogadaju
ocjenjivanja, ali nije obavezan. Na kraju ovog dnevnika
pogledajte karijere povezane sa temom sezone.

FIRST® OSNOVNE VRIJEDNOSTI

Ay

Bl

Inclusion

Mi smo jaci kada
radimo zajedno.

Py

Teamwork

UZivamo u onome
$to radimo
i slavimo to!

Discovery

Primjenjujemo ono
$to nauc¢imo da
bismo poboljsali
nas svijet.

Postujemo jedni
druge i prihvatamo
nase razli¢itosti.

Koristimo
kreativnost

i istrajnost da
rijeSimo probleme.

Istrazujemo nove
vjestine i ideje.

Y

Innovation

Robot
igra

Inovativni
projekat

Osnovne
vrijednosti

Na dogadaju ¢e vas tim tokom
sesije ocjenjivanja predstaviti
sudijama dizajn robotairad na
inovativnom projektu, dok ¢e
ucinak vaseg robota biti ocijenjen
tokom Robotigre. Osnovne
vrijednosti se procjenjuju u svim
djelovima vaseg rada, a ocjenjivadi
i sudije bodovace vas na osnovu
toga kako ih primjenjujete.

Svaki od cetiri jednako
vrednovana dijela FIRST® LEGO®
League Challenge programa cini
25% vaseg ukupnog ucinka na
dogadaju.

Svoje Osnovne vrijednosti
pokazujemo kroz Gracious
Professionalism® i Coopertition®,
a to ¢e biti ocjenjivano tokom
meceva Robotigre.

Gracious Professionalism®

je nadin rada koji podstice
visokokvalitetan rad, naglasava
vrijednost drugih i postuje
pojedince i zajednicu.

Coopertition® znaci da timovi
pomazu jedni drugima i saraduju,
¢ak i dok se takmice.

BIOGLOW™




Robot dizajniRobot igra

Pripremite se da zakoradite u srce prasume, gdje Vas robot ¢e izvrSavati misije koje oponasaju
svaka misija pomaze u zastiti biodiverziteta. stvarne ekoloske procese, kao $to su rasprostiranje

sjemena, mreze gljiva, istrazivanje krosnji, zastita
stanista i oCuvanje vrsta.

Sastavite i programirajte robota koji ce izvrsavati
misije u Robot igri koja traje 2,5 minuta.

Identifikuj: Odredite koje cete misije pokusati da izvrsite i istraZite resurse za
sastavljanje i programiranje.

Sastavite modele misija i odlucite koje ¢e misije vas tim pokusati da izvrsi i kojim redosljedom, kreirajudi jasnu
strategiju misija.
Istrazite dostupne resurse za sastavljanje i programiranje koji mogu podrzati vas plan.

Dizajniraj: Saradujte na dizajniranju rjeSenja i razvijajte vjestine sastavljanja
i programiranja.

Identifikujte vjestine sastavljanja i programiranja koje su vam potrebne i u¢ite ih kao tim. Pobrinite se da svaki
¢lantima doprinese idejama za sastavljanje, programiranje i strategiju.
Zabiljezite kako se dizajn vaseg robota mijenja dok ucite da radite zajedno i prilagodavate strategiju misija.

Kreiraj: Razvijajte originalna rjesenja ili unapredujte postojeca.

Objasnite svrhu dizajna ili bilo kog dodatka. Sastavite robota i sve dodatke koristeéi LEGO® Education
SPIKE™ Prime ili kompatibilne setove.
Pokazite kako vas kod i dodaci podrzavaju strategiju misija.

Ponavljaj i unapreduj: Testirajte robota i kod kako biste prepoznali oblasti za
poboljsanje.

Testirajte robota viSe puta na terenu za igru. Biljezite $ta funkcioniSe, $ta ne funkcionise i $ta prilagodavate.
Sudije ¢e Zeljeti da razumiju koje su promjene napravljene.

Koristite dokaze iz testiranja kako biste unaprijedilii kod i dizajn. Pravite izmjene kako biste poboljsali
dosljednost, preciznosti ucinak u misijama.

Predstavi: Objasnite sta ste naucili kroz proces dizajna robota i proslavite svoj napredak.

Sudije u Robotigri bodovace
ucinak vaseg robota u igri.
Ocjenjivaci ¢e procijeniti OO

. - o Resursi za
proces vaeg tima u sastavljanju ﬁ ) | esurs
! DR robota
i programiranju robota. O o

Imadete pet minuta da predstavite proces dizajna vaseg robota.

Koristite rubriku kao vodi¢. FIRST PRAVILNIK
Jasna strategija misija i dokazi o unapredenju pomodi ¢e vasem timu da grmm ROBOT IGRE

se istakne.

w FIRST @ aducdlion |
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Inovativni projekat

Biodiverzitet odrzava nasu planetu zdravom.

U prasumi, od najsitnijih insekata do visokih stabala,
postoji bezbroj biljnih i Zivotinjskih vrsta koje zavise
jedne od drugih kako bi prezivjele.

Ove sezone, izazov vaseg tima je da

identifikujete problem koji ugrozava
biodiverzitet i osmislite inovativno rjesenje
koje moZe pomoci.

Identifikuj: Jasno definiSite problem i sprovedite istraZivanje.

U
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Odaberite problem povezan sa zadatkom koji interesuje vas tim. Jasno definiSite u emu je
problem i zasto je vazan.

Istrazite problem i rjeSenja koja ve¢ postoje. Koristite pouzdane izvore kako biste razumjeli sta
funkcionise, §ta ne funkcionise i koji izazovi i dalje postoje.

Dizajniraj: Radite zajedno na kreiranju plana projekta i razvijanju svojih ideja.

Razmijenite moguce ideje sa svojim timom. Da li mozete osmisliti nesto novo, prilagoditi
tehnologiju iz druge oblasti ili unaprijediti postojedu ideju?

Napravite okvirni plan projekta koji prikazuje kako cete istraziti, podijeliti i unaprijediti svoje
rieSenje.

Kreiraj: Razvijte originalnu ideju ili nadogradite postojecu uz pomoc prototip modelaiili crteza.

Jasno opisite kako vase inovativno rje$enje odgovara na problem koji ste identifikovali. Sta ono
radi? Kako utice na biodiverzitet?
Napravite prototip model ili crtez svog rjesenja i isplanirajte kako ¢ete ga podijeliti sa drugima.

Ponavljaj i unapreduj: Podijelite svoje ideje sa drugima, prikupite povratne informacije
i unaprijedite svoje rjesenje.

Predstavi: Pripremite efektivnu prezentaciju svog rjesenja, opisite
njegov uticaj na druge i proslavite svoj napredak.

Podijelite svoje ideje sa drugim timovima ili mentorima i prikupite povratne informacije. Zabiljezite
Sta ste naudili i $ta ste promijenili.

Prikazite dokaze o unapredenjima koja ste napravili na osnovu testiranja
ili povratnih informacija.

Kreirajte petominutnu prezentaciju uzivo koja opisuje vase rjesenje.
Koristite rubriku kao vodic.

Istaknite kako vas tim koristi Osnovne vrijednosti i pobrinite se da svaki Sav]et -
¢lan tima ucestvuje. Budite spremni za pitanja
ocjenjivaca. Oni Zele \

da razumiju vas put
i napredak.

BIOGLOW™
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Iskra projekta

Iskoristite jednu od Iskri projekta ili osmislite drugadiji
problem koji interesuje vas tim.

Kako bi bezbjedno proucavali
prasume, naudéniciiistrazivaci koriste
dronove da dopru do mjesta do kojih
ljudi ne mogu lako dod¢i, kao $to su
guste krognje ili poplavljena podrucja.
Kako biste mogli koristiti vazdusnu
tehnologiju da pomognete prasumi?

Nadkrovni sloj

Ekolozi koriste jednostavne alate kako
bi proucavali kako biljke pragume rastu
i podrzavaju divlji svijet. Ljudi pomazu
u zastiti ekosistema i zajednica koje od
njega zavise.

Kako biste mogli koristiti alate na
inovativan naéin da podrzite lokalni
ekosistem?

N3

Sloj krosnji
3 ” 7

X 'Lhia

Biolozi koji proucavaju divlje zivotinje
koriste alate poput kamera-zamki i uredaja |

za pracenije kako bi proucavali Zivotinje @
prasume i njihova stanista.

Kako biste mogli koristiti alate na
inovativan naéin da podrzite lokalni
ekosistem? “

Doniji sloj praSsume

s
.
S
)
=2
SN
\ 1

Struénjaci za o¢uvanje prirode ponekad Sumsko tlo

koriste tehnologiju mapiranja kako bi I l“
proucavali kako se Sume mijenjaju tokom ‘ v
vremena, §to im omogudéava da usmjeravaju

napore za ocuvanje prirode.

Kako biste mogli obnoviti dio zemljista
tako da koristi autohtonim biljkama
i Zivotinjama?

LS
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Challenge Story
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Napredak tima

Vradajte se na ovu stranicu tokom sezone kako biste
azurirali ciljeve svog tima i podijelili svoj napredak.

POCNI OVDJE

Koristi¢emo Osnovne vrijednosti da...
Zelimo da nas robot...
Zelimo da na$ inovativni projekat...

NA POLOVINI PUTA

Do sada sam naucio/naudila...

Zelim da nau¢imvise o...

VRIJEME TAKMICENJA .
Iskoristite ove

smjernice za ciljeve
Ponosan/ponosna sam na svoj tim zato $to smo... kao inspiracijul

InZenjerski dnevnik | Pocinjemo




Uloge u timu

Ovo su primjeri uloga koje vas tim moze koristiti
tokom sesija. Pobrinite se da svako u timu ima priliku
daisproba sve uloge.

Cilj je da vas tim postane samouvjeren i sposoban
u svim aspektima FIRST® LEGO® League Challenge
programa.

Kreativni dizajner Fokusira se nato

kako predstaviti

Skicira inovativna rad tima. Projektni
_rjesenja o kojima m Pide tekstove menadzer
Kapiten tima ce se razgovarati sa .oy i priprema .
timom. . Istraije ideje prezentacije. Fokuswa? sena
Dijeli napredak tima sa i pronalazi relevantne upravljanje
mentorom. Obezbieduie informacije iz razlicitih vremenom i pripremu
da zadac.i sesije kiuduJ izvora kako bi pomogao za dogadaj.

. timu u donosenju
zavrseni.
odluka.

Menadzer

Programer
Sastavlja LEGO Strateg misija

» Rukuje uredajem
materljala modele misija

i kreira programe

4 Proucava Pravilnik Robot L2
) — p pratedi uputstva za ) ) ol u aplikaciji.
P”'I'(U|P|Ja ' vral;:a sastavljanje i gradi igre i vodi twp;ke razgovore
mate”JaSZE_C’tre neza vadeg robota o strategiji, odnosno
iju.

o tome koje misije tim treba
da pokusa da izvrsi.

BIOGLOW™




=» Uvod

| Pogledajte sezonske video zapise
i proditajte strane 3-9 kako biste
saznali kako funkcionise FIRST®
LEGO® League Challenge, kao
i viSe 0 BIOGLOW™ Robot igri
i inovativnom projektu.

.| Upoznajte ¢lanove svog tima

Koristite prostor za biljeSke da zabiljezite
i osmislite ime tima. informacije o svom timu i onome na ¢emu
ste radili.

=> Zadaci

| Koristite uputstva za sastavljanje kako
biste sastavili modele misija za Robot .
igru. . Nase biljeske:
| Postavite teren za igru. Procitajte .
stranu 7 Pravilnika Robot igre kako
biste naudili kako se postavlja
podloga.
| IstrazZite kako modeli funkcionisu
i kako se povezuju sa Iskricama
projekta na strani 6.
.| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kako su modeli misija povezani sa
Iskrom projekta?

e Koji modeli misija vam djeluju
zanimljivo?

e Kako vastim planira da se zabavi dok
radinaigrii projektu?

Savjet

Tokom svakog sastanka
zabiljezite sta ste
naucili i sta zelite da [=]r%E
unaprijedite.

1l
]
2

Stranica resursa sezone je mjesto gdje mozete
pronaci linkove ka svim video zapisima,
uputstvima i materijalima koji ¢e vaSem timu
biti potrebni!

10 InZenjerskidnevnik | Sesije




=>» Uvod
[]

Razmislite o tome kako cete
koristiti Osnovnu vrijednost
otkrivanja tokom puta vaseg tima.
| Zabiljezite koji su vasi ciljevi i Sta
se nadate da ¢ete nauditi na listu
Napredak tima na strani 8.

Otkrivanje: IstraZujemo nove vjestine i ideje. =) Zadaci

.| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

@eucen | Aktivnosti tutorijala:
G 1-6 (opciono
@ik(é (op )

Nase biljeske:

[ education

Jedinica ,Spremni za
@Biks takmicenje”: Trening kamp
WPtee 1: Voznja unaokolo

L1 Iskoristite vjestine koje ste naudili

. . da usmijerite robota do jednog od
. : modela misija.
. . [l Razgovarajte sa svojim timom

o idejama za inovativni projekat.

[ | Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
napredak.

=» Pospremanje

=» Pitanja za razmisljanje

: : e Koje vjestine programiranja
: : i sastavljanja ste naudili, a mozete ih
: : primijeniti u Robotigri?
e Kako ste koristili proces
. : inzenjerskog dizajna tokom ove
. sesije?

Koje Iskrice projekta interesuju
vas tim? Kako ¢e vas tim istraZiti
problem?

Savjet

—d
ﬂ Pokusajte koristiti radni list
za pseudokod na strani
28 kako biste isplanirali
putanju robota i korake

j ! ii programiranja.

BIOGLOW™ 11
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=» Uvod

| Pregledajte informacije
o inovativnom projektu na strani 5
i Iskrice projekta na strani 6.

.| Odaberite jednu Iskricu projekta
ili neku od svojih ideja i razmislite
o problemu koji ¢e vas tim
istraZivati.

=> Zadaci

| ZabiljeZite izjavu o problemu
vaseg tima na strani 29.

.| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju..

Eewoin | Jedinica ,Spremniza

. ~:8s  takmicenje”: Trening
@ike kamp 2: Rad sa objektima

| Razgovarajte o vjestinama koje ste
naudili u ovoj lekciji i kako ¢e vam
pomodiu Robot igri.

_ | Isprobajte! Pogledajte dali
mozete isprogramirati robota da
pokusa da izvr§i neku misiju.

| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kojeje dodatno istrazivanje
potrebno kako biste odabraliideju
za projekat?

e Koje objekte vas robottreba da
izbjegava u Robotigri?

e Koju misiju vas tim Zeli sljedeéu da
pokusa?

Savjet
- . >

Razmislite zasto

problem postoji, zasto R

jevaznorijeSitigaina

koga bi uticalo njegovo

rjeSavanje.

InZenjerski dnevnik | Sesije

Izjava o problemu opisuje problem koji vas
tim Zeli darijesi.

Nase biljeske:




=>» Uvod
[]

Radite kao tim kako biste
identifikovali koje je istrazivanje
potrebno da biste saznali vise
o postojedim rjeSenjima.

.| Odredite kako ¢e vas tim kreirati
rjesenje za inovativni projekat.

Strategija misija odreduje koje misije cete
pokusati da izvrsite i kojim redosljedom cete =) Zadaci

ih pokusati. 1 Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

Bewcn | Jedinica ,Spremni za
. ~ile  takmicenje”:Trening kamp
@ak@ 3: Reagovanje na linije

Nase biljeske:

| Razgovarajte o vjestinama koje ste
naucili u ovoj lekciji i kako ¢e vam
pomodi u Robotigri.

| Isprobajte! Pogledajte da i
mozete iskoristiti nauc¢ene vjestine
da pokusate da izvrsite jos jednu
misiju.

| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Kako ¢evastim biljeZiti istrazivanje
o problemu projekta?

e Kako je testiranje programa
pomoglo da vas robot bude
precizniji?

e Kako biste mogli koristiti linije na
podlozi u svojoj strategiji misija?

Savjet

Dok pokusavate da
izvrdite misije u Robotigri,
biljezite $ta funkcionise

i Stavastim zeli da
unaprijedi.

BlOGLOW™ 13




=» Uvod

.| Razmislite o timskom radu i svom timu.
Razgovarajte o nacinima na koje je vas
tim ucio i radio zajedno.

=) Zadaci
| Nastavite da istrazujet blem koji . . . . .
stzso?j\gberalia. straztjete problem kol Timski rad: Jaci smo kada radimo zajedno.

| Koristite ovu stranicu i stranu 29 da
zabiljezite svoje istraZivanje.

| Odludite da li ¢e vas tim predloziti
novo rjesenje ili unaprijediti
postojece.

L] Odaberite rjedenje koje ¢ete razvijati
zajedno satimom.

BiljeSke za inovativni projekat:

/ & Postojeca rjesenja se
mogu prilagoditi
i kombinovati sa drugim :
idejama.

é%r Savjeti § §
Z : :

# Navedite $ta ste nauili
o problemu i riesenjima .
i koje ste izvore koristili, .
na primjer knjige, :
novinske ¢lanke ili . :
intervjue. .

14 InZenjerskidnevnik | Sesije




=) Zadaci

I . [1 Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
: Pronadite svoju lekciju.
BiljeSke za Robotigru: :
: mewon | Jedinica ,,Spremni za
: takmicenje"”: Vodena

@25&3@/ misija

. @i Jedinica ,Spremni za
: : . takmicenje": Sastavljanje
%@2k(_>‘ napredne pogonske baze
~ (opciono)
. . [l Vjezbajte vodenu misiju dok ne

bude radila dosljedno.
Nastavite da pokusavate da
: izvrsite druge misije u Robotigri.
. | Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Sakim bivastim mogao
razgovarati o problemu koji ste
odabrali? Koja pitanja biste im
postavili?

e Kako ¢e vas tim raditi zajedno na
razvijanju inovativnog rjeSenja za
problem?

e StavasRobotigra udi
o Coopertition®?

e Kako biste mogliiskoristiti ono
sto ste naudili u vodenoj misiji da
izvrsite dodatne misije?

. [ v. '
Savjet ‘\ ‘l“] iR
Coopertition® znaci da . L Pt
) Al
T {

timovi pomazu jedni .
drugimaisaraduju, ¢ak . 2
i dok se takmice. . A |

BIOGLOW™




=» Uvod

.| Razgovarajte o inovaciji i podijelite
primjere kako je vas tim bio kreativan
tokom rjesavanja problema.

.| Popunite dio ,Na polovini smo puta”
na listu Napredak tima na strani 8.

=) Zadaci Inovacija: Koristimo kreativnost i istrajnost

za rjeSavanje problema.

Ll Isplanirajte kako éete razviti rjesenje za
svoj problem. Koristite list Planiranje
inovativnog projekta na strani 29
kako biste zabiljeZili svoje korake.

[ | Koristite razli¢ite izvore i vodite e o . .. . :
evidenciju o njima u ovom Biljeske za inovativni projekat:
InZenjerskom dnevniku. : :

| Odredite koji materijali mogu biti : .
potrebni za izradu prototip modela ili : :
crteza vaseg rjeSenja. : .

Savjet

Pogledaijte rubriku
za inovativni projekat \
kako biste saznali sta

¢e ocjenjivadi pitati
o vaSem rjeSenju.

16  InZenjerskidnevnik | Sesije




=) Zadaci

Pseudokod je pisani opis koraka za planirani | Pregledajte video ,Misije Robot
program vaseg robota.

igre” i Pravilnik Robotigre.

.| Popunite list za pseudokod za
odabranu misiju na strani 28.

.| Ucitajte ideje za program na svog
robota koristeci SPIKE™ aplikaciju
i testirajte ih.

Biljeske za Robotigru: . [l Nastavite davjezbate izvrSavanje
. . misija u Robot igri.
. . .| Razgovarajte o pitanjima za
. : razmisljanje i zabiljeZite svoj
. . napredak.
: =) Pospremanje

. =9 Pitanja za razmisljanje

. e Kojije sljededikorak u razvoju

rieSenja vaseg inovativnog

: : projekta?

: : e Kako ¢e dokumentovanje

: : napretka na inovativhom projektu
: : pomodivasem timu tokom sesije
: : ocjenjivanja na dogadaju?

: e Kako dodaciikod vaseg robota
mogu podrzati strategiju misija
vasegtima?

. .o KakomoZete ponavljanjem

. . i unapredivanjem pobolj$ati Robot
. . dizajn kori$éen u prethodnim

. : zadacima?

: : Savjet

. : Razmislite o tome koje
. . ﬂ dodatke i senzore cete
. . koristiti tokom igre

. . i kako cete ih mijenjati.

BlOGLOW™ 17




=» Uvod

| Razgovarajte o Gracious
Professionalism” i nacinima
na koje vas tim pokazuje ovu
vrijednost u svemu sto radi.

=> Zadaci

| Nastavite da razvijate rjesenje za
svoj inovativni projekat.

| Nacrtajte svoje rjesenje
i razgovarajte o tome kako ono
riesava problem.

.| Napravite prototip model ili
detaljan crtez svog rjesenja.

| Nastavite da dokumentujete

proces koji koristite za razvoj
svog rjesenja na listu Planiranje
inovativnog projekta i kroz ovaj
InZenjerski dnevnik.

Savjet

Prototip ne mora biti
funkcionalan, ali treba
da vam pomogne da
svoje rjesenje objasnite
drugima.

18 InZenjerskidnevnik | Sesije

Gracious Professionalism’: Pokazujemo visok
kvalitet rada, isticemo vrijednost drugih
i postujemo pojedince i zajednicu.

Crtez i biljeske za inovativni projekat:




.

Vjezbajte da objasnite kako program na
vasem uredaju pokrece robota.

BiljeSke za Robotigru:

=) Zadaci

]

]

Razgovarajte o tome koje je misije
vas tim pokusao da izvrsiikoje
misije jos Zelite da probate.
Nastavite da testirate

i unapredujete robota i njegove
dodatke kako biste izvrsili misije

u Robotigri.

Kreirajte program za svaku novu
misiju koju pokusate ili kombinujte
rjeSenja misija u jedan program.
Ponovo pregledajte prethodne
lekcije kako biste razvili vjestine
programiranja ili radili na
rieSavanju misija.

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

Mozete li opisati svoje rjesenje

na nacin koji je drugima lako
razumljiv?

Sa kim mozete podijeliti svoje
riesenje kako biste dobili povratne
informacije?

Kako mozete ponavljanjem

i unapredivanjem pobolj$ati Robot
dizajn ili dodatke?

Kako utvrdujete da li je robot
uspjesan u misiji ili su mu potrebna
poboljsanja?

Savjet -

Mozete unaprijediti robota R
koris¢enog u prethodnim

sesijama ili kreirati novi

dizajn.
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=» Uvod

| Razgovarajte o uklju¢enostii podijelite
primjere kako vas tim obezbjeduje da
se svi postuju i da se Cuje glas svakog
¢lana.

=> Zadaci

| Podijelite svoje ideje i prikupite
povratne informacije. Koristite stranu
29 da zabiljezite povratne informacije.

.| Odludite koje éete povratne
informacije iskoristiti za unapredenje
svog rjeSenja. .

LI Procijenite da li moZete testirati svoje - Biljeske za inovativni projekat:
aZurirano rjeSenje. .

Ukljucenost: Postujemo jedni druge
i prihvatamo nase razlicitosti.

Savjet

A<
TraZenje savjeta od drugih, R
¢akiod drugih timova,
odli¢an je nacin da ucite
i unaprijedite svoje vjestine.

InZenjerski dnevnik | Sesije




Razmislite kako mozete kreativno koristiti =» Zadaci

jednostavne tehnike sastavljanja za | lzaberite jo§ jednu misiju Robot
rjeSavanje misija.

igre na kojoj ¢ete raditi.

.| Razmislite kako se svaka nova
misija uklapa u vasu strategiju
misija.

| Ponauvljajte i usavrsavajte svoj
program i dodatke kako birobot

Biljeske za Robot igru: . pouzdano izvr§avao misiju.
Mosete: .|l Dokumentujte proces dizajniranja
. ozete: . i testiranja za svaku misiju.
: e Opisati dodatke koje ste sastavili. : | Razgovarajte o pitanjima za
: e  Objasniti razlidite programe i sta ¢e robot raditi. . razmisljanje i zabiljeZite svoj
. e Objasniti Robot dizajn oslanjajudi se na kriterijume iz rubrike. . napredak.
: =3 Pospremanje

. =) Pitanja za razmisljanje

: e Koje ¢ete promjene napraviti na

: : rjeSenju projekta nakon dobijanja
: : povratnih informacija?

: : e Kako vastim odlucuje koje ¢e

: : misije pokusati da izvrsi?

. . e Kojim redosljedom cete izvoditi

. . misije u Robotigri?

. . Kakojevastim koristio Osnovne
. . vrijednosti za razvoj robota

. . i projektnog rjiesenja?

: : - Savjet
. . Ocjenijivaci ¢e zeljeti da cuju
. . ﬂ koje ste promjene napravili
. . tokom rada kako bi razumijeli
. . vas proces dizajniranja

. i testiranja.
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=» Uvod

]

Razmislite o uticaju i podijelite primjere
kako je vas tim pozitivno uticao na vas
idruge.

=> Zadaci

]

[
[

Razmislite o strategiji misija vaseg
robota na podlozi i o misijama koje cete
rieSavati.

Nastavite da vjezbate misije.

Ponavljajte i unapredujte rjesenja za
robota i inovativni projekat.
Razgovarajte o pitanjima za razmisljanje
i zabiljezite svoj napredak.

=» Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

Kako ¢e vas tim pokazati Osnovne
vrijednosti na dogadaju?

Kako ¢e vas tim objasniti ocjenjivacima
Sta je inovativno u vasem projektu?

Koje ste promjene napravili na
inovativnom projektu i Robot dizajnu na
osnovu povratnih informacija i testiranja?

Savjet

Osnovne vrijednosti
vasegtima ocjenjuju

se pomodu rubrika za
Robot dizajn i inovativni
projekat. Posjetite stranu
3 kako biste vidjeli sve
Osnovne vrijednosti.

N

InZenjerski dnevnik | Sesije

Uticaj: Primjenjujemo ono sto nauc¢imo kako
bismo poboljsali nas svijet.

Nase biljeske:




=>» Uvod
[]

Razgovarajte o Coopertition®

i nacinima na koje ce je vas tim
pokazati tokom takmicenja sa
drugim timovima.

=) Zadaci

| Pogledajte rubriku za inovativni
projekat kako biste znali $ta treba
ukljuciti u svoju petominutnu
prezentaciju.
Isplanirajte prezentaciju projekta
. pisanjem nacrta ili scenarija.
Nase bilje§ke: : Ll Kreirajte sve vizuelne prikaze koji
: suvam potrebni. Ukljucivanje
publike moze pomodi da
: zapamte vase klju¢ne poruke.
. [ | Nastavite da kreirate, testirate
i unapredujete svoje robotsko
rieSenje.

Coopertition’: Timovi pomazu jedni drugima
i saraduju, ¢ak i dok se takmice.

. ¢ [l Nastavite davjezbate Robot igru
. : od 2,5 minuta sa svim misijama
. : na kojima ste radili.

.| Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje i zabiljeZite svoj
. : napredak.

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

. e Kako ¢ete znati da li ¢e vase
rieSenje imati pozitivan uticaj na

: . druge?

: e Na staje vastim najvisSe ponosan
: : u radu na projektu i Robot

. : dizajnu?

e Koje ste vjestine razvili tokom svog
FIRST LEGO League iskustva?

: Savjet
. . i Napravite nacrt kako biste
. . ﬂ bili sigurni da dijelite ono
. : $to ocjenjivaditreba da
. . ¢uju. Pogledajte rubrike
. : i dijagram toka sesije

. ocjenjivanja za podrsku.
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=» Uvod

| Razgovarajte o tome kako se vas tim
zabavljao dok je istrazivao temu sezone
i podijelite primjere kako je vas tim
proslavio svoj naporan rad.

| Napredak tima na strani 8.

=> Zadaci Zabava: UZivamo u onome $to radimo

.| Pogledajte rubriku za Robot dizajn kako i slavimo to!
biste saznali $ta treba ukljuditi u svoje
petominutno objasnjenje.

Isplanirajte objasnjenje Robot dizajna
kreiranjem nacrta ili scenarija. .

L] Obavezno podijelite kako je svaki ¢lan . Nase biljeske:
tima doprinio projektu i Robot dizajnu. .

Nastavite da razvijate i vjezbate
prezentaciju projekta i prikupljate
povratne informacije.

| Razgovarajte o pitanjima za razmisljanje

i zabiljezite svoj napredak.
=) Pospremanje : %‘g

=) Pitanja za razmisljanje

e Kojidjelovivaseg robota pokazuju kako
ste koristili proces inZzenjerskog dizajna?

e Kako su doprinosisvih ¢lanova tima
prepoznati u prezentaciji?

e Kakoje FIRST LEGO League uticao na
vas?

\
%‘r Savjeti
7/

’ & Vazno je da podijelite
napredak koji je vas tim
ostvario i lekcije koje
ste naucili.

# Isplanirajte kako ¢ete
govoriti o Robot
dizajnu i strategiji igre
bez terena za Robot
igru.
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=>» Uvod
[]

Pogledaijte ciljeve svog tima
navedene na strani 8. Dali ste ih
ostvarili?

| Pregledajte stranu 26, Priprema
za dogadaj, i stranu 27, Rubrike
. . o o i bodovni listovi.

Budite ponosni haono sto ste pOStIgII ove

sezone i uzivajte u iskustvu dijeljenja toga =» Zadaci

rugima.
sadrugima Uvjezbajte prezentaciju za

ocjenjivanje tako sto cete

predstaviti svoj inovativni projekat

i objasniti Robot dizajn.

Prikupite povratne informacije

o prezentaciji od trenera, mentora

ili drugog tima.

| Vjezbajte vise meceva Robotigre
utrajanju od 2,5 minuta i izracunajte
bodove koje osvojite.

| Vjezbajte prezentaciju projekta
i objasnjenje Robot dizajna.
Napravite listu svega Sto treba da
ponesete na dogadaj.

.| Razgovarajte o pitanjima za

razmisljanje i zabiljeZite svoj

napredak.

Nase biljeske:

=) Pospremanje

=) Pitanja za razmisljanje

e Stajeva$tim postigao?
o Sta cete uraditi ako misija ne uspije
tokom meca?

e Kojije vas plan da dodacirobota
vaseg tima budu spremni za Robot
igru?

e Nacemujo$vastimtreba daradi
prije dogadaja?

Savjet

i Nastavite da vjezbate
ﬂ misije i radite na
inovativnom projektu sve
do vaseg dogadaja!

BIOGLOW™ 25




Pripreme za dogadaj

Napravite spisak stvari za pakovanje. Bi¢e

vam potrebni najmanje roboti dodaci, uredaj

sa programima, punjaci, materijali za projekat

i ocjenjivanje (poster, model ili vizuelni prikazi), kao
i sve biljeske tima.

Vjezbaijte i isplanirajte dan. Pregledajte raspored
dogadaja i uvjezbajte prezentacije inovativnog
projekta i Robot dizajna. Odlucite ko ¢e predstaviti
svaki dio tokom ocjenjivanja i potvrdite ko ¢e Sta raditi
tokom Robot igre.

Razmislite o svom inovativnom projektu. Mozete
li opisati problem koji ste odabralii kako se on
povezuje sa temom sezone? Kako ste podijelili

svoje riesenje i unaprijedili ga na osnovu povratnih
informacija? Sta je inovativno u vasem rjesenju i kako
ono moze pomodidrugima?

Razmislite o svom Robot dizajnu i strategiji
misija. Koje misije je vas tim pokusao da izvrsi i koji
su vam resursi pomogli da naucite kako da sastavite
i programirate robota? Kako ¢ete opisati doprinos
svakog ¢lana tima i poboljSanja koja ste napravili
tokom sezone?

Prisjetite se Osnovnih vrijednosti koje je vas tim
koristio. Razmislite o cijeloj sezoni i budite spremni
da podijelite kako je vas tim saradivao, prevazilazio
izazove i §ta ste naudili tokom svog puta.

Predstavicemo
nas inovativni
projekat!

Osvrnu¢emo
se nato kako je
nas tim pokazao

Osnovne
vrijednosti.

Opisacemo nas

Robot dizajn i sve
njegove razlicite
djelove.

&
»'

e
/|
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Savjeti za sjajan dan na dogadaju

Ostanite organizovani tako Sto ¢ete znati svoj
raspored i gdje treba da budete. Stignite na
vrijeme, pratite svoje materijale i budite spremni
za sesiju ocjenjivanja i meceve Robotigre.

Podrzavajte svoje saigrace i jasno komunicirajte.
Ohrabrujte jedni druge, rjesavajte probleme
zajedno i zapamtite da je timski rad jedna od
vasih najvedih snaga.

Budite fleksibilni i ostanite pozitivni. Neée sve ici
po planu, ali nacin na koji odgovarate na izazove
pokazuje vas Gracious Professionalism®.

Najvaznije, zabavite se i proslavite svoj trud!

Pogledajte ovaj
video kako biste se
pripremili za dogadaj.

Testiracemo
nasu strategiju

Objasnicemo nase
razlicite programe

i kako oni pokrecu misija
ponasanje naseg umecevima
robota. Robotigre.
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Rubrike i Obrasci za ocjenjivanje

FIRST LEGO League se ravhomjerno ocjenjuje u Cetiri oblasti:
Osnovne vrijednosti, Inovativni projekat, Robot dizajn i Robot
igra. Ocjenjivadi koriste rubrike, a sudije bodovne listove kako
bi procijenili vas rad i dali povratne informacije.

Inovativni Robot

projekat igra
Obavezno pregledajte rubrike i bodovne listove prije
dogadaja. Razumijevanje nacina na koji se ocjenjujete pomodi

L o : Osnovne
¢e vasem timu da se takmici sa viSe samopouzdanja.

vrijednosti

Judging Session Feedback == Innovation Project
| | = il

MO Judging Session Flowchart
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Rubrike za ocjenjivanje Dijagram toka sesije

Rubrike prikazuju sta ocjenjivadi traze tokom vase sesije,
a dijagram toka pokazuje redosljed kojim treba da
predstavite svoj rad. Zadatak vaseg tima je da tokom sesije

sve objasni ocjenjivac¢ima. Ocjenjivaci mogu postavljati [=] @
pitanja kako bi saznali vise i da¢e vam povratne informacije na ﬁ i
kraju sesije. [m] ¥,
Tokom Robot igre, sudije ée koristiti bodovne listove za M ol
biljeZenje vasih rezultata. Imadete vise meceva da isprobate ?te':',ja ! z.a
strategiju misija, a racunace se samo vas najbolji rezultat. ocjenjivanje

i bodovanje
Osnovne vrijednosti se ocjenjuju i tokom ocjenjivanja i tokom
Robot igre. Na sesiji ocjenjivanja, vas tim ¢e podijeliti kako
je primjenjivao Osnovne vrijednosti tokom sezone. Tokom
Robotigre, sudije ¢e posmatrati kako vas tim pokazuje
Gracious Professionalism®.
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Radni list za pseudokod

Idite u aplikaciju i zapocnite novi projekat. Istrazite koji blokovi za programiranje ¢e pomijerati
vaseg robota na isti nacin kao $to bi ga pomjerali planirani koraci programa.

Ime misije: Broj misije
Potez 1 Potez 6
Potez 2 Potez 7
Potez 3 Potez 8
Potez 4 Potez 9
Potez 5 Potez 10

DIJAGRAM PUTANJE ROBOTA

Nacrtajte rutu kojom ce se vas robot kretati kako bi izvrSio misiju.

HN NN EEEE NN N
HEEEEE RN RN EE

|
LI LTI LTI T T ]
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Planiranje inovativnog projekta

IZJAVA O PROBLEMU ISTRAZIVANJE

Popuniti tokom Sesije 3. Popuniti tokom Sesije 5.

PLANIRANJE RJESENJA POVRATNE INFORMACIJE

Popuniti tokom Sesije 6. Popuniti tokom Sesije 8.

SAZETAK VASEG PROJEKTA Mz z2ls e dla
provjerite rubriku kako

biste saznali Sta ce
Popuniti prije dogadaja. ocjenjivadi zeljeti da znaju
tokom sesije ocjenjivanja.
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BiljeSke za Robot dizajn

Misija Pokusano Biljeske

L

f@ BILJESKE O DODACIMA - BILJESKE O PROGRAMU
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Tehnoloske veze

Dronovi

Istrazivadi koriste termalne senzore na
dronovima kako bi otkrili divlje Zivotinje
bez njihovog uznemiravanja. Neki timovi

mapiraju drvece iz vazduha koristeéi kamere
i druge dodatke za dronove.

Alati za pracenje
zivotinja
Biolozi koji proucavaju divlje zivotinje koriste
terenske kamere i akusti¢ne snimace za
posmatranje zivotinja i mjerenje biodiverziteta.
Slusanjem oglasavanja zZivotinja, naucnici
mogu utvrditi koliko je neko podrucje raznoliko
i saznati kako mogu pomodi u pobolj$anju
biodiverziteta.

Resursi EI EI

o karijerama % A

Alati za
proucavanje biljaka

Ekolozi koriste senzore za provjeru nivoa hranl-
jivih materija u zemljistu i za razumijevanje naci-
na na koji biljke dobijaju ono $to im je potrebno
za prezivljavanje. Takode mogu koristiti mete-
orolosku opremu za pracenje sunceve svjetlosti
i vlaZznosti oko biljaka koje rastu.

Alati za o¢uvanje
prirode

Struénjaci za ocuvanje prirode mogu usmijeriti
svoj rad na odredene vrste ili na cijelo
podrudje, razvijajudi Sirok spektar vjestina. Oni
mogu poboljsati biodiverzitet sadnjom drveda,
¢is¢enjem vodenih tokova ili koriséenjem
tehnologije mapiranja za praéenje ekosistema
iz aviona ili satelita.
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Putovanje tima

@
¥ |BIOGLOW| \}

Dizajnirajte Dizajnirajte
svoj inovativni svog robota
projekat \dentiﬁ/(
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a Proces =
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dizajna T
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Kreirajte . .
riedenje za Krelrajte
svoj inovativni svoje rvobgtsko
projekat riesenje
Ponavljajte

i unapredujte

svoja rjeSenja

Predstavite
svoja rjesenja na dogadaju
Primite povratne informacije
za unapredenje
Takmicite se u Robot igri
Zabavite se i proslavite!

LEGO, LEGO logotip, Minifigure figura, LEGO Education, LEGO Education logotip i SPIKE logotip, MINDSTORMS
i MINDSTORMS logotip su zastitni znakovi kompanije LEGO Group.
©2026 LEGO Group. Sva prava zadrzana.
FIRST®, FIRST” logotip, Coopertition®, Gracious Professionalism® i FIRST® CANOPY™ su zastitni znakovi organizacije

For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® je registrovani zastitni znak kompanije LEGO
Group. FIRST® LEGO® League i BIOGLOW™ su zajednicki zastitni znakovi organizacije FIRST i kompanije LEGO Group.
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