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SUPER E

FIRST® LEGO® Liga (FLL) je mednarodni interdisciplinarni vzgojno-izobrazevaini in
raziskovalni program, ki mlade med 6. in 16. letom navdusSuje za raziskovanje, pribliZuje
STEAM podrog¢ja, spoznavajo osnove programiranja, robotike in jih usmerja ter uci
reSevanja problemov. Spodbuja radovednost, vedozeljnost, ustvarjalnost,
inovativnost, uci podjetnosti, sodelovanja, deljenja in poudarja skupinsko delo -
vescCine, ki jih bodo zagotovo zelo potrebovali v Zivljenju in na poklicni poti.

Ucitelje in uéence opremlja z digitalnimi znanji in kompetencami, ki so nujno
potrebna za uspesno delovanje v tem ¢asu.

Program sestavljata dva kategoriji: Raziskovalci za otroke od 6 do do 10 let in /zzivalci za
otroke od 9 do 16 let.

Zaradi premisljenega, u€inkovitega i n za mlade priviaénega koncepta spoznavajo
STEAM na drugacen nacin kot smo ga vajeni pri rednem pouku (science, technology,
engineering, art and math).

Skupina strokovnjakov vsako leto izbere novo temo izziva, in sicer enega od aktualnih
svetovnih problemov z najrazli¢nejSih podrocij, kot so prehrana, recikliranje, transport,
energija, starostniki ali trajnostni razvoj mest.

Program FIRST LEGO Liga predstavlja, ponuja uéiteljem odli¢no orodje za
motiviranje mladih za u€enje, raziskovanje, skupinsko delo in sodelovanje.

Sodelovanje v programu, ki poteka trenutno v 117 drzavah po svetu omogoci edinstveno
izkusnjo sistemskega dozZivljanja celostnega inovacijskega procesa. Otroci in mladi se
ucijo skozi tisto, KAR DELAJO (robotski del in projekt/raziskovalna naloga) in KAKO
DELAMO (vrednote).
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Viri energije, prenos le-te, shranjevanje in hkrati skrb za nas Planet - nas dom in znizevanje
nezelenih vplivov za okolje.

Kaj bodo delali otroci in mladina?

Med 3ol. letom 2022/23 bodo spoznavali, izbirali in reSevali probleme in izzive, s katerimi se
soocCata svet in druzba, nosilna tema 2022/23 je energija.

S pomocjo izobrazevalnih kompletov Mindstorms, Spike Prime, Spike Essetnial, WeDo ...
bodo sestavijali, testirali, konstruirali in programirali avtonomne robote, ki bodo resevali
misije/naloge na atraktivnem polju, na katerem so posebni modeli iz kock. Ce se bodo prijavili
in udeleZili turnirjev bodo svoje robote in kako redujejo misije lahko pokazali na tekmi robotov.

Povezovali se bodo z ljudmi iz okolice, spoznavali razlicne poklice, pomen skupinskega dela,
ucili se bodo sodelovanja, svoje resitve, znanje in izkusnje bodo delili z okolico. Odrasili jih
bomo s podbujali k u stvarjalnemu, inovativnemu razmisljanju, razmisljanju izven okvirjev.

Glavno vodilo skozi celotno izkusnjo pa bo delo v duhu osnovnih vrednot, ki so za&g€itni znak -
srce programov FIRST.

Odkrivanje, inovativnost, vkljuéevanje/inkluzifa, vpliv, skupinsko delo, ustvarjalnost, Gracious
Professionalism® ( poslovenjeno prijazna strokovnost) nas d elajo boljse in o dgovorne.

Tisti, ki zelijo se lahko udelezijo tekmovanj, ki jih organiziramo vsako leto

Uradna objava IZZIVA 2022 - misije/naloge in projekt — 2. avgust 2022

Povezanost z ué¢nimi vsebinami

S premisljenimi, dodelanimi in vsako leto znova preverjenimi nacini dela skozi 24 sezon, bo
Program FLL v Sol. letu 2022-23 zajel vsebine iz u€nih nacrtov pri naslednjih predmetih:
naravoslovje, naravoslovje in tehnika, matematika, fizika, tehnika in tehnologije, robotika v
tehniki, racunalnistvo, robotika v elektrotehniki, kemija, fizika, angles¢ina, slovenséina,
drZzavljanska vzgoja in etika, retorika, geografija, druzba, zgodovina, informatika.

Mladi bodo sodelovali z odraslimi (ucitelji, starSi, starimi starSi), povezovali se bodo s
strokovnjaki iz razli¢nih podrocij, obiskovali oz. navezali stike s podjetji in drugimi institucijami
v lokalnem in SirSem okolju, spoznavali bodo razli¢ne poklice, raziskovali, usvajali podjetnidke
vescine in se povezovali z mladimi s celega sveta.

Zaradi povezovanja ucenja z resniCnimi problemi iz vsakdanjega Zivljenja, zaradi
raziskovalnega nacina dela, aktivnega, izkustvenega u€enja (hands - on)in zanimivih izzivov, so
otroci notranje motivirani, usvojijo trajna, uporabna znanja in pridobijo Zivljenjsko
pomembne vescine, izkusnje, delovne in u¢ne navade, kompetence, ki jih bodo v prihodnosti
(digitalni) zelo potrebovali.

Kdo lahko sodeluje v programu?

e otroci in mladina, stari od 6 do 16 let



Vodje/mentorji/ucitelji bodo dobili gradiva za izziv 2022/23 v slovenskem jeziku
(Vodnik za sre€anja, interaktivne Inzenirske zvezke, Misije/naloge in pravila tekme
robotov), organizirali bomo usposabljanje in izobraZzevanje za vodije ekip in povabili
ekipe na trening tekme robotov, kjer se bodo druzili in izmenjali izkuSnje in znanje z
vrstniki iz cele Slovenije.

Kaj potrebujete za delo po programu lzzivalci?

o katerokoli verzijo Mindstorms (EV3, NXT ali RCX), Inventor, Spike Prime, Spike
Essential - Sole te sete uporabljajo pri rednem pouku, obstaja tudi moznost
donacije in izposoje,

e prenosni racunalnik,

e dostop do spleta,
aktualni FLL set, ki ga posljemo po posti (vsebuje podlogo, komplet posebnih
gradnikov, 3M lepilnih trakov), navodila za sestavljanje,

e gradiva za pripravo projekta, smernice za pripravo na predstavitve in navodila
za postavitev polja, naloge in pra vila za rob otski del v slovens¢ini,

e Vodnik za sre€anja in InZenirske zvezke v slovenscini.

Kaj potrebujete za delo po programu Raziskovalci?

o katerokoli verzijo WeDo ali Spike Essential — Sole te sete uporabljajo pri rednem pouku,
obstaja tudi moznost donacije in izposoje,

prenosni racunalnik,

dostop do spleta,

aktualni motivacijski set, ki ga posljemo po po$ti (vsebuje gradnike, plos¢e, podlogo),
gradi\ga za delo in smernice za razliCne nacine poucevanja in u€enja(v Zivo, spletno,
hibrid

¢ Vodnik za sre€anja in InZenirske zvezke v slovens¢ini.

Kako se prijavite v program in kako na tekmovanje?

¢ Izpolnite prijavni obrazec na spletni strani https://www.superglavce.org/prijava.
e Prijave so mogoce do zapolnitve mest 0z. najkasneje do 20. sep tembra
(prijavljene Sole, ekipe in §t. ekip lahko spremljate na http://www.fll.si/2022-23/
prijavljeni-2022)
e Po prejemu e-racuna plagate registracijo in si zagotovite materiale, gradiva in dostop.
V ceni registracije v program 2022 je vsteto:
e FLL set2022 SUPERPOWERED* - SUPER E (podloga -
polje, posebna serija gradnikov, kock, 3M lepilni trakovi)
e gradiva 2022 v slovenscini:
- Vodnik za sre€anja 2022-23,
- Inzenirski zvezki 2022-23,
- dodatne smernice in navodila za delo,
e sodelovanje na srecanijih, delavnici za vodje, mentorje ekip,
e moznost sodelovanja na tekmovanijih, festivalih.
*Stroski poSiljanja so vsteti v ceno.

Ce zelite lahko uéenci sodelujejo na tekmovanju FLL v kategoriji Izzivalci. Prijava preko posebnega obrazca.
UdeleZite se lahko festivalov FLL Raziskovalci.

e zatekmovanja in sodelovanje na festivalih ni potrebna nabava posebne opreme ali
pripomockov

e v eni ekipi na tekmovaniju je lahko od 3 do 10 otrok, na festivalih do 6 otrok

¢ vodja ekipe mora biti vsaj ena odrasla oseba (svetujemo dve odrasli osebi), ki
je lahko uditelj, stars, Student, profesor, aktivni upokojenec, ...


http://www.superglavce.org/prijava

Za tekmovanja in festivale ni kotizacije.
Vodje, mentorji potrdite prisotnost ekip 30 dni pred prvim turnirjem in 30 dni pred festivali.

KOLEDAR 2022-23

Kdaj? Kje? Kaj?

1. april 2022 Slovenija odprtje prijav v 2022/23

2. avgust 2022 ves svet objava lzziva 2022

julij, avgust 2022 Slovenija posiljanje setov, gradiv
na Sole

avgust, september 2022 Uvodno sreCanje za vodije

Slovenija prijavljenih $ol,organizacij

- delavnica

november 2022 Slovenija trening tekme robotov,

delavnice

7.,14.in 21. januar
2023

lokacije bodo
objavljene do konca
septembra 2022

Regijska tekmovanja -
kvalifikacije

11. marec 2023

lokacija bo objavljena do
konca oktobra 2022

Odprto drzavno prvenstvo
FLL Slovenije

19. do 22. april 2023

Houston, Texas/ZDA

SUPERPOWERED -
FIRST

World Championship
2022/23

maj, junij, julij 2023

Evropa in drugi kontinenti

FLL Open Championship —
Odprta mednarodna
prvenstva

Tekmovanje — kategorija lzzivalci - sistem napredovanja

Prijavljene bomo razdelili v dve ali tri skupine.
Ekipe bodo v skupine razdeljene po kriteriju bliZzine oz. oddaljenosti od kraja tekmovanja.

- kvalifikacijsko-regijsko ODP FLL skupina A: 7. januar 2023

- kvalifikacijsko-regijsko ODP FLL skupina B: 14. januar 2023
- kvalifikacijsko-regijsko ODP FLL skupina C: 21. januar 2023
- Finale odprtega drzavnega prvenstva FLL 2022/23: 11.marec 2023

Lokacije in kraji dogodkov bodo objavljeni jeseni 2022.
Organizator si pridrzuje pravico do sprememb nacina in datuma zaradi viSje sile.

Sistem napredovanja v finale (v primeru, da bo na vsakem regijskem tekmovanju min. 20

ekip):

- 6 najvisje uvrd€enih iz vsakega regijskega turnirja

- 4 ekipe po dosezenih rezultatih
- posebno povabilo organizatorja (tudi iz tujine)




Ce ne bo 20 ekip, bo lahko napredovalo max. 30% sodelujogih na posameznem turnirju.
Na Finalu Odprtega drzavnega prvenstva FLL v Sloveniji bo sodelovalo 30 ekip*.
*organizator si pridrzuje pravico do spremembe $t. mest na finalnem turnirju.

NajboljSe slovenske ekipe bodo dobile povabila, se bodo lahko udelezZile Svetovnega
prvenstva v ZDA in Odprtih prvenstev v Evropi in ostalih kontinentih.

Razglasitev rezultatov, napredovanje in nagrade

Prvih 6 (Sest) finalistov iz vsake skupine bo znanih na kvalifikacijskih/regijskih turnirjin. 4
ekipe iz vsake skupine bodo $le v »€akalnico« za finale.

Vsi finalisti bodo znani 3. (tretji) dan po zadnjem kvalifikacijskem -regijskem

turnirju. Seznam finalistov bomo objavili na spletni strani www.fll.si .

Na finalu Odprtega drzavnega prvenstva FLL Slovenija bomo podelili:

Glavne nagrade

Prvak FLL - nagrada prvenstva (1., 2. in 3. mesto)

To je nagrada za tiste ekipe, ki v celoti sprejemajo vrednote in dosegajo odli¢ne rezultate
ter prispevajo inovativne ideje pri tekmovanju robotov in projektu ter tako poosebljajo
bistvo izkuSnje sodelovanja v programu FLL.

Nagrade za Inovacijski projekt (raziskava, inovativnost resSitve, deljenje in predstavitev) To
so nagrade za ekipe, ki bodo navdusile s svojo raziskovalno nalogo, odkrile inovativno
reSitev, jo razvile in preverile v praksi ter pripravile zelo dobro predstavitev. Pri reSevanju
izbranega problema bodo uporabile razlicne vire, ki jim bodo pomagali, da bodo izbrani
problem razumeli celovito. Nagrajene bodo ekipe, ki bodo priSle do zelo dobre resitve, ki bo
premidljena in kreativna ter bo imela dober potencial za reSitev izbranega problema v
praksi. Pri svojem delu bodo ¢lani ekip razvili u€inkovit nacin komunikacije s skupnostjo.
Prav tako bodo morali izbrani problem in konkretno reSitev znati jasno, temeljito in
u€inkovito predstaviti ocenjevalcem in potencialnim uporabnikom.

Nagrade za osnovne vrednote (Core Values) — inspiracija, timsko delo in Gracious
Professionalism®

To so nagrade za ekipe, ki se zavedajo, da skupina doseze ve€ kot posameznik. Imajo
skupne cilje, med seboj ucinkovito komunicirajo, znajo reSevati tezave in odli¢no upravljajo
s ¢asom. Clani si med seboj izkazujejo spostovanje, prav tako ga izkazujejo tudi drugim
ekipam. Nagrajene bodo ekipe, ki bodo izkazovale in se bodo zavedale,da je takdno
prijateljsko tekmovanje kot obojestranska pridobitev mogo¢a na in izven tekmovalnega
polja.

Nagrade za Zasnovo robota, tehni¢ni interviju (Robot Design) — mehanska
konstrukcija, programiranje, strategije in inovacije

Te nagrade bodo prejele ekipe, ki bodo razvile in konstruirale mehansko dovrSenega
robota. Robota, ki je trden, u€inkovit in zmozen opravljati naloge FLL Izziva. Ekipe s



http://www.fll.si/

pomocjo uporabe programskih nacel, vklju¢no z jasnim, natancnim in ponovno
uporabnim programskih jezikom omogoc&ajo, da robot izvaja naloge Izziva avtonomno in
konsistentno. Ekipe, ki uporabljajo zanesljivo inzenirsko prakso in dobro razvito strategijo
pri konstruiranju ter izdelavi inovativhega, dobro delujocega robota.

Tekma robotov (Robot Game)

1.mesto

2.mesto

3.mesto

To so nagrade za tiste ekipe, ki bodo dobile najveC to¢k pri tekmi robotov. Ekipe imajo
moznost, da tekmujejo v treh 2,5 minute trajajoCih tekmah. UpoSteva se njihov najboljsi
dosezek-rezultat.

Posebne nagrade ocenjevalcev, sodnikov, organizatorjev

Med sezono in tekmovanjem lahko spoznamo ekipe katerih trud in nastop si zasluzita
nagrado. Nekatere ekipe imajo zgodbo po kateri se razlikujejo od drugih. V€asih se
zgodi, da je kakSna ekipa tako blizu osvojitvi nagrade, da se ocenjevalci, sodniki in
organizatorji odlo€imo ekipi podeliti posebno nagrado. Posebne nagrade bomo podelili
ekipam, ki izstopajo iz drugih razlogov kot tistih potrebnih za podeljevanje glavnih
nagrad.

Clani ekip, ki bodo v Finalu Odprtega drzavnega prvenstva FLL Slovenije prejeli
nagrade PRVAK FLL bodo prejeli ZLATA priznanja in bodo postali ZLATI FLL
ambasadorji znanja.

Ostali udelezenci Finala ODP FLL Slovenije - finalisti bodo prejeli SREBRNA priznanja
in postali SREBRNI FLL ambasadorji znanja.

Udelezenci, ki bodo sodelovali v 3ol. letu 2022/23 in se udeleZili kvalifikacij - regijskega
tekmovanja bodo prejeli BRONASTA priznanja in postali BRONASTI FLL ambasadorii
znanja.

Prilogo Pozivu, povabilu k prijavi FLL 2022/23 predstavlja Pravilnik o tekmovanju FLL
2022/23, ki dolo¢a:

. vsebino,

. cilje,

. opredelitev,

. povabilo, poziv Kk prijavi v program in na tekmovanje,

. organizacijo tekmovanija,

. ocenjevanije, kriteriji ocenjevanja in podelitev nagrad,

. postopek razglasitve rezultatov ter podelitev priznanj in nagrad,

. postopek za reSevanje ugovorov glede rezultatov in izvedbe
tekmovanja

. uporaba podatkov,

. financiranje prvenstva.



Vabimo vas, da se nam pridruzite!

Ucitelji/ce boste pridobili znanja, kompetence in odli¢no orodje za motiviranje in
navduSevanje mladih. Omogodili jim boste sodelovanje v programu, kjer bodo usvajali
uporabna in trajna znanja, pridobivali bodo izjemne izku$nje, povezovali se bodo z
vrstniki s celega sveta in pridobili nujno potrebne ves&ine. Koncept programa in nacin
dela jih motivira in spodbuja k u€enju, osmisli njihova znanja pridobljena pri rednem
pouku (postanejo trajna), opremlja jih s kompetencami za prihodnost. Tudi digitalnimi in
to s celotostnim pristopom.

S sodelovanjem v programu FLL pridobivamo tudi odrasli. U¢itelji/mentorji, ocenjevalci,
sodniki in organizatorji spoznavamo druga¢ne nacine pou€evanja in u€enja, nove
metode dela, se povezujemo in delimo izku$nje s kolegi s celega sveta.

Za Zavod Super Glavce
Natalija Premuzi¢

E: info@superglavce.org
M: 031 373 607

Nepridobitna in nevladna organizacija Zavod Super Glavce je organizacija s
statusom organizacije v javnem interesu na podrocju vzgoje in izobrazevanja.

Je edini pogodbeni partner, organizator, izvajalec programov, tekmovanj in dogodkov
FLL v Sloveniji.


mailto:info@superglavce.org
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