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Uvod

Dobro dosli!

U FIRST" LEGO® League Explore
program, timovi se fokusiraju na
osnove inzenjerstva dok istrazuju
probleme iz stvarnog sveta, uce
da dizajniraju i programiraju

i kreiraju jedinstvena resenja
napravljena od LEGO" kockica

i motorizovana pomocu LEGO®
Education SPIKE™ Essential seta.

FIRST LEGO League Explore

je jedna od tri divizije po
starosnim grupama programa
FIRST LEGO League. Ovaj
program inspirise mlade ljude da
eksperimentisu i razvijaju svoje
samopouzdanije, kriticko misljenje
i vestine dizajniranja kroz
prakti¢no ucenje. FIRST LEGO
League je nastao kroz

w FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

savez izmedu FIRST®-a i LEGO®

Education

FIRST®° AGE™ i UNEARTHED™

Dobro dosli u FIRST AGE

sezonu predstavljenu od strane
Qualcomm-a. Roboti. LEGO
kocke. Delovi. Alat. Timske majice.
Volonterski bedzevi. InZenjerske
beleznice. Kutije od pice. Baneri.
Kada uklonimo ljude sa jednog
FIRST dogadaja, ovo su neki od
predmeta koji bi mogli ostati za
sobom. To su artefakti pomocu
kojih bi bududi arheolozi mogli da
sastave delove pri¢e o FIRST-u.

Arheologija nam pomaze da
otkrijemo kulturnu proslost
proucavanjem predmeta koje su
ljudi koristili. Ova nauc¢na oblast

pruza uvid u to kako su ziva biéa
kroz istoriju medusobno delovala

i odnosila se prema planeti. Ona
nam omogucdava da rekonstrusemo
price zajednica - kako bismo udili iz
proslosti.

Tokom sezone inspirisane
arheologijom, FIRST timovi i njihovi
podrzavaoci koristice STEM
vestine i saradnju da bi iskopali
nova saznanja o sebi i svojim
zajednicama - i tako doprineli
izgradnji boljeg sveta.

Pridruzi se istraZivanju sa
FIRST-om!

FIRST

AGE

Qualcomm

Istrazi, stvaraj, testiraj i deli

Istrazuj: Ove sezone, od dece ¢e
se traziti da istraze proslost kao

da su tim arheologa. Trebalo bi

da pregledaju Explore pricu koja
se nalazi u InZenjerskoj beleznici
za tragove o tome kako arheolozi
uce o ljudima i kulturama iz davnih
vremena.Podstaknite decu da
postavljaju pitanja o temi i povezuju
modele koje grade sa stvarnim
svetom.

Kreiraj i testiraj: Deca ¢e graditi

i istrazivati arheolosko nalaziste,
alate koji se koriste za otkrivanje
misterioznih artefakata, i jo§ mnogo
toga. Takode ¢e uditi programiranje

dok motorizuju delove modela
svog tima pred kraj svog iskustva.
Podstaknite decu da slobodno
grade i menjaju svoje modele kako
dobiju nove ideje ili kad nauce
nesto novo.

Podeli: Deca ce beleZiti svoje ideje
i dizajne u svojim InZenjerskim
beleznicama. Delie svoje modele
i ono $to su naucdili sa drugima.
Konaéno, ucestvovace na festivalu
kako bi pokazali svoje timske
postere i modele radoznalcima,
porodicama i prijateljima.
Najvaznije od svega, oni ce se...

UNEARTHED™




Razigrano ucenje u akciji

Uloga mentora

Kao mentor u FIRST * LEGO® League Explore, vas posao je da vodite i podrzavate svoj tim, dok istovremeno
dozvoljavate deci da preuzmu odgovornost za svoje ucenje. Tim ce se oslanjati na vas da im pomognete da
ostanu fokusirani, postavljate pitanja za razmisljnje i pruzate alate ili resurse kada je potrebno.

Ne morate biti stru¢njak za inzenjerstvo ili iskusan edukator - vas cilj je da stvorite prostor gde radoznalost
cveta i svako dete se oseca osnazeno da doprinese.

Mentori u FIRST LEGO League Explore ¢e:

e Olaksati igru i u¢enje: Voditi tim dok istrazuju STEM koncepte koristeéi Explore set
i kreiraju svoj timski model i poster.

® Promovisati timski rad: Podstadi ¢lanove tima da dele ideje, smenjuju se i saraduju dok
rade zajedno.

e Zastupati osnovne vrednosti: Graditi FIRST osnovne vrednostii prepoznati kako ih tim
primenjuje tokom svake radionice.

e Pripremiti tim: Pomodi timu da se pripremi za prezentaciju svog timskog modela i postera
na festivalu, osiguravajudi da su spremni da podele ono $to su naudilii stvorili.

¢ Budite uzor: Proslavite svaki napredak, bez obzira koliko je mali, i ohrabrujte tim da
prihvati nove ideje i izazove.

Explore prica

Explore prica je strip bez redi koji se koristi tokom
radionica da inspiri$e kreativnost i pokrene diskusije
o temi sezone. Timovi se podsti¢u da tumace slike
kako bi stvorili svoju mastovitu pric¢u i da povezu
ono $to grade sa pri¢om koju slike govore. Ne
postoji ispravan ili pogresan nacin tumacenja
Explore price, a timovi je mogu koristiti koliko god
zele.

Neka tim pazljivo pogleda svaku scenu i razmisli

o tome $ta likovi mozda osedaju, govore ili rade.
Koje informacije mogu pronadi u njihovim izrazima
lica, postupcima i pozadini? Sta se moglo desiti pre
ovog trenutka, a $ta bi se moglo desiti sledeceg?

Savet

Explore prica se nalazi na strani 4 InZenjerske beleznice i sa
druge strane Explore podloge

\\\O
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FIRST® osnovne vrednosti

FIRST Osnovne vrednosti su fundamentalne za FIRST
i jedinstvene za njegove programe. One naglasavaju
prijateljsku saradnju, postovanje doprinosa drugih,
timski rad, u¢enje i ukljuc¢enost u zajednicu i deo

su nase posvecéenosti negovanju i o¢uvanju kulture
jednakosti, raznolikosti i inkluzije.

Timski rad
Jadismo kada
radimo zajedno.

it

Inclusion

G5

Teamwork

Zabava
UZivamo i slavimo
ono $to radimo!

Discovery

Inkluzija
Postujemo jedni
druge i prihvatamo
nase razli¢itosti.

Istrazivanje
Istrazujemo nove
vestine i ideje.

Nasa zajednica iskazuje filozofije FIRST-a, Gracious
Professionalism® i Coopertition® kroz FIRST osnovne
vrednosti

Uticaj
Primenjujemo ono
$to naucimo kako
bismo ucinili svet
oko nas boljim.

Cre

Impact

Inovacija

Koristimo kreativnost
i upornost kako
bismo resavali
probleme.

(g

Innovation

Timske uloge

Koris¢enje uloga pomaze timu da funkcionise
efikasnije i osigurava da su svi u timu angazovani.
Clanovi tima mogu koristiti ove predlozene uloge
tokom svojih radionica ili da smisle svoje. Osigurajte
da svaki ¢lan tima ima priliku da isproba svaku ulogu
tokom sezone, $to im omogucdava da istraze razli¢ite
zadatke i odgovornosti.

Graditelj
Sklapa LEGO® modele

Neke uloge, kao sto su graditelj ili programer, mogu
biti popunjene od strane vise ¢lanova tima tokom
jedne radionice. Svaki ¢lan tima takode moze iskusiti
ulogu vise puta tokom svog FIRST * LEGO® League
Explore iskustva.

Odrasli vodja

Trener, nastavnik
ili mentor koji vodi
tim kroz radionice
i njihovo ucenje kako
bi se postigli rezultati

Kapiten tima

Deli napredak
tima sa mentorom.
Osigurava da su

pratedi uputstva za = zadaci radionice radionica.
Reporter gradnju. Pronac:alzac LEGO zavrieni. .
BelezZi putovanje tima elova L .
pravedislike ili beleske Pronalazi specifi¢ne . ° o’
koje se mogu koristiti R LEGO elemente o L’ Istrazivaé
na festivalu. L potrebne za svaki korak o
A .. gradnje. N Zapisuje pitanja koja tim
., ° o ° ima o temi ili aktivnostima
e e, , '. o . sezone i pomaze
L] v .
o u pronalazenju odgovora.
ce e, . v . v P juodg
; oo N v
Rukovodilac ‘. C..
materijala ~
Prikuplja materijale I l‘ Programer
potrebne za radionicu > o Upravlja uredajem
i vra¢a materijale na ) D i kreira programe
kraju radionice. ¥ ‘-é u aplikaciji.

A
Q
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Predsezonska provera

Slede neki korisni koraci za pocetak vodjenja FIRST”
LEGO"® League Explore ekipe. Koristite ovu ek listu
da biste se pripremili za svoju prvu radionicu sa
timom.

(] Procitajte InZenjersku beleZnicu i sve (]
stranice ovog Vodi¢a za timske sastanke.
Ovi vodici su puni korisnih saveta
i resursa koji ¢e vas voditi kroz radionice.

(] Uverite se da ste dobili sve materijale ()
potrebne za sprovodenje programa.
Pogledaijte stranicu 8 za ono $to vam je 0
potrebno.

Uverite se da imate uredaj sa Bluetooth-
om i instaliranom SPIKE™ aplikacijom.

Odredite prostor gde cete se sastajati ()
i kako ¢ete cuvati materijale izmedu

radionica.

Odlucite koliko ¢esto ¢e se vas tim (]

sastajati.Obavestite ¢lanove tima
i porodice o ovom rasporedu.

Razmislite o svom festivalu. Da li treba
da se registrujete za lokalni festival ili
organizujete sopstveni festival u ucionici?
Podelite datum festivala sa porodicama

i starateljima. Pogledajte stranicu 30 za
vise detalja.

O O 0O 0

\\\O

Vreme
radionice

Ovde su samo predlozi vr.emena za zadatke
u okviru jedne radionice. Mozda ¢ete otkriti
da vam je potrebno vise ili manje vremena
da istrazite i zavrsite zadatke u okviru jedne
radionice. Budite fleksibilni i zapamtite da
zadatke mozete podeliti na vise dana ako je
potrebno.

Vodi¢ za sastanke | Poéetak

Raspakujte SPIKE Essential set i sortirajte
LEGO® delove u posluzavnik pre
radionice 1. Uverite se da je kontroler
azuriran i potpuno napunjen.

Istrazite FIRST” osnovne vrednosti. One
su sustinska osnova FIRST programa.

Upoznajte se sa sadrzajem Explore seta
i pogledajte video zapise FIRST LEGO
League sezone Explore na FIRST LEGO
League YouTube kanalu.

Pregledajte dostupan sadrzaj na
Sezonski Explore Materijali stranici i listi
Multimedijalnih Materijala.

Mentori i ¢lanovi tima mogu da zavrse
tutorijal u SPIKE aplikaciji kako bi stekli
iskustvo u pravljenju i programiranju pre
radionica. Ovo je posebno korisno ako
ste novi u ovom programu.

Savet

Polusezonska provera se moze nadi na stranama 18i22.

Uvod Aktivnost 1

10 minuta 15-30 minuta

Deljenje Aktivnost 2

10 minuta 15-30 minuta




Sezona na prvi pogled

Zadaciradionice mogu se podeliti na dva ili vise timskih sastanaka.

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

PredloZeno: 60 minuta

Radionica 1: Arheoloska avantura

Istrazite UNEARTHED temu
Arheoloska aktivnost slobodne gradnje

Radionica 2: Spasavanje relikvija
Napravite modele iz Explore seta
Istrazite artefakte

Predlozeno: 60-75 minuta

Radionica 3: Kartografi

Lekcija programiranja 1 ( Classic Carousel).
Istrazite kako arheolozi koriste mape

Radionica 4: Blatnjavi detektivi

Lekcija programiranja 2 (Animal alarm)
Istrazite kako arheolozi koriste tehnologiju

Radionica 5: Sjajni bageristi
Lekcija programiranja 3 (Arctic ride)
Istrazite vozila koja se koriste na mestima iskopavanja.

Radionica 6: Tragaci signala

Istrazite alate i tehonologiju
Programirajte model radara

Radionica 7: Cuvari proslosti
Istrazite poslove vezane za arheologiju.
Programirajte model iskopine

PredloZzeno: 90 minuta

Radionica 8: Timski model

Dizajniranje i napravite timski model.

Radionica 9: Timski poster

Dizajniranje i kreirajte poster tima

Radionica 10: Pripremite se za va$ dogadaj

Zavrsite timski model i poster
VezZbajte prezentovanje

UNEARTHED™
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Sta timu treba

LEGO® Education Set

LEGO® Education SPIKE™ Essential set, sa svojim
motorom, senzorom i kontrolerom je set koji se
koristi u svim radionicama u ovom vodi¢u

Napomena: Drugi
LEGO Education
setovi su takode
dozvoljeniimogu se
koristiti za aktivnosti,
iako se uputstva mogu
razlikovati.

UNEARTHED™ Explore set

Svakom timu ce biti potreban jedan Explore set, koji
uklju¢uje model Istrazivanja, podlogu, uputstva za
sklapanje i delove za izradu prototipa.

Ostavite LEGO delove u njihovim numerisanim
kesama dok tim ne stigne do radionica u kojima su
potrebni.

InZenjerske belezZnice

Svakom ¢lanu tima je potrebna sopstvena
inZenjerska beleznica za belezenje svojih ideja

i napretka. InZenjerska belezZnica sadrzi zadatke
radionice, poslove i tehnologiju, kao i relevantne
informacije koje ¢e ih voditi kroz radionice.

Mesto iskopavanja

Uputstvo 1 2

Elektronski uredaj

Vasem timu ce biti potreban barem
jedan kompatibilan uredaj sa
omogucenim Bluetooth-om kao
sto je laptop, tablet ili racunar da

bi pokrenuo LEGO® Education
SPIKE™ aplikaciju.

Skenirajte QR kod da biste
videli sistemske zahteve
i preuzeli SPIKE aplikaciju.

Pribor za timske postere

Svakom timu ¢e biti potreban pano za postere i razni
umetnicki pribor u radionicama 9-10 kako bi zavrsili
svoj timski poster. Ovaj pribor se takode moze

koristiti u ranijim radionicama za belezenje napretka

NG

INZENJERSK A
BELEZNICA .

Kontroler mesta
iskopavanja
i motorizovani delovi

Prototipski delovi

Vodi¢ za sastanke | Poéetak




Saveti za vodjenje tima

’ﬂ

¢ PredloZene duZine trajanja radionica su fleksibilne.
Vasem timu moze biti potrebno vise ili manje
vremena da zavrsi zadatke.

¢ Slobodno se vracajte na prethodne radionice
onoliko puta koliko je potrebno da biste ispunili
ciljeve radionice.

e Koristite ¢ek listu sredinom sezone na stranicama
18122 da biste pratili napredak svog tima i osigurali
da su na pravom putu. Ove kontrolne tacke ée vam
pomodi da pripremite svoj tim za festival.

¢ Postavljajte otvorena pitanja kako biste pomogli
timu da ostane fokusiran i podstakli dublje
razmisljanje. U svakoj radionici moZete pronadi
pitanja za razmisljanje koja ¢e pokrenuti diskusiju.

e |strazite poslove i tehnologiju na stranicama 5,
2829 InZenjerske beleZnice kako biste pomogli
¢lanovima tima da povezu svoje aktivnosti sa
poslovima iz stvarnog sveta.

e Zapamtite, ¢lanovi tima bitrebalo da obavljaju
posao. Vasa uloga mentora je da vodite, podsticete
i uklanjate prepreke, omogucavajuéiim da vode
svoje istrazivacko putovanje.

’ﬂ

¢ Podstaknite ¢lanove tima da se pozivaju na
uputstva za izgradnju i programiranje dok rade na
modelima.

e |strazite modele i proveravajte svoj rad u hodu.

* Ne postoji dobarili lo$ nacin pristupa kreativnoj
gradnji. Dozvolite timu da koristi svoju mastu
i fokusira se na povezivanje sa temom sezone
i istrazivanje novih ideja usput.

¢ Podsetite timove da prihvate proces inzenjerskog
dizajna.

e Podstaknite ih da modifikuju i pobolj$avaju svoje
dizajne tokom sezone. Proces je naveden na
poledini njihovih inZenjerskih belezZnica.

Skeniraj za
multimedijalne
materijale

’ﬂ

e Obavezno punite elektronske uredaje i €uvajte sav

materijal na odredenom mestu izmedu radionica.
Ovo ce sve odrzavati organizovanim i spremnim za
slededi sastanak.

Drzite dodatne LEGO® delove u zajednickoj kutiji
kako bi ¢lanovi tima mogli lako da im pristupe ako
im nedostaju elementi tokom sklapanja.

Koristite kese, kutije ili poklopac kompleta da biste
odlozili nedovrsene konstrukcije ili organizovali
labave delove i sprecili da se izgube tokom
radionice.

’ﬂ

Pomozite timu da veZzba naizmeniéno ucestvovanje
i reS8avanje nesuglasica tako §to ¢ete podsticati
otvorenu komunikaciju i ljubaznost. Ukljucite se
kada je potrebno da usmerite razgovor, ali pustite
tim da sam dode do resenja.

Planirajte aktivnosti za izgradnju tima kako

biste pomogli uizgradnji saradnje, pos$tovanja

i koriséenja FIRST * osnovnih vrednosti.

Razmislite o Stampanijuili kreiranju sopstvenih
postera osnovnih vrednosti tokom radionica. Ovaj
vizuelni podsetnik ¢e im pomodi da razmisle o ovim
principima dok rade zajedno.

’ﬂ

Iskoristite listu multimedijalnih resursa, slajdove

za radionice i stranicu Sezonski resursi. Ovi alati
pruzaju dodatnu podrsku i mogu obogatiti iskustvo
ucenja vaseg tima.

Ne zaboravite, vas lokalni partner za realizaciju
programa je tu da vam pomogne! Obratite im se za
lokalne resurse, ukljucujudi sastanke za mentore ili
grupe podrske. Povezivanje sa drugim mentorima
moze vam pruziti dragocene uvide i ideje za
vodenje vasih radionica.

UNEARTHED™
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Ishodi

e Tim Ce koristiti istrazivanje da
biistrazio temu UNEARTHED™
i podelio ono $to zna o arheologiji.

e Tim ce graditi stvari vezane za
arheologiju.

Pitanja za razmisljanje
e Sta znate o arheologiji?
e Sta radi arheolog?

e Sta mislite da se degava
u Explore prici?

o Koristite multimedijalne
resurse da biste pronasli
primere fotografija, veb
stranice i druge aktivnosti
povezane sa radioicama.

Pomozite deci da izaberu
ime tima. Ovako ¢e tim biti
prepoznat na festivalu. Mogu
da zapis$u svoje ime u svoju
InZenjersku beleznicu.

o Explore prica na 4. strani
je strip bez redi na koji se
pozivajte tokom radionica
kako bi se inspirisala
kreativnosti pokrenula
diskusija o temi sezone.

Prostor za pisanje i crtanje

je obezbeden u InZenjerskoj
beleznici za svakog ¢lana tima
kako bizabelezio svoje ideje.

10 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Hajde da istrazujemo!

¢ Predstavite osnovne vrednosti FIRST ® programa.
Procitajte timu definiciju istrazivanja sa 5. strane.

® Neka tim pruzi primere kako su koristili istrazivanje.

Uzbudite timove da zapocnu svoje
UNEARTHED™ putovanje!

Radionica 1

Zadaci za aktivnost 1

[ ] Sastanite se sa svojim timom i odaberite
timsko ime za UNEARTHED sezonu.
Koje re¢i povezane

[ ] Pogledaj Explore pri¢u na strani 4. Pazljivo: '
sa arheologijom

gledajte svaku sliku i razmislite sta likovi

misle ili rade. znas?
[ ] Podelite $ta znate o ahreologiji sa svojim A, —
timom. ¥

éta se dogodilo

[ "] Nacrtaj ili napisi $ta je tvoj tim podelio. &
u Explore prici?

[ ] Popisite vase timske ciljeve nastrani 6.

Arheolozi su nauchnici koji
istrazuju kako su ljudi Ziveli
u proslosti!

8 Inzenjerska beleznica | Radionice
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ok Veaésitesenaove suanicols 0 |

biste podelilvas napredak- ‘

| Timski nap
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‘ Do sada sam naugio/la... ‘

‘ Ponosan/sna sam na moj timjer...
|

RUReE 22

B ¢ STIVALL
|-

Zeleo/la bih da nautim vise o... ‘
=
| / -/ |

Arheoloska avantura

Neka tim postavi neke
ciljeve za sezonu.
Mogu da podele

Sta se nadaju da e
nauciti o arheologiji

ili o gradenju

i programiranju.

Podeli
Neka tim:

e Razgovara o tome $ta misle da
se dogodilo u Explore prici.

¢ Podeli $ta zna o arheologiji.

e Podeli $ta su izgradili kako bi
ispricali svoju pricu.

Vasem timu je potrebno:

prototip iz Exslzor(e) :(ieta |
icama 7-12. ‘
alaze u kesica -
Z‘: :e Koristitiu konstruktorsk

aktivnostima-

Deloviza

zi nemaju sve

kad arheolozi ™ i
‘i,:f';ermacije koje su Im potrebn

isali fakt.

i konstrulsah artefakt.
#al'?rzgfogija moze dase k?r;is“t‘lo
de nam pomogne da zam;f :
k:ko su artefakti izg|‘eda i &

u pro§|osti %

Pitanja za razmisljanje
p 4 . . . 07
Arheoloska avantura sl pleStIr.CI '
e Kako arheolozi znaju gde da
iu?
Zadaci za aktivnost 2 kopaju?

[ ] Podelite svojtim u dve grupe i podelite im - e Sta arheolozitraze?

prototipske delove.

[ ] Napravite mali artefakt. Sta su drugi ¢lanovi
napravili? '

Saveti za radionicu

[ ] Stavite artefakt na prostirku.

e Delovi za izradu prototipa
u kesicama 7-12 se koriste
tokom radionica za izradu
reSenja za dizajnerske izazove.
Ako imate druge LEGO®
kockice na raspolaganiju,
mozete ih koristiti da timu date
viSe opcija.

[ ] Nacrtajte sliku artefakta koji ste napravili.

0..

[ ] Rastavite artefakt i zamenite svoje delove
i crtez sa drugom grupom.

[ "] Vi ste arheolozi koji su napravili
neverovatno otkri¢e. Artefakt koji ste
pronaslije umnogo delova i potrebnoga
je ponovo sastaviti.

[ ] Pronaden je crtez artefakta.
Pomozite timu da razmeni
svoje modele artefakata sa
drugom grupom. Mozete
ograniciti broj kockica da
pojednostavite aktivnost.

[ ] Dali ée vam to pomoci da ga ponovo
sastavite?

o Podstaknite decu da podele
Sta su napravilii da objasne
kako je to povezano satemom
arheologije.

Sredivanje

e Sve §to je napravljeno od
prototipskih delova treba
rastaviti.

® Delove za prototipe Cuvajte
u posebnoj posudijer e se
Cesto koristiti tokom radionica.

UNEARTHED™ 9
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Radionica ¢

Ishodi

e Tim ¢e napraviti radari modele mesta

iskopavanja iz Explore seta.

e Tim ¢e razgovarati o artefaktima
i alatima koji se koriste za njihovo
pronalazenje.

Pitanja za razmisljanje

e Kako arheoloziznaju gde da
kopaju?
¢ Koje alate koriste arheolozi?

e Kako radar moze pomodi
arheologu da pronade artefakt

Saveti za radionicu

Rezime arheoloskog
procesa nalazi se na strani 30
InZenjerske beleznice.

Koristite kesicu 1 i Uputstvo
1 da napravite model radara.
Neka deca rade kao tim kako
bi napravila modele. Trebalo
bi da razgovaraju o tome sta
grade.

Vodite diskusiju o alatima
koji se koriste na mestu
iskopavanja.

Dodatni savet

e Tim moZe pogledati poslove

i tehnologiju vezanu za arheologiju
na stranicama 5, 28 i 29 InZenjerske

beleznice.
e Obavezno napunite svoj LEGO®

Education set za slededu radionicu!

Vodi¢ za sastanke | Radionice

¢ Proditajte timu definiciju uticaja sa strane 5.

e Razgovarajte o tome §ta je uticaj. Neka tim pruzi
primere kako koriste ovu osnovnu vrednost.

\\\O

Razgovarajte sa timom o mestima
iskopavanja, gde arheolozirade na
pronalazenju artefakata ispod zemlje

koristedi razlic¢ite alate.

Radionica 2

Zadaci za aktivnost 1
[ ] Pogledajte arheoloski proces na strani 30.

[ ] Razgovaraite sa svojim timom o tome kako
arheolozi biraju gde ¢e kopati.

[ Koristite kesicu 1 Uputstvo 1 da biste napravili
model radara.

[ ] Postavite model radara na podlogu.

[ ] Naizmeni¢no pomerajte model na razlicite

lokacije na podlozi. Koje vrste artefakata bi

mogle biti otkrivene radarom?

[:| Razgovarajte sa svojim timom o drqgirﬁ . tgel

alatima koje koriste arheolozi. Koji alatisu
potrebni za kopanje? Koji alati se koristeza

[ ] Zapisite svojeidejeispod. -

Neki alati koje
arheolozi koriste su...

10 Inzenjerska beleznica | Radionice

belezenje ili prou¢avanje artefakata? =~

Vasem timu je potrebno:

Iskopina
je mesto gde
arheolozi uklanjaju
iliiskopavaju artefakte iz
zemlje.

Alati poput radara pomazu
u pronalaZenju artefakata
koji su izgubljeni ili zakopani
duboko pod zemljom.
Bager se moze koristiti

za iskopavanje velike
povrsine.




ednosti /
Osnovnevrednosti ... A4

|

UNEARTHED™

Popunite stranicu
Osnovne vrednosti
tokom uvodnih
aktivnosti tokom
radionica.

Spasavanje rellkVIla

Podeli
Neka tim:

® Razgovara o radaru i modelima iskopavanja.

e Zabelezi u svojim inZenjerskim beleznicama $ta su

naucili o tome kako arheolozi vr$e iskopavanja na
nekom nalazistu.

Vasem timu je potrebno:

kraju radionice.

Na strani 31
je prikazan
rastavijen model.

Arheolozi trzi\ga]u z?h
predmetima jizdavni
vremena, po?ut"
artefakata ili.rehkvvu'a.;.I
Mogu pronac’u.grvru:ar‘l:)ar,e
novgcice, alate ili ¢aks

igracke.

Sa‘l.c":uvajte model
koji ste sastavili na

Spasavanje relikvija

o Zadaci za aktivnost 2

[ ] Koristite kesice 2-5 i Uputstvo 2 da biste
napravili model iskopine.

[ ] Postavite model na prostirku.

[ Istrazite slojeve modela iskopine. Koristite
arheoloske alate da biste uklonili delove.
Koji artefakti se mogu naci unutra?

[ "] Razgovarajte sa svojim timom o artefaktima-
unutar modela iskopine. Kako mislite da su
oni korisceni? -

[ ] Vezbajte uklanjanje slojeva i iskopavanje

modela. Mozete li ga ponovo sastaviti? :

[ ] Pogledajte razli¢ite prostorije unutar

modela i razgovarajte sa svojim timom kako _

mislite da su se oni koristili.

lzazov

[ ] Pazljivo iskopaj model da biizvukao/la -
jedan od artefakata. . -

[ ] Vratite model i izazovite drugog ¢lana tima: :
da iskopa drugi artefakt. Potrudite se da svi
dodu na red. -

[ ] Podelite ta ste naucili o artefaktima
iiskopavanju.

UNEARTHED™

1

Pitanja za razmisljanje

e Koliko artefakata se nalazi unutar
modela iskopine?

e Kako arheolozi prate $ta
pronalaze?

e Kako ste ponovo sastavili model
nakon $to ga je drugi ¢lan tima
rastavio?

. Saveti za radionicu

Koristite kesice 2-5 i Uputstvo
2 da biste izgradili model
iskopine.

e Neka deca istraze slojeve
modela iskopine. MoZzda ¢e
im biti potrebni neki alati
koji su ukljuceni u set da bi
otkljucali razlicite slojeve.
(Vidi stranu 31 inZenjerske

R beleznice.)

Sredivanje

e Spakujte podlogu i sklonite je sa
strane da se ne bi ostetila.

e Modeliradarai mesta
iskopavanja mogu ostati
sastavljeni. Oni ¢e biti ponovo
korisé¢eni u radionicama 6i 7.

UNEARTHED™



Radionica &

Ishodi

e Tim ¢e napraviti LEGO® model
iz lekcije i istraziti blokove za
programiranje motora.

e Tim ce saznati kako arheolozi
koriste tehnologiju na mestu
iskopavanja.

Pitanja za razmisljanje

¢ Koje blokove mozete koristiti za
programiranje LEGO modela?

e Kako menjate program tako
da se model krece na drugadiji
nacin?

Saveti za radionicu

Tim e koristiti samo svoj
SPIKE Essential set za
aktivnost 1.

o Ako je vas tim nov
u programiranju, mozete
im dati da zavrse tutorijal
u aplikaciji.

Lekcije se mogu nadi u jedinici
FIRST ® LEGO® League Explore
Unit. Pokazite timu kako

da pristupi lekciji Classic
Carousel u aplikaciji.

14 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod

Sloga gradi snove

e Proditajte timu definiciju timskog rada sa strane 5.

e Razgovarajte o tome §ta je timski rad. Neka tim
pruzi primere kako koriste ovu osnovnu vrednost.

\\\O

Recite timu da ce koristiti svoj uredaj
i aplikaciju SPIKE™ u ovoj radionici da
programiraju motor.

Radionica 3

Zadaci za aktivnost 1

tima.

[ ] Zavrsite lekciju programiranja 1 u FIRST
LEGO League Explore Unit - Classic
Carousel.

[ ] Promenite program tako da se vrteska

okrece u suprotnom smeru.

[ ] Razgovaraijte sa svojim timom o tome kako

bi ovaj model mogao pomoci arheologu.
Koje promene biste napravili? =~

[ ] Zapisite svoje ideje ispod.

Arheolog bi mogao ovo da
korisi da...

12 Inzenjerska beleznica | Radionice

Vasem timu je potrebno:

I G
o | (pike

[ "] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg

Arheoloz,' traie
tragove kako
I Pronasij
Najbolja mest,
. za 'Skopavanje
~Oriste stare n, .
s'atzeh";ologiju da b,.e
2Znali gde o S
Ziveli pre m‘: o'guodn

vrejima-/ |




Kartografi

Podeli

Neka tim:

¢ Podeli vestine programiranja motora koje su naudili.

e Razgovara o vrsti tehnologije koja se koristi na

mestu iskopavanija.

Vasem timu je potrebno:

[ education

spike

|strazivanja
pomaiu .
u mapiranju lokacija

. da
e - .zemljiste.
i feteiznad .
ovi mogu da _ 2
e Q;g?aiékdpaﬂan]a k.ako bi :e
s smoglo u kreitamit m.?‘p
\ :p'ﬁ”:ﬁtdna.laiér.\]'\lno\(l 4
G nieéta_.za-kopam?je_. il
LY T o

Ovde napisite svoj program...

Kartografi

Zadaci za aktivnost 2

[ "] Promenite model na vrteici tako da
ga arheolog moze koristiti na mestu
iskopavanja. Mozete napraviti jednu od
ideja koje ste imali u aktivnosti 1.

[ "] Izaberite artefakt na podlozi koji zanima vas
tim.

[ Postavite model na podlogu blizu artefakta.

0..

[ ] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredajuvaseg -~

tima.

-
[ ] Promenite program tako da se model rotira -

i zaustavlja iznad artefakta koji ste izbrali.

[] Podelite 3ta ste napravili i objasnité kako ste

programirali model. ¥

Pitanja za razmisljanje

* Sta biste dodali modelu da bi
izgledao kao alat koji se koristi
za arheologiju?

e Mozete li programirati model
tako da se zaustavi iznad
drugog artefakta?

Saveti za radionicu

o Tim bi trebalo da koristi

LEGO® elemente iz svog
SPIKE Essential seta da bi
modifikovao svoj model.

o Tim bi trebalo da utvrdi kako

da promenismeri brzinu
u svom programu.

o Primeri poslova

i tehnologije koju koriste
arheolozi navedeni su

u InZenjerskoj beleznici na
stranicama 5, 281 29.

Sredivanje

UNEARTHED™ 13

e Sve §to je napravljeno u ovoj
radionici treba rastaviti i vratiti
u kutije.

UNEARTHED™




Radionica

Ishodi

e Tim ¢e napraviti LEGO® model iz
lekcije i istraZiti senzorske blokove.

e Tim c¢e nauditi kako se senzori mogu
koristiti za otkrivanje stvari koje
arheolozi ne mogu videti na mestu
iskopavanja.

Pitanja za razmisljanje

e Kako mozete promeniti program
tako da LEGO model prikazuje
drugacdije svetlo?

e Kako mozete programirati
model da proizvodi zvuk?

¢ Kako biarheolog mogao da
koristi senzor?

Saveti za radionicu

Tim bitrebalo da se fokusira
na koriséenje svetlosnih
blokova u ovoj aktivnosti. Tim
bitakode mogao da ukljudi
zvuk u svoj model alarma za
Zivotinje ako imaju vremena.

Dajte timu vremena

da eksperimentise sa
programom i razlicitim
opcijama programiranja.

o Pitanja u inZenjerskoj beleznici
sunamenjena da zapo¢nu
diskusiju i generisu ideje.

16 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Zabavite se!

® Razgovarajte o tome kako se tim zabavlja. Neka tim
podeli primere ove osnovne vrednosti.

e Procitajte timu definiciju zabave sa strane 5.

Recite timu da ce koristiti svoj uredaj
i aplikaciju SPIKE™ da istraze blokove
senzora u ovoj radionici.

\\\O

Vasem timu je potrebno:

(7383

Radionica 4

Zadaci za aktivnost 1 o |

[ ] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg
tima. -

[ ] Zavrsite lekciju programiranja2 u FIRST
LEGO League Explore jedinici - Animal =~

Alarm. " .
ol d Senz°r, mo u
[ ] Promenite program tako dase napanelu pomoé,
prikazuje drugadija boja. o arheOIOZima d
L 2 a
[ ] Razgovaraijte sa svojim timom o tome kako bi otkr'lu Stvarj
ovaj model mogao da pomogne arheologu. - oJe ne Mmogy ¢
. L0 a

[ ] Zapisite svoje ideje ispod.

Kako nam senzori
e mogu pomocdi
a naucimo vige
o artefaktima?

Senzori mogu da
pomognu arheologu...

14 Inzenjerska beleznica | Radionice




Explore prica moze

se ponovo razmotriti
kako bi se podstakao
razgovor ili razvile ideje.

Blatnjavi detek“t'-i':‘-f,‘i.-

Podeli
Neka tim:

naudili.

¢ Podeli vestine programiranja senzora koje su

e Podeli kako arheolozi koriste senzore da bi saznali
vie o artefaktima.

Vasem timu je potrebno:

()

Arheo\ozl
Koriste genz°€§
za proucavany’,

Ovde napisi svoj program:

Blatnjavi detektivi

Zadaci za aktivnost 2

[ ] Promenite model Alarma za Zivotinje tako -

da se moze koristiti za inspekciju artefakata.

Mozete napraviti jednu od ideja koje ste
imali u prethodnom zadatku.

[ Izaberite artefakt na prostirci ili bilo koji
predmet koji ée vas tim istraziti. '

Q..

[ "] Promenite program tako da model
reprodukuje zvuk kada senzor detektuje
vas artefakt. Takode mozete promeniti
svetlosni Sablon.

‘e

[ ] Podelite $ta ste napravili i objasnite kako ste
programirali model.

UNEARTHED™

15

Pitanja za razmisljanje

e Kako mozete promeniti model
tako da se moze koristiti na
artefaktu?

e Koje artefakte ili objekte treba
testirati senzorom?

e Kako ste ukljuciliideje ¢lanova
vaseg tima?

Saveti za radionicu

Koristite SPIKE Essential set
da biste modifikovali model.

Pokusajte da drzite Explore
set odvojeno od ostalih
materijala. Senzor ¢e biti
dodat modelu radara

u radionici 6.

Testirajte svoj program

koristeci senzor na drugim
objektima iz Explore seta ili
negde drugde.

Sredivanje

e Sve §to je napravljeno u ovoj
radionici treba rastaviti i vratiti
u kutije.

UNEARTHED™




Radionica .

Ishodi

e Tim e sastaviti LEGO® model iz
lekcije i programirati robota da se
krece.

e Tim ¢e nauciti kako arheolozi
rukuju artefaktima i pomeraju ih na
nalazistu.

Pitanja za razmisljanje

e Sta mozete uraditi da bi se robot
kretao unazad?

e Zasto biarheologu bilo
potrebno vozilo na mestu
iskopavanja?

e Koja bi jos vozila bila korisna na
arheoloskom nalazistu?

Saveti za radionicu

Tim ée napraviti robota koji se
krece. Podsetite ih da pazljivo
prate robota kako ne bi pao sa
stola.

Clanovi tima mogu se
smenjivati u pravljenju izmena
u programu.

Za ovu aktivnost koristice se
isklju¢ivo SPIKE Essential set.

Polusezonska provera

(] Tim je sastavio modele radara
i iskopina.

(] Tim je unapredio vestine
pravljenja i programiranja
robota kroz SPIKE Essential
lekcije.

(] Tim moze da opise arheoloski
proces.

18 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Budite inovativni!

e Proditajte timu definiciju inovacije sa stranice 5.

e Razgovarajte o tome §ta je inovacija. Zamolite tim
da navede primer ove osnovne vrednosti.

Recite timu da ¢e na ovoj radionici
koristiti svoj uredaj i SPIKE™ aplikaciju
kako bi programirali robota koji se krece.

\\\O

Vasem timu je potre

G
ypike

Radionica 5

Zadaci za aktivnost 1

[ ] Otvorite SPIKE aplikaciju na uredaju vaseg
tima. .

[ ] Zavrsite lekciju programiranje 3 u FIRST
LEGO League Explore jedinici - ArticRide.

[ "] Promenite program tako da modelvozi .
unazad.

[ ] Razgovarajte sa svojim timom o tome
kako bi ovaj model mogao da pomogne
arheologu. )

[ ] Zapisite svoje ideje ispod.

Arheolog bi mogao
ovo da koristi da...

16 Inzenjerska beleznica | Radionice




| | Sjajni bagerist’i

| Procesinzenjerskog

| dizajnanalazise na

| polediniinZinjerske
beleznice. Pokazite deci
| kako koriste ovaj proces.

Podeli
Neka tim:

e Podeli kako su primenili vestine programiranja
tokom ove radionice.

e Podeli kako arheolozi koriste vozila na mestima
iskopavanija.

Vasem timu je potrebno:

I sducation

ypike

zi koriste

. \i
abi sk\ppl
vozl\:x‘_ % ztinuili

Ovde napisite svoj progrm:

Sjajni bageristi

Zadaci za aktivnost 2

[ ] Promenite model Artic Ride tako da
predstavlja vozilo koje koristi arheolog.
Mozete napraviti jednu od ideja koje ste
imali u prethodnom zadatku.

@

Izazov
[ ] Izaberite dva artefakta na prostirci.

[ ] Promenite program tako da va3 model
vozi izmedu dva artefakta. Pokusajte da
zaustavite svoj model na artefaktu.

[ ] Podelite $ta ste napravili i objasnite kako ste
programirali model. '

o

UNEARTHED™

Pitanja za razmisljanje

e Kako biste prilagodili robota da
se krece na Cetiri tocka?

e Mozete li napraviti kamion
koji moze da preveze vedu
koli¢inu materijala sa mesta
iskopavanja?

e Kako biste programirali
robota da se zaustavi pored
odredenog artefakta?

Saveti za radionicu

0 Iskoristite multimedijalne
resurse za pronalazenje
primera fotografija, sajtova
i drugih aktivnosti vezanih za
radionice.

o Tim bitrebalo da vezba
pozicioniranje robota tako da
stigne do odredenog mesta
na podlozi.

Mozete postaviti prepreku na
podlogu kako biste izazvali

tim da programira robota da
skrene.

Sredivanje

e Sve §to je napravljeno tokom
ove radionice treba rastaviti
i vratiti na mesto za ¢uvanje.

17

UNEARTHED™ 19



Radionica |

Ishodi

e Tim ¢e napraviti alate koje arheolozi
koriste na iskopinama.

e Tim ¢e dodati senzori kontroler na
model radara.

Pitanja za razmisljanje

e O kojim arheoloskim alatima ste
vec ucili?

e Kako arheolozi koriste alate
o kojima ste razgovarali sa
timom?

¢ Koje alate ¢ete nacrtati u svojoj
inZinjerskoj beleznici?

Saveti za radionicu

o Obhrabrite tim da pravi alate
koristeci prototipske delove.

o Iskoristite multimedijalne
resurse za pronalazenje
primera fotografija, sajtova
i drugih aktivnosti povezanih
sa radionicama.

Podstaknite decu da koriste
arheoloske pojmove koje su
naucila tokom prethodnih
radionica.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod

Budite inkluzivni!

e Procitajte timu definiciju inkluzije sa strane 5.

e Razgovarajte o tome §ta je inkluzija. Neka tim
navede primere ove osnovne vrednosti.

Tim ¢e u ovoj radionici koristiti svoj uredaj

model radara.

\\\O

i SPIKE™ aplikaciju kako bi izmenio svoj

Radionica 6

Zadaci za aktivnost 1

[ "] Razgovarajte sa svojim timom o alatima
koje koriste arheolozi. Koji alati su potrebni
za iskopavanje? Koji alati se koriste za
belezenje ili proucavanje artefakata?

[ ] Zapisite svoje ideje ispod.

[ ] Izaberite alat koji ¢ete napraviti sa svojim
timom. P

[ ] Koristite delove za prototip da biste : :
napravili alat koji koriste arheolozi.

[ ] Stavite alat na prostirku.
lzazov 5 3
[ "] Koji alati su potrebni za otkopavanje?

Napravite ukupno tri alata za koje vas tim

misli da bi arheolog koristio na mestu
iskopavanja. g

[ ] Razgovaraj sa svojim timom o tome-§fa‘
mislis kako se svaki od ovih alata koriste.

|| Podelite $ta ste napravili sa svojim timom. =

Neki od alata koje
koriste arheolozi su...

18 Inzenjerska beleznica | Radionice

Vasem timu je potrebno:

ledaj poslove na
Ps(:?anarr{a 5,281 29
da saznas koj! alati
itehnogije se kgnste
u arheologiji-




Do sada sam nauéi 1
Zeleo/la bih da nautim vise 0...

Ponosan/sna sam na moj timjer...

w
&

Tragaci signaléf:}'iif'.-'.--

Neka se tim vrati na
stranicu sa ciljevima

u svojim inZinjerskim
beleznicama kako bi
podelio $ta je do sada

Podeli
Neka tim:

® Razgovara o alatima i tehnologiji koji se koriste na
mestima iskopavanja.

e Podeli $ta su do sada naudili o arheologiji.

|
\ D s naucio
iy i
| e 4
N~
|
Vasem timu je potrebno: Tragai:’i signala
Zadaci za aktivnost 2

Neki od alata za kopanje
i proucavanje artefakta su...

[ ] Pronadite model radara sa radionice 2 ili
koristite kesicu 1 da biste ga naprauvili.

kontrolerisenzor na model radara.

QD Koristite Uputstvo 1 da biste pricvrstili

[ ] Otvorite SPIKE aplikaciju. Isprobaijte
program koji ste koristili na radionici 4 na
modelu radara.

[ ] Naizmeni¢no pomerajte model na razlicite
lokacije na prostirci. Koje vrste artefakata bi-

mogao da detektuje radar?

Izazov

[ ] Programirajte model da prikazuje drugaciji
svetlosni $ablon.

[] Razgovaraijte sa svojim timom o drugim
alatima koje koriste arheolozi. Koji alatisu
potrebni za kopanje? Koji alati se koriste za
proucavanje artefakata?

[ ] Napisite svoje ideje ispod.

UNEARTHED™

Pitanja za razmisljanje

e Stazna$ o radaru i kako ga
arheolozi koriste?

e Koju drugu tehnologiju mozes
nacdi na mestu iskopavanja?

e Koje druge poslove mozes
zatedi na mestima iskopavanja?

Saveti za radionicu

Tim moze ponovo da
sastavi model radara ako je
bio rastavljen iliizmenjen

u prethodnoj radionici.

Koristite uputstva za
sastavljanje iz Uputstva 1 da
povezZete senzor i kontroler
sa modelom radara.

U Aktivnosti 2 koristite
SPIKE Essential set i na kraju
radionice vratite delove na
mesto za Cuvanje.

Sredivanje

e Sve $to je napravljeno tokom
ove radionice treba rastaviti
i vratiti na mesto za ¢uvanje.

e SPIKE™ Essential setiExplore
set odlozite odvojeno.
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Radionica ¢

Ishodi

e Tim ¢e nauditi o poslovima vezanim
za arheologiju.

e Tim ée dodati motori kontroler
modelu.

Pitanja za razmisljanje

¢ Koje stru¢njake i poslove
¢ete pronaci na mestima
iskopavanja?

e Gde se alju artefakti da bi ljudi
mogli da ih proucavaju?

¢ Koje druge profesije pomazu
arheolozima u njihovom radu?

Saveti za radionicu

Tim treba da izabere jedan
posao na koji e se fokusirati
pre nego Sto istrazi druge.

Iskoristite multimedijalne
resurse za pronalazenje
fotografija, sajtova i drugih
aktivnosti vezanih za
radionice.

Koristite prototipske delove
i ostale delove Explore seta
kako bi tim napravio primere
razli¢itih poslova.

Polusezonska provera

(] Tim je vezbao povezivanje
kontrolera i nastavaka sa
modelima radara i iskopavanja
i istrazivao nacine za njihovo
programiranje.

(] Tim je istrazivao alate,
tehnologiju i poslove vezane za
arheologiju.

(] Prijavite se za dogadaj i podelite
informacije sa porodicama
i starateljima.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Model otkriéa!

¢ Neka tim navede primere kako su koristili otkrice

tokom radionica.

* Neka tim napravi nesto koristedi prototipske delove
$to ¢e predstavljati ovu osnovnu vrednost.

\\\O

model iskopine.

Tim ée u ovoj radionici koristiti uredaj
i SPIKE™ aplikaciju da motorizuje svoj

Radionica / )

Zadaci za aktivnost1 =~ ° -
[ ] Istrazite arheoloske poslove na s_tran.ic_ama: XY
5,28i29. 5 1

[ ] Izaberi posao koji te zanima. Kakva'je £
obuka potrebna? Koji alati se koriste?

[] Napisite ili nacrtajte svoje ideje ispod_'.. :

[ ] Koristi delove iz Explore seta da bi e
napravio/la primer posla koji si izabrao/I

[ ] Podeli svoje ideje sa timom.

Moje ideje:

20 Inzenjerska beleznica | Radionice

Vasem timu je potrebno:

Arheo|oz'| pailjlvo
prouéavaiu dsevn.e
artefakte | resava;:
zagonetke iz sgval"(nmg
zivota kako bi otk
o li
pncevlremena!
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Cuvari proslosti

Podeli
Neka tim:

e Podeli $ta je naucio o poslovima u arheologiji.
e Razgovara o poslovima i tehnologiji koji se koriste

Vasem timu je potrebno:

[ sdcetion

ypike

f\rheo!ozi rade kao tim
I moraju se oslanjati na
gic?bru komunikaciju
1timski rad da bi bilj
. Uspesni.

Cuvari proslosti

Zadaci za aktivnost 2

[ ] Pronadite model mesta iskopavanja sa
radionice 2 ili koristite kesice 2-5 i Uputstvo
2 da biste ga napravili.

[ ] Koristite uputstva za izgradnju iz Uputstva
2 da biste priévrstili kontroler i motor na
model mesta iskopavanja.

[ ] Otvorite SPIKE aplikaciju. Isprobaijte
program koji se nalazi u Uputstvo 2 da biste
aktivirali vodenicki kamen unutar modela
mesta iskopavanja.

lzazov

[ ] Izaberite zadatak za svaku osobu
utimu i zamislite da svi radite na mestu
iskopavanja.

[] Programirajte model da se krece na
drugaéiji nacin.

[ Iskoristite delove za prototip da dopunite
model tako da predstavlja vas tim.

[ ] Razgovarajte sa svojim timom o vasoj ulozi
na mestu iskopavanja.

[ ] Podelite $ta ste napravili sa svojim timom.

UNEARTHED™

na mestima iskopavanja.

Pitanja za razmisljanje

e Koje vestine su potrebne za ove
poslove?

e |zaberite dva posla. Po ¢emu se
oni razlikuju?

* Sta biste jos voleli da naucite
o arheologiji?

Saveti za radionicu

Tim moze ponovo da sastavi
model mesta iskopavanja ako
je bio rastavljen iliizmenjen
tokom prethodne radionice.

Koristite Uputstvo 2 za
postavljanje motora

i kontrolera na model mesta
iskopavanja.

o U Aktivnosti 2 koristite SPIKE
Essential seti vratite delove
na mesto za ¢uvanje na kraju
radionice.

Sredivanje

e Sve $to je napravljeno tokom
ove radionice treba rastaviti
i vratiti na mesto za ¢uvanje.

e SPIKE™ Essential setiExplore
set odlozite odvojeno.

21
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Radionica 8

Ishodi

e Tim ¢e nacrtati svoj timski model
i oznaciti njegove delove.

e Tim ¢e napraviti timski model
kako bi podelio ono sto je naucio
o arheologiji tokom radionica.

Pitanja za razmisljanje

e Kako cete isplanirati dizajn za
svoj timski model?

e Sta mislite da je najvazniji deo
vaseg timskog modela - i zasto?

* Na koji deo svog timskog
modela ste najponosniji?

Saveti za radionicu

Tim ce koristiti sve delove iz
Explore seta (modele radara
i iskopine), kao i podlogu.

Svaki ¢lan tima moze napraviti
jedan deo timskog modela,

a zatim svi zajedno mogu
sastaviti model na podlozi.

Timski model moze biti
napravljen iskljucivo od
LEGO" kockica, figurica, ploca
za gradnju i drugih LEGO
elemenata.

Dodatni savet

i\\O

® Napravite timski model
tokom dve radionice
i dozvolite deci da budu
kreativna.

24 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod

Model timskog rada i zabave!

® Neka tim navede primere kako su koristili timski rad
i zabavu tokom radionica.

* Neka tim napravi nesto koristedi prototipske delove
$to predstavlja ove osnovne vrednosti.

\\\O

Radionica 8

Zadaci za aktivnost 1

[ ] Razgovarajte sa svojim timom o tome ta -
ste naucili o arheologiji.

D Proverite obavezne delove timskog modela ’

na sledecoj stranici.

[ ] Dizajnirajte timski model koji prikazujet,im'

arheologa kako iskopavaju artefakte na
Explore podlozi.

[ ] Nacrtajte svoje ideje za timski model ispod. ’:‘_.‘}

Oznaéite razli¢ite delove modela.

o Zadaci za aktivnost 2

[ ] Napravite model svog tima zajedno na
Explore podlozi.

[ ] Razgovarajte o razli¢itim delovima vaseg
modela.

Recite timu da ce praviti svoj timski
model i razmisljati o tome s$ta planiraju da
podele sa radoznalcima na festivalu.

Vasem timu je potrebno:

ite
: o da naprav!
\lremgtl. ?nsk'l model!
i modg\
ée biti pred§tav\]<:n
radozna\ama n

vfeSt

'wa\u.

Nacrtate i oznacite vas
timski model:
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Timski model |

Podeli
Neka tim:

e Prode kroz listu potrebnih delova i identifikujte ih na
timskom modelu.

e PrikaZe i objasni svoj timski model.

) : Razmislits Stas Pitanja za razmisljanje

Timski model R ort pranadli: . e
Kakav je bio iivotljult_il MY . ¢ Koje su prednosti vaseg dizajna?
ii su nekadaziveli . . i
Potrebno ol s dv o e Koji deo modela ¢ete
[] Dodajte arheol X 0] Koristit programirati i motorizovati?
Odajte arneologa, oristite «
mesto iskopavanja, alatke \./\ sve delove e Sta Zelite da podelite sa
i specijalne artefakte. e Explore seta . .
. i podlogu radoznalcima na festivalu?

Saveti za radionicu

° Timski model treba da
stane na sto i da bude lak za
pomeranje.

Tim treba da primeni
koncepte programiranja koje

O3 Kortisuiuotegnelomate . ) Kt SPE il s i su naucilitokom radionica da
bi aktivirali svoj model.
Tim moze da odludi koji deo
modela ¢e motorizovati.
’ Sredivanje

e Timski model treba da ostane
sastavljen za festival.

e Organizujte neiskoris¢ene
delove SPIKE™ Essential
i Explore seta i vratite ih na
mesto za Cuvanje.
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Radionica’

Ishodi

e Tim ¢e napraviti plan sta e ukljuditi
na svoj timski poster.

e Tim ¢e dizajnirati i napraviti svoj
timski poster.

e Tim ée vezbati prezentaciju svog
postera.

Pitanja za razmisljanje

e Koje klju¢ne stavke zelite da
istaknete na posteru?

e Koje slike biste mogli da nacrtate
ili dodate na poster?

e Kako mozete pokazati Sta ste
naucili?

Saveti za radionicu

Potrebno je obezbediti veliki
hamer papir i razne materijale
za crtanje i pravljenje postera.
Trodelni hamer (trifold) je
dobarizbor.

Tim bisam trebalo da napravi
poster. MoZete im pruZziti
podrsku i dati korisne savete.

Tim moZze da se osvrne na
stranice Putovanje tima

i Osnovne vrednosti u svojim
InZenjerskim beleznicama za
ideje.

Dodatni savet

i\\O

e Napravite timski poster
tokom dve radionice
i dozvolite deci da budu
kreativna.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Model Inovacije i Inkluzije!
* Neka tim navede primere kako su koristili inovaciju

i inkluziju tokom radionica.

e Neka tim napravi nesto koristedi prototipske delove
koji predstavljaju ove osnovne vrednosti.

Tim e napraviti timski poster i razmisliti
o tome Sta planiraju da podele sa
radoznalcima na festivalu.

\\\\O

Vasem timu je potrebno:

Radionica 9

Zadaci za aktivnost 1

|:| Razgovarajte sa svojim timom otome sta . N
Cete staviti na timski poster : %

svojih ideja.

e Zadaci za aktivnost 2 . s

[ ] Odlucite kako ¢e vas tim kreirati poste
i odredite koji ¢e vam materijal bltl
potreban.

[ "] Prikupite materijale i pano za poster'

[] Ceotim treba da u¢estvuje u njegovom
kreiranju. Vas timski poster

trebada prikazuje
vase timsko

putovanje kroz

/Ldio_n-ice/




Timski poster e

Podeli
Neka tim:

e Podeli dizajn i sadrzaj timskog postera.

e Prikaze kako ¢e tim predstaviti svoj poster i model
radoznalcima.

Pitanja za razmisljanje

e Kako ¢e svaka osoba u timu

Stranica sa idejama za timski poster pricati o posteru?

Timski posté}~“

‘ e Sta Zelit radoznalci saznaj
o arheologiji, éta ste izgradili kao model svog tima i sve Sta ve e da tadO? alcl saznaju
o apagaltel o va$em posteru?

Saveti za radionicu

° Uéenicima su ponudeni
primeri sadrzaja koje mogu
ukljuciti na poster, ali oni
mogu dodati sve §to smatraju
vaznim.

e Obezbedite dodatne papire

kako bitim mogao da crta
i zapisuje svoje ideje za timski
poster.

Navedite kako ste radili zajedno kao tim, Sta ste naudili

Pogledajte unapred radionicu
10 kako biste videli sta ce
radoznalci pitati tim.

Sredivanje
N. - i
;rsi:edec_o; radionici, . f’ronac_i ite bezbedno mesto za
fe sh.c;,e'_';lczte seza ¢uvanje postera.
: - Irebalo b . p -,
4 Imate zayrze, ;s:,:f ® Mozda ¢e vam biti potrebno
Ipostertima, dodatno vreme na kraju

svake radionice za sredivanje
umetnickih materijala.
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Radionicé.':‘:lﬁ?iu )

Ishodi

e Tim e se osvrnuti na svoje iskustvo iz
UNEARTHED™ sezone.

e Tim ¢e napraviti plan i vezbati sta ¢e
podeliti sa ostalima na festivalu.

Uvod
Model uticaja!

* Neka tim navede primere kako su uticali jednina
druge tokom radionica.

* Neka tim napravi nesto koristedi prototipske delove
$to predstavlja ovu osnovnu vrednost.

Tim treba da ima gotov timski model

i timski poster, i da ovu radionicu iskoristi
za pripremu onoga Sto ce podeliti sa
radoznalcima.

\\\O

Pitanja za razmisljanje

e Kako je tim pokazao osnovne
vrednosti?

e Kako cete predstaviti poster
i model na festivalu?

e Sta jos timu treba pre dogadaja?

Saveti za radionicu

Prodite sa timom kroz
evaluacioni listi objasnite im
proces evaluacije.

Postavite timu evaluaciona
pitajna i vezbajte odgovore
koje bi dali.

e Festival je vazan deo iskustva
u FIRST® LEGO® League
Explore programu. Ako ne
mozete da prisustvujete,
isplanirajte sopstvenu
proslavu. Nastavnici koji
koriste Class Pack mogu
koristiti Class Pack Vodic za
planiranje svog dogadaja.

28 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Radionica 1 0

Zadaci za radionicu Joi malo pa jevreme
O
[ ] Sakupite svoj zavr§eni timski model i timski : za First Lego Leag‘:le
poster. : festiva .
CoL Explore
[ ] Razgovarajte o tome kako ¢e vastim
podeliti sa radoznalcima ono $to ste naucili. i -

A

[ ] Popunite sledecu stranicu.

Na festivalu, radozvnalc;
¢evas pitatiotome staste
nauciliidativam povratne

informacije. Postavljace

vam pitanja ovasem

timskom modeluivasem

timskom POsteru./

Primeri uloga na festivalu

Mi ¢emo da
pokazemo poster
i objasnimo kako on
prikazuje nase timsko

Ja du opisati
timski model

Jamoguda

J; CII-.I d?( Ja ¢u objasniti . putovanie objasnim kako je
pode |tm s:i‘:l program i k’ako > nas tim koristio
smo istraZili on pokrece 7, osnovne vrednosti

timski model




Pripremite se za vas dogadéj:“'._: ‘

Moguca pitanja raiﬁnalaca

« Mozete li opisati vas timski model?

« Objasnite kako je vas tim koristio inoyaciju
i kreativnost za istrazivanje arheologije.

o Koji deo vaseg timskog modela je

motorizovan? -
| * Kakoste programirali svoj motorizovant “
deo?

& o . 7

« &ta ste naucili o temi ove sezone:
| o
o Kako ste koristili Osnovne vrednosti?

J N N S S i

L1

| o &ta ste ukljudili u vas timski poster? ;
o Kako poster prikazuje napredak vaseg tima?

UNEARTHED™

Podeli
Neka tim:

® Vezba prezentaciju timskog postera
¢ Vezba prezentaciju timskog modela

Pitanja za razmisljanje

* Sta povezuje timski model i temu
ove sezone?

e Mozete li objasniti program
koji ste napisali za motorizovani
model?

e Kako ce vas tim pokazati timski
duh na dogadaju?

Saveti za radionicu

Tim ne mora da odgovori na
svako pitanje sa ove stranice.
Ova pitanja su tu da pomognu
timu da se oseéa spremno za
dogadaj.

Mozete organizovati da tim
vezba svoju prezentaciju tako
$to Ce je predstaviti drugima
pre samog dogadaja.

Vas tim moze da se prijavi za
Explore festival ili mozete sami
organizovati svoj dogadaj. Bez
obzira na to $ta odaberete,
obavezno proslavite sta su deca
naucila i postigla tokom svog
Explore iskustva.

Sredivanje

e Proverite da su timski model
i timski poster spakovani
i spremni za transport do
festivala.

e Proverite da imate uredaj,
punjacida je baterija potpuno
napunjena za dogadaj.

UNEARTHED™
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Priprema za festival

Dogadaji u okviru FIRST LEGO’ League Explore programa
zovu se festivali.

Cilj Explore festivala jeste da tim proslavi svoj trud i podeli sa drugima ono
Sto je naucio. Evo korisne ek liste koja ¢e pomodi vasem timu da se pripremi:

|| Utvrdite o kakvom dogadaju je re¢i ko ga organizuje. Ako ste kupili Class
Pack, organizacija festivala bice vasa odgovornost. Pogledajte Class Pack
Vodi¢ za vise informacija.

|| Proverite vreme i mesto odrzavanja festivala, kao i koliko ¢e dugo timovi
ostati - ovu informaciju podelite sa porodicama. Podstaknite roditelje
i staratelje da prisustvuju ako mogu.

| | Podsetite tim da je festival iskustvo ucenja, a cilj je - zabava! Festival se
zavrSava ceremonijom dodele priznanja, gde ¢e svaki tim biti pohvaljen
zbog svojih sjajnih dostignuca.

| | Prodite satimom proces evaluacije. Objasnite im da ¢e ih radoznalci pitati
o tome na ¢emu su radilii sa puno paznje slusati Sta su sve naucili.

| | Podsetite ¢lanove tima da popune stranicu 27 u InZenjerskoj beleZnici kako
biisplanirali $ta ¢e podeliti tokom festivala.

| | Ohrabrite tim da komunicira sa drugim timovima na festivalu - neka
razmenjuju ideje, dele iskustva i podrzavaju jedni druge.

Neka tim pripremi svoju listu stvari koje treba poneti na festival. Bi¢e im
prip ) ) p
potrebni: timski model, poster i LEGO® Education set.

Skeniraj ovde za pristup
materijalima za festival M fggisor
i preuzimanje evaluacionih LEAGUE

dokumenata. EXPLORE

Proces evaluacije

Na festivalu, timovi predstavljaju svoj timski model i poster, deleéi svoj proces dizajna i ono $to su naudili
o ovogodisnjoj temi.

Radoznalci razgovaraju sa timovima, postavljaju pitanja i daju pozitivne komentare.

Evaluacioni list koristi se za pruzanje podrske i ohrabrujuéih povratnih informacija, kako bi se svaki tim
osecao ponosno na svoja dostignuca, uz isticanje osnovnih vrednosti FIRST® programa.

Radoznalci takode koriste ovaj list kako bi odredili koju ¢e nagradu svaki tim dobiti.

30 Vodiczasastanke




Sta je sledeée?

Da li su vasi dogadaji zavrseni? Da li e Prebrojite delove SPIKE Essential seta kako biste bili
ste priveli kraju svoju UNEARTHED™ sigurni da nista ne nedostaje.
sezonu? e Odlugite 3ta ¢ete uraditi sa delovima Explore seta.

e Obezbedite vreme kako bitim mogao da razmisli

Evo nekoliko saveta kako da na pravi nacin zakljucite g
o svom iskustvu.

sezonu nakon poslednjeg dogadaja tima:

e Organizujte jos jednu timsku proslavu i podelite
* Rasklopite i sredite timski model. Proverite da svi sertifikate!

SPIKE™ Essential elementi budu vraéeni u set.

FIRST' LEGO" League Challenge

Ako je ovo poslednja godina vaseg tima u programu FIRST® LEGO® League Explore, podelite informacije

o programu FIRST LEGO League Challenge - sledeé¢em koraku u FIRST-ovom lancu programa. Posetite
zvanicéni sajt FIRST LEGO League-a ili se obratite lokalnom partneru za realizaciju programa kako biste saznali
vise o pokretanju tima ili registraciji u¢enika.

¢ -

Posloviiteh riOIa:g';i"jélf.,tL

-0 .."‘
.
S
o %,
T

Antropolog

Antropologe zanima kako su

ljudi Ziveli u proslosti. Oni su usko
povezani sa arheolozima kako bi
proucavali ljudsku istoriju i kako su
se ljudi menjali tokom vremena.
Oni proucavaju artefakte koje je
napravio ¢ovek i koriste tragove
sa nalazista da bi protumadili kako
su predmeti koris¢eni pre mnogo
vremena.

Rukovodilac nalazista

Rukovodilac nalazista se brine
da sve tece glatko na lokaciji.
On pomaze u organizovanju
ljudiizaliha kako bitim mogao
efikasno da radi. Ako se desi
nesto uzbudljivo, rukovodilac
gradilista moze biti prva osoba
koju treba pozvati. Takode

se brine o vozilima i pomaze

u prevozu ljudi do i od nalazista.
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rPitanja za istrazivanje:

(Preporucuje se za koris¢enje tokom 7. radionice)

Pogledajte poslove na ovim stranicama. Izaberite posao,
saznajte vise o njemu i razgovarajte o pitanjima ispod sa svojim

timom.
e Koji su neki od svakodnevnih e Sta &ini ovaj posao
zadataka ovog posla? uzbudljivim?

e Kakvo obrazovanjeiliobukaje e Kojialatiilitehnologija se
potrebna? koriste?

\—

32 Vodnik za srecanja | Poslovi i tehnologija

Konzervator

Konzervator je struc¢njak za
popravljanje i zastitu artefakata
kako bi se mogli proucavati

dugo vremena. Kada arheolozi
pronadu artefakte, oni mogu biti
prljavi, osteceniiili u vise delova.
Konzervatori mozda moraju brzo
darade jer se neki artefakti mogu
raspasti ako se sa njima ne postupa
pazljivo.

Geolozi pomazu na mestima
iskopavanja jer su struénjaci za
stene i zemljiste. Mogu da utvrde
koliko su stene stare kako bi
razumeli kako se lokacija menjala
tokom vremena. Geolozi mogu
pomoditimu da zna gde da kopa
i koji alati mogu biti potrebni.

Ostali poslovi vezani za

arheologiju: -~ =
* Paleontolog - S
e Kustos muzeja - A A

e |storicar AN .

e |lustrator
e Edukator

L e et
o . .
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