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[v)obro dosli!
Clanovi tima:

1. 4.
2. S.
3. 6.

Spremite se za jednu arheolosku avanturu! Ove
godine, viivas tim mladih arheologa ¢ete pomodi
u reSavanju misterija proslosti. Kao tim istrazicete
arheoloska nalazista i prouciti zanimljive artifakte

Proces koji su ostavili ljudi koji su Ziveli davno pre nas.
inZenjerskog o 5 _ _
dizajna Koristite vas LEGO Education SPIKE Essential set

da razvijete svoje programerske sposobnosti,
napravite sjajne modele i prezentujete Sta ste sve
naudili na vagem timskom posteru na festivalu!

aeducalion
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Sta to arheolozi rade?

Naudi vise o poslovima i tehnologiji vezanim za arheologiju na stranama 28-29.

Arheolog

Arheolozi su pripovedacdi proslosti. Oni rade razli¢ite poslove da bi pomogli ljudima da nauce
o proslosti. Mogu se baviti istrazivanjem , iskopavanjem blaga iz zemlje, istrazivanjem u laboratoriji ili
rukovanjem drevnim artefaktima.

Laboratorijiski tehnicar

Laboratorijiski tehni¢ari pomazu u organizaciji stvari koje nadu arheolozi. Pazljivo iste i mere pronadene
objekte, i ponekada sastavljaju slomljene delove kao slagalicu. Mikroskopi, kamere i 3D §tampaci su neke od
stvari koje se mogu koristiti u laboratorijama.

Proucavanja o tome kako su ljudi ranije Ziveli mogu nam pomodi da pravimo bolje odluke u buduénost.
Arheolozi bizeleli da znaju:

e Ko jeziveotamo?

e Kakvu vrstu kuée su gradili?
e Stasujeli?

e Kakve alate su koristili?

e Kojihigarasu seigrali?

UNEARTHED™




M M Vracajte se na ove stranice kroz sezonu da
TI mSkI na p red o k biste zapisivali vase i timske ciljeveida

biste podelili vas napredak.

Moji ciljevi za ovu sezonu su...

Do sada sam naucio/la...
Zeleo/la bih da nau¢im vise o...

Sta sj Naucio/la ove
: goghrng, date je
ajvise iznenadilo?

6 InZenjerska beleznica | Pocetak



Zajedno cete
razviti nove

Osnovne vrednosti S Etine.

Nacrtajte ili napisite primer kako vas tim prikazuje svaku '
osnovnu vrednost. \__\/

Istrazujemo nove vestine i ideje.

Postujemo jedni druge i prihvatamo nase
razlicitosti.

JL/NOVACLA S mul ﬂ—m i

Koristimo kreativnost i upornost kako bismo Jagi smo kada radimo zajedno.

re$avali probleme.

|-

—m ZABAVA

Primenjujemo ono $to naucimo kako bismo Uzivamo i slavimo ono $to radimo.
ucinili svet oko nas boljim.

qﬁ
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Radionica 1 - Vasem timu je potrebno:

i
Zadaci za aktivnost 1 | - | .' \\\\?Z

|| Sastanite se sa svojim timom i odaberite .
timsko ime za UNEARTHED sezonu.

| ] Pogledaj Explore pri¢u na strani 4. Pazljivo KOje reci povezane

gledajte svaku sliku i razmislite 3ta likovi sa arheologijOm

misle ili rade. L e , zZhas?
|| Podelite §ta znate o ahreologiji sa svojim ‘ p—

timom. L
|| Nacrtajili napisi sta je tvoj tim podelio. ' gta se dogodilg

.. .-"...‘_I .éio
|| Popisite vase timske ciljeve nastrani6. u Explore pas
‘ . « U . ‘,.o
v

Arheolozi su nauEnici.Isqji .
istrazuju kako su ljudi ziveli
u proslosti!

8 InZenjerska beleZnica | Radionice




Vasem timu je potrebno:

rototip iz gxplore seta

aktivnostima.

DelovizaPp

arheolozi nemaju sve

ponekad im potrebne

i cije koje su
l¢:|‘;c;)ri“r‘<‘:\kc:nstruisah artefakt.

Z koristi
113 moze dase KO
-Leh::r‘: g::lmogne da zam||.$||mo
k:ko su artefakti izgledall

u pro§|ost|

N
N

Arheoloska avantura

Zadaci za aktivnost 2

|| Podelite svojtim u dve grupe i podelite im
prototipske delove.

| | Napravite mali artefakt. Sta su drugi ¢lanovi

napravili?
| | Stavite artefakt na prostirku.

|| Nacrtajte sliku artefakta koji ste napravili.

Izazov

| | Rastavite artefakti zamenite svoje delove
i crtez sa drugom grupom.

|| Viste arheolozi koji su napravili
neverovatno otkri¢e. Artefakt koji ste
pronaslije umnogo delova i potrebnoga
je ponovo sastaviti.

| ] Pronaden je crtez artefakta.

| | Dali¢e vamto pomoci da ga ponovo
sastavite?

UNEARTHED™
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Radionica 2

Zadaci za aktivnost 1
|| Pogledajte arheologki proces na strani 30.

|| Razgovarajte sa svojim timom o tome kako
arheolozi biraju gde ¢e kopati.

|| Koristite kesicu 1 i Uputstvo 1 da biste napravili
model radara.

|| Postavite model radara na podlogu. el

|| Naizmeni¢no pomerajte model na razli¢ite

lokacije na podlozi. Koje vrste artefakata bi : i

mogle biti otkrivene radarom?

I:I Razgovarajtesasvojimtimombdrugirﬁ . tg e

alatima koje koriste arheolozi. Kojialatisu
potrebni za kopanje? Koji alati se koristeza
beleZenje ili proucavanje artefakata?

|| Zapisite svoje idejeispod.

Neki alati koje
arheolozi koriste su...

Radionice

InZenjerska beleznica

Vasem timu je potrebno:

Iskopina
je mesto gde
arheolozi uklanjaju
iliiskopavaju artefakte iz
zemlje.

Alati poput radara pomazu
u pronalazenju artefakata
koji su izgubljeni ili zakopani
duboko pod zemljom.
Bager se moze koristiti

za iskopavanje velike
povrsine.




Vasem timu je potrebno:

k‘s,?.é'uvajte model
oji ste sastavilina
raju radionice,

oo lgea
IR

ce.

Ki
..
TN

Arheolozi tragajuza
redmetima iz davni
vremena, poput
artefakataill relikvija.
Mogu pronac’:i grr\éariju,
novcice, alateili ¢akstare

- igracke. .

UNEARTHED™ 11



¢ Arheolog bi mogao ovo da
korisi da...

YYD

Vasem timu je potrebno:

12
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Vag Lo
asem timu je potrebno:

|strazivanja
pomazu
u mapiranju lokacija
j artefakata kako bise
: ‘razumelo kako suljudi koji
s SU nekada-ii,veli tamo Koristili
B . ;zemlii?»te.' .
daleteiznad .

Y .
ronovi mogu ¢2
. BARAV n]a kako bise

o s
vde napisite svoj program

N
1T YN YYNYIYIYINININOINYS

UNEARTHED™ 13



¢ Senzori moguda

99999999

pomognu arheologu...

Vasem timu je potrebno:

moQu da" ;
QCMna

°Je ne
Vide

Kako nam senzorl ‘~

mogu pomom :
da haucimo vise
o artefaktlmag attit

el )

14
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Vasem timu je potrebno:

Ovde napisi svoj program:

YT YIYIYIYININININSNOYH
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Vasem timu je potrebno:

Arheolog bi mogao
ovo da koristi da...

99999999
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Vasem timu je potrebno:

e
Qik@

Ovde napisite svoj progrm:

Sjajni bageristi

Zadaci za aktivnost 2

|| Promenite model Artic Ride tako da
predstavlja vozilo koje koristi arheolog.
Mozete napraviti jednu od ideja koje ste
imali u prethodnom zadatku.

Izazov

| | Izaberite dva artefakta na prostirci.

| | Promenite program tako da vas model
vozi izmedu dva artefakta. Pokusajte da
zaustavite svoj model na artefaktu.

|| Podelite sta ste napravili i objasnite kako ste "

programirali model.

UNEARTHED™
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Neki od alata koje
koriste arheolozi su...

20 e e e ielin e e e B e

Vasem timu je potrebno:

Pogledaj poslove na ~
st?anama 5, 28 i 2?
dasaznas kojialati

itehnogije se koriste ol

"~ uarheologiii-
o _-. .-.. ..‘0:‘ . _‘:. :_0“..;9.'.’,., 2
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Vasem timu je potrebno:

Neki od alata za kopanje
i proucavanje artefakta su...

Tragaci signala

Zadaci za aktivnost 2

| ] Pronadite model radara sa radionice 2 ili
koristite kesicu 1 da biste ga napravili.

|| Koristite Uputstvo 1 da biste pricvrstili
kontroler i senzor na model radara.

|| Otvorite SPIKE aplikaciju. Na modelu
radara isprobajte program koji ste koristili
na radionici 4.

|| Naizmeni¢no pomerajte model na razli¢ite
lokacije na prostirci. Koje vrste artefakata bi
mogao da detektuje radar?

Izazov

|| Programirajte model da prikazuje drugadiji
svetlosni sablon.

|| Razgovarajte sa svojim timom o drugim
alatima koje koriste arheolozi. Koji alati su
potrebniza kopanje? Koji alati se koriste za
proucavanje artefakata?

|| Napisite svoje ideje ispod.

UNEARTHED™
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Moje ideje:

Vasem timu je potrebno:

Arheolozi pazlpvoe
roucavaju drevn

) artefakte i resavajl

20
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Vasem timu je potrebno:

Arheolozirade kao tim
Emoraju se oslanjati na
f:l?bru komunikaciju
Itimski rad da bi bili

uspesni.
— pesni

Cuvari proslosti

Zadaci za aktivnost 2

|| Pronadite model mesta iskopavanja sa
radionice 2 ili koristite kesice 2-5 i Uputstvo
2 da biste ga napravili.

|| Koristite uputstva za izgradnju iz Uputstva
2 da biste pricvrstili kontroler i motor na
model mesta iskopavanja.

| | Otvorite SPIKE aplikaciju. Isprobaijte
program koji se nalazi u Uputstvu 2 da biste
aktivirali vodenicki kamen unutar modela
mesta iskopavanja.

Izazov

| ] Izaberite zadatak za svaku osobu
u timu i zamislite da svi radite na mestu
iskopavanja.

| | Programirajte model da se krece na
drugaciji nadin.

|| Iskoristite delove za prototip da dopunite
model tako da predstavlja vas tim.

|| Razgovarajte sa svojim timom o va$oj ulozi
na mestu iskopavanja.

|| Podelite sta ste napravili sa svojim timom.

UNEARTHED™
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Vasem timu je potrebno:

Nacrtate i oznacite vas
timski model:

22 Inzenjerska beleznica | Radionice



Potrebno

[ ] Dodajte arheologa, [ ] Koristite
mesto iskopavanja, alatke sve delove
i specijalne artefakte. Explore seta
i podlogu

[ ] Koristite isklju¢ivo Lego elemente e [ ] Koristite SPIKE Essential da biste
feeene motorizovali neki deo modela.

UNEARTHED™
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Radionica 9 - Vasem timu je potrebno:

Zadaci za aktivnost1: . 4 \\\\?Z

| | Razgovarajte sa svojim timom o tome sta Se
cete staviti na timski poster. ' _'- Y

|| Koristite sledecu stranicu da naprawte,skrcu
svojih ideja.

Zadaci za aktivhost 2 ' e ld

|| Odlutite kako ¢e vas tim kreirati poster
i odredite koji ¢e vam materijal biti -~
potreban. T SRS

| ] Prikupite materijale i pano za poster' s f Cer

|| Ceotim treba da u¢estvuje u njegovom o
kreiranju. S :. Vas timski poster
C L treba da Prikazuje
vase timsko
putovanje kroz

) radionice y

24 InZenjerska beleznica | Radionice



Stranica sa idejama za timski poster

Navedite kako ste radili zajedno kao tim, ta ste naucili
o arheologiji, 5ta ste izgradili kao model svog timaisve

ostalo &to zelite da podelite!

| I
: T —
N i

Na s| 2 %
pri edecp; radionijc; \
fest.p"emlcete seza S
ima:;va'. Trebalo bid
'€ zavrSen mo de?

I Postertima

UNEARTHED™ 25



Radionica 1 O

Zadaci za radionicu Joi malo pa je vreme
|| Sakupite svoj zavr$eni timski model i timski an FirstL.e9° Leag‘:‘e
poster. N festival:
CoL A \ Explore
| | Razgovarajte o tome kako ¢evastim
podeliti sa radoznalcima ono to ste naucili. -
| | Popunite sledecu stranicu. R '_' ‘
LIPS K
| : .o ‘.:...

Na festivalu, radozvnalm
ée vas pitati otome staste
nauciliidativam povratne

informacije. Postavljace

vam pitanja o vasem

timskom modeluivasem

timskom pOSteru./

Primeri uloga na festivalu

Mi cemo da
Ja ¢u opisati ‘ pokazemo poster
timski model i objasnimo kako on
prikazuje nase timsko Ja moguida
pcfgeCILijrSZta y Jadu objéinli:i N PHIOVANE: objasnim kako je
s program-saies nas tim koristio :
on pokrece 4 osnovne vrednosti

timski model

S —

26 InZenjerska beleznica | Radionice



Moguc¢a pitanja radoznalaca

ENEEENN——

\ o &ta ste naugili o temi ove sezone?

| T .
ovaciju | [ Kako ste koristili Osnovne vrednosti?

i \

— — a——

. N A N
" o Mozete li opisati vas timski model?

' e Objasnite kako je vaé tim koristio in
i kreativnost za istrazivanje arheologije.

o $ta ste ukljugili u vas timski poster?
redak vagegtima? |

| e Koji deo vaseg timskog modela je
| motorizovan?
| o Kako ste programira|isvoj motorizovani

deo? \

e Kako poster prikazuje nap

UNEARTHED™ 27
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Poslovi i tehnologl}ﬁ

( Pitanja za istrazivanje:
(Preporucuje se za koriséenje tokom 7. radionice)
Pogledajte poslove na ovim stranicama. Izaberite posao,

saznajte vise o njemu i razgovarajte o pitanjima ispod sa svojim
timom.

e Sta &ini ovaj posao
uzbudljivim?

e Koji su neki od svakodnevnih
zadataka ovog posla?

e Koji alatiilitehnologija se
koriste?

e Kakvo obrazovanje ili obuka je
potrebna?

\—

Karijerna povezanost

InZenjerska beleznica

Antropolog

Antropologe zanima kako su

ljudi Ziveli u proslosti. Oni su usko
povezani sa arheolozima kako bi
proucavali ljudsku istoriju i kako su
se ljudi menjali tokom vremena.
Oni proucavaju artefakte koje je
napravio ¢ovek i koriste tragove
sa nalazista da bi protumacdili kako
su predmeti kori$éeni pre mnogo
vremena.

Rukovodilac nalazista

Rukovodilac nalazista se brine
da sve tece glatko na lokaciji.
On pomaze u organizovanju
ljudiizaliha kako bitim mogao
efikasno da radi. Ako se desi
nesto uzbudljivo, rukovodilac
gradilista mozZe biti prva osoba
koju treba pozvati. Takode

se brine o vozilima i pomaze

u prevozu ljudi do i od nalazista.



Konzervator

Konzervator je stru¢njak za
popravljanje i zastitu artefakata
kako bi se mogli proucavati

dugo vremena. Kada arheolozi
pronadu artefakte, oni mogu biti
prljavi, osteceniili u vise delova.
Konzervatori mozda moraju brzo
darade jer se neki artefakti mogu
raspasti ako se sa njima ne postupa
paZljivo.

Geolozi pomazu na mestima
iskopavanja jer su struénjaci za
stene i zemljiste. Mogu da utvrde
koliko su stene stare kako bi
razumeli kako se lokacija menjala
tokom vremena. Geolozi mogu
pomoditimu da zna gde da kopa
i koji alati mogu biti potrebni.

Ostali poslovi vezani za

arheologiju: =~
* Paleontolog - ' ,
* Kustos muzeja .' B _'.-." SRS ;
o |storicar : e '.-.‘ . b

[T

e Struénjak za zastitu ﬁvbtr"ne'»s'c’e@ﬁ,ef:
- .'o.. ’.',.

e |lustrator

e Edukator . . . '

UNEARTHED™ 29




Arheoloski proces

*
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Proces
inzenjerskog
dizajna

FIRST
LEGO
LEAGUE

LEGO, logotip LEGO, logotipi SPIKE su zastitni znaci LEGO Group.
©2025 The LEGO Group. Sva prava zadrzana.
FIRST®, logotip FIRST®, Gracious Professionalism® i FIRST® AGE™ su zastitni znakovi For Inspiration and Recognition of
Science and Technology (FIRST). LEGO? je registrirani zastitni znak grupe LEGO. FIRST® LEGO® League i UNEARTHED™
su zajednicki zastitni znakovi FIRST i LEGO grupe.

Institut Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu LEGO grupe i FIRST.
©2025 FIRST i LEGO grupa. Sva prava zadrzana. 20082502 V1




