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SUPER GLAVCE - USTVARJALCI PRIHODNOSTI!

Zavod Super Glavce je neprofitna, nevladna organizacija s statusom organizacije v javnem interesu na podrocju
vzgoje in izobrazevanja. S preverjenimi, vplivnimi, u¢inkovitimi vzgojno- izobrazevalnimi programi s podrocja STEAM,
opremljamo otroke in mlade z znanji in kompetencami za 21. stoletje.

Vkljuéujemo jih v svet raziskovanja, inzenirstva, znanosti, seznanjamo in u¢imo jih uporabe tehnologij v koristne
namene.

Spodbujamo ustvarjalnost, skupinsko delo, samoiniciativnost, sodelovanje, podjetnost in povezovanje. Uciteljem
ponujamo orodje - odli¢no koncipirane programe - katerih osnova sta izobrazevalna robotika in raziskovanje, u¢enje
projektnega in inZenirskega nacina dela, posebnost temeljne vrednote, ki so rdeca nit nasih programov in dogodkov.
Povezujemo formalno in neformalno uéenje, izobrazevanje in gospodarstvo.

Zavod Super Glavce je pogodbeni partner FIRST® (For Inspiration and Recognition of Science and Technology) in
LEGO® Education. Nosilec licence FIRST® LEGO® League za Slovenijo, Hrvasko, Srbijo in Crno goro. Organizator in
izvajalec programov in dogodkov FIRST LEGO Liga.

FIRST LEGO’ Liga
globalna sponzorja

The LEGO Foundation

educalion

ODKOPANO, InzZenirski zvezek 2025;

prevod in priredba: Aljosa Sip; grafiéni prelom: Na oblaku d.o.o.; tisk: Podoba d.o.0.;
izdal: Zavod Super Glavce; za Zavod: Natalija Premuzi¢, Ljubljana 2025;
izvirni naslov: Engineering Notebook, UNEARTHED™

Inzenirski zvezek




Dobrodosli!
Clani ekipe:
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InZenirski i
nacin

To leto se pripravite na pravo arheologko
pustolovscino! Tiin tvoja ekipa mladih arheologov
boste pomagali razresevati skrivnosti preteklosti.
Skupaj boste raziskovali arheoloska najdiscéa in
preucevali zanimive predmete, ki so jih pustili ljudje
iz davnih ¢asow.

S pomocdjo kompleta LEGO® Education SPIKE™
Essential boste razvijali svoje spretnosti
programiranja in ustvarjali, sestavljali izjemne
modele, ki se bodo premikali. Kar boste spoznali
in kaj se boste naucili boste vkljudili na skupinski
plakat, ki ga boste predstavili radovednezem na
festivalu in prijateljem, uciteljem, star§em v Soli.

aeducalion

ODKOPANO




Zgodba letosnjega izziva




Kaj poc¢nejo arheologi?

Vec o poklicih in tehnologiji, povezanih z arheologijo, lahko najdete na straneh 28-29.

Arheolog

Arheologi so pripovedovalci preteklosti. Opravljajo razli¢na dela, da bi ljudem pomagali razumeti
preteklost. Lahko raziskujejo, izkopavajo zaklade izpod zemlje, delajo v laboratoriju ali skrbijo za zbirke
starodavnih predmetov.

Laboratorijski tehnik

Laboratorijski tehniki pomagajo organizirati predmete, ki jih najdejo arheologi. Previdno jih odistijo, izmerijo
in vasih sestavijo polomljene kose skupaj kot sestavljanko. Mikroskopi, kamere in 3D-tiskalniki so nekateri
izmed pripomockoyv, ki jih uporabljajo v laboratoriju.

Ucenje o tem, kako so ljudje zZiveli v preteklosti, nam lahko pomaga pri boljsih odloditvah v prihodnosti.
Arheologi si zastavljajo vprasanja, kot so:

e Kdojezivel tukaj?

e Kaksne hise so gradili?

e Kajsojedli?

e Katere pripomocke so uporabljali?

e Katereigresoigrali?

ODKOPANO




Na te strani se vracaj skozi celo sezono in

N a p rEd e k e kl pe zapisuij cilje ekipe, svoje cilje in napredek.

Moji cilji za to sezono so ...

Do zdaj sem se naucil/-a ...
Rad/-a biizvedel/-aveco...

Kaj te je do j
Kaj t zda
najbolj presenetiljo?

6 Inzenirski zvezek | Zaénimo



Pri skupinskem delu

g in ko sodelujete
Temeljne vrednote I evijate nove
Narigi ali napisi primer, kako je vasa ekipa na srecanjih vescine. /
uporabljala vsako temeljno vrednoto.

Foome B BN cLucenost

Odkrivamo nove ve&ine in ideje. Spostujemo drug drugega in upostevamo
medsebojne razlike.

| I
ﬁm BN S UPINSKO DELO -
Pri re$evanju problemov smo ustvarjalniin Ce sodelujemo, smo mocnejsi.
vztrajni.
| - |
Kar se nau¢imo, uporabimo za izboljsanje Uzivamo v tem, kar po¢nemo, in smo
nasega sveta. ponosni na svoje dosezke!

ODKOPANO
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Sreé’a nje 1 - Vasa ekipa potrebuje:

ll 4
Naloge pri 1. aktivnosti: . \\\\b
| | Zberite se kot ekipa in izberite ime ekipeia
sezono ODKOPANO. 5 . Katere besede
* Poznas, ki
| | Oglejte sizgodbo izziva na strani 4. Dobro so povez'an
si oglejte vsako sliko in razmislite, kaj liki -~ z arheoloaii e,,
razmisljajo ali po¢nejo. : .'_ f«_'-" \ ologijo?
| | Povejte vse, kar veste o arheologiji. R, dil -
N | Kajsejezgodilo
N te al te, kar st dali. ] o
|| Napisite ali narisite, kar ste poveda |. y . . vngdbl
|| Na strani 6 zapisite cilje svoje ekipe. - |eto§njega
izziva?

Arheologi so znanstveniki,
ki preucujejo, kako so ljudje
ziveli v preteklosti!

InZenirski zvezek | Srecanja




Vasa ekipa potrebuje:

ki za prototlpe izseta

Gradni 712.

Vvéasih arheologdi mmaj‘:uv:::: "
mformacu, ki jih potre dlm o, ¢
bi obnovnh najdene pre it
Tehno\ogua jim lahko p

tavljati si, kakosO .
p:eecc’linaetllugled aliv preteklost|

N

N
N

J

Arheoloska pustolovscina

Naloge pri 2. aktivnosti:

| | Razdelite se v dve skupini in si razdelite -
gradnike za prototipe.

[ ] Sestavite majhen predmet. Kajso sestavili .."‘, B
v drugi skupini? _ e

| | Postavite predmet na podlago. - _ .i',",.'“;'.

|| Narigite predmet, ki ste ga sestavili. -

Izziv:

| ] Razstavite predmet in zamenjajte dele ter
risbo z drugo skupino.

| | Predstavljajte si, da ste arheologi, ki ste
prisli do izjemnega odkritja. Najdeni
predmet je razpadel na vec delov. Nasli ste
risbo tega predmeta. Bo risba pomagala
pri ponovni sestavi?

| | Sestavite predmet po risbi. Alivam je
uspelo sestaviti pravilen predmet?

ODKOPANO 9




Sreéa nje 2 Vasa ekipa potrebuje:

Naloge pri 1. aktivnosti:

| ] Oglejte si postopek arheoloskega ra2|skovanja
na strani 30.

| ] Pogovorite se o tem, kako arheologi izberejo

kraj za izkopavanje. i Arheolosko

|| Uporabite vre¢ko 1in knjizico 1 zasestavo najdisce je kraj, kjer
modela radar. o ' arheologi odstranjujejo

| | Postavite radar na podlago. . _ ', (|zkopavajo) p.redmete e

. zemlje.

|| Izmenjujte se pri premikanju modelana i \ i
razliéne tocke podlage. Kaksne predmete bl - Z instrumenti kOtJe radar
radar lahko zaznal? « oA pomagajo najti predmete, ki so

globoko zakopani. Bager pa
lahko pomaga izkopati vecje
obmogdje.

|| Pogovorite se o drugih orodjih, ki j'ih.' -
uporabljajo arheologi. Katera orodja
potrebujejo za izkopavanje? Katera orodja
uporabljajo za dokumentiranje ali preucevanje
najdb? . ' o, A' . ..o
SRS K

|| Svojeideje zapisite spodaj. *

Nekatera orodja, ki jih
uporabljajo arheologi, so ...

10 InZenirskizvezek | Srecanja




Vasa ekipa potrebuje:

Na kOnc y
usr
ook o
. arheoloskega -
ajdlsca se"taﬂjbn

soslike, ki
prlkazmem.kpk'

Arheolog| is¢ejo
redmete iz preteklostl,
kot so artefakti ali

relikvije. Najdejo lahko
gevino, kovance:

aali celo stare
|grace. s

lon¢
orodl

ODKOPANO 11



F
-
-
=
b
-
=
IR
-
-
-
-

Arheolog bi lahko to uporabil za ...

Vasa ekipa potrebuje:

12
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Vasa ekipa potrebuje:

uporabliaio
jo.obmoci€
pa se nato
delavo:
qm’waﬁ“l‘?.
73 est za ., %0
AR
- .o jzkopavania- .
LN 0." . e

L V té; namen se lahko
. droni, ki preletava
L najdiséa, pc?.sq\et.lf;
- -.-.. ﬁporﬁblp;ﬁ@
V@ emljevidovalio
e e

Svoj program zapisite tukaj:

YT YIYIYIYINININININOYH

ODKOPANO 13



Vasa ekipa potrebuje:

s.enzo'-"

: Ji lah

' s"."-he°"’9<>r:fn(o
,.POMagajo

Kako nam senzorji
Pomagajoizvedeti
vecopredmetih?

Senzorji lahko arheologom pomagajo tako, da...

c
c
c
c
c
e
(.
(&
c
c
c
cC
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Vasa ekipa potrebuje:

Svoj program zapisite tukaj:

YT YIYIYIYININININSNOYH
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Vasa ekipa potrebuje:

16  Inzenirskizvezek | Sre€anja



Vasa ekipa potrebuje:

Odlicni izkopavalci

B sducation
SQ“’“’C’ Naloge pri 2. aktivnosti:
|| Spremenite model Arkti¢ne voznje tako, N ' T
da bo predstavljal vozilo, ki ga uporablja LI
ArheO\OQ a arheolog. Lahko uporabite enoizmed
uporablid jo voztd prejsnjih idej. . N
z‘; odstra“!e ‘an] Izziv: R
zemljeali zziv: |
rem'\kan]e sta | ] Izberite dva predmeta na podlagi.
tov.
pred € || Spremenite program tako, da se bo vas

model peljal med obema predmetoma in
se ustavil nad vsakim.

| | Predstavite ostalim, kaj ste zgrad||||n kako -
ste model programirali.

Zapisite svoj program tukaj:

ODKOPANO 17




Vasa ekipa potrebuje:

=k

v (

lejte si poklicena ..
P:?ra:leh 5?28 in29
‘n raziscite, katera
orodjain tehnologije -
seuporabljajo- .
v ar.hebtéég.;-.;:;-f

5
R TATRY

Nekatera orodja, ki jih uporabljajo arheologi, so ...

P
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P
c
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Vasa ekipa potrebuje:

Iskalci signalov

Naloge pri 2. aktivnosti:

|| Pois¢ite model radarja iz sre¢anja 2 ali ga
sestavite z vrecko 1.

\ pametno kocko ter senzor na model
radarja.

|| Odprite aplikacijo SPIKE. Na modelu
radarja preizkusite program, ki ste ga

/ uporabili na srecanju 4.
|| Izmenjuijte se pri premikanju modela

na razli¢na mesta na podlogi. Katere
predmete bilahko zaznal radar?

Izziv:

| | Sprogramirajte model tako, da bo prikazal
drugacen svetlobni vzorec.

| ] Pogovorite se s svojo ekipo o drugih
orodijih, ki jih uporabljajo arheologi. Katera
orodja potrebujejo za izkopavanje? Katera
pa za preucevanje najdenih predmetov?

| | Spodaj zapisite svoje ideje.

Nekatera orodja za izkopavanje in preu¢evanje najdb so ...

ODKOPANO




Vasa ekipa potrebuje:

Arheo|og| so pravi _
. detektivi pret teklosti
. - natancnol in skrbno
. ramsku;elo stare
redmete in resujeio
‘ krlvnostn ugan ke, da

: "; o&krllel° 29 aes ‘IUdI

Moje ideje:

=
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.
=
-
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c
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Vasa ekipa potrebuje:

Raziskovalci zgodovine

Naloge pri 2. aktivnosti:

|| Pois¢ite model arheoloskega najdis¢a iz
2.srecanja ali pa uporabite vrecke 2-5 in
knjizico 2, da ga zgradite.

kocko in motor na model arheoloskega
najdisca.
|| Odprite aplikacijo SPIKE. Preizkusite

program iz knjiZice 2 za aktivacijo
mlinskega kamna v modelu.

1zziv:

D Zamislite si, da vsi delate na arheoloskem
najdiscu. Za vsakega clana ekipe izberite
doloc¢eno nalogo, ki jo tam opravlja.

Arheologi so kot prava || Programirajte model tako, da se premika na
ekipa PUStolovcev drugacen nadin.
~Uspe jim samo, ¢e | | Uporabite gradnike za prototip, da
se qObro poslusajo, nadgradite model tako, da predstavlja vaso
veliko pogovarjajo ekipo.
inso iei H
de|UJejo pri | | Pogovarjajte se med seboj o svojih vlogah

raziskovanju! na najdiscu.

|| Pokazite ostalim ¢lanom ekipe, kaj ste
izdelali.

ODKOPANO 21




Vasa ekipa potrebuje:

Tukaj narisSi model
vase ekipe in oznaci
dele:

22 Inzenirski zvezek | Srecanja



Zahteve za model [] Vkljucite vse dele

iz seta Explorein
podlago.

[ ] Vkljugite arheologa,
arheologko najdis¢e, orodja” * |
in poseben predmet. .

[ ] Uporabljajte samo elemente LEGO e [ ] Uporabite SPIKE™ Essential, da
fereene® motorizirate katerikoli del modela.

ODKOPANO




Srecanje 9 B :

Naloge pri 1. aktivnosti: A
|| Pogovorite se, kaj boste vkljuciliv skuplr'nskn
plakat. oLy

|| Na naslednji strani zapisite svoje id_ej.éq.;"l .
: Sl e

Naloge pri 2. aktivnosti:  ~ ~ «
|| Dologite, kako boste izdelali plakat ih-':.‘-‘ .
katere materiale potrebujete.

|| Pripravite karton za plakat, papir in . ‘
potrebscine za ustvarjanje. :

|| Priizdelavi plakata sodelujte vsi. Teamwor ey
makes the Dreamwork! Bodite ustvarjalni.
Na vaem plakatu so lahko besede, risbein
fotografije. I

24 InzZenirski zvezek | Srecanja

Vasa ekipa potrebuje:

|

Vas skupinski
plakat naj predstavi
pPotovanje vase
ekipe skozivsa

) srecanja. y




Skupinski plc‘:llm't

<.

Ideje za vas plakat

Vkljuéite, kako ste sodelovali kot ekipa, kaj ste izvedeli
o arheologiji, kaj ste skupaj sestavili, kaj predstavlja model
vase ekipe in e vse drugo, kar bi radi delili!

j )

.
. V% 0

: B RN S0

°’ .- ® -.‘.‘. R, "0.*’--.’:1
——t 09, 08t b

acat 2 apatl 23, - '."!q

-4
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Srecanje 1 O

Naloge: Casjeza festival

FIRSTLEGO Liga

Raziskovala! /

|| Pripravite dokon¢an model vase ekipe in
skupinski plakat. ‘

|| Pogovorite se, kako boste radovednezem . .'
predstavili svoje delo in popotovanje skozi

Solsko leto. . SRR
CL T e
| | Izpolnite naslednjostran. MR

Na festivalu vas Igodo .
radovednezi sprase\iz::l.l
o tem, kaj ste sé naucili,
in-vam podali povratne
informacije. Postavljal; vam§ :
bodo vprasanjao mode t;( \:;\n
ekipe in vasem skupins

p I akat“'/

Primeri vlog na festivalu

Jazbom opisala Mi bomo predstavili,

model nase kako plakat opisuje
Jaz Botm ekipe. e popotovanje nase Jaz bom povzel,
povedala, N Pojasnil bom ekipe! kako je nasa ekipa
kajsmo proegraiis |'<a.ko. ™ spoznavala in upo-
raziskovali. smo motorizirali Pr— rabljala temeljne
nas model.

vrednote.

26 InZenirskizvezek | Srecanja



Kaj bomo povedali radovednezem in ostalim?

—

e —

" e Lahko opide$ model vase ekipe?

'« Kako ste v ekipi uporabili inovativnostin
ustvarjalnost pri raziskovanju arheologije?

-—

| e Kateri del modelaje motoriziran?

| e Kako ste programirali motoriziran del?

Pripravite se na -dog;',;[

e —

MR

| e Kajsise naucil/-a o temi sezone?

[* Kako ste uporabili temeljne vrednote?

\

e Kajste vkljuciliv skupinski plakat?
e Kako plakat prikazuje vago ekipo in njeno
pot?

ODKOPANO
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Poldici in tehnologij

ol

Antropolog

Antropologi se zanimajo za to,
kako so ljudje ziveli v preteklosti.
Tesno sodelujejo z arheologi pri
preucevanju ¢loveske zgodovine
in sprememb skozi ¢as. Proucujejo
predmete, ki jih je izdelal ¢lovek,
in zuporabo namigov z najdisca
razlagajo njihovo uporabo.

Vodja najdisca

Vodja najdisca skrbi, da vse na
izkopavanju poteka gladko.
Pomaga organizirati ljudi in
pripomocke, da ekipa lahko
ucinkovito dela. Ce se zgodi kaj
pomembnega, je vodja pogosto
prva oseba, ki jo poklic¢ejo. Skrbi
tudi za vozila in prevoze ljudi.

~
(Vpra§anja za raziskovanje:
(Priporocena za uporabo pri Srecanju 7.)
Poglejte si poklice na tej in naslednji strani. Izberite poklic, ga
preucite in se pogovorite o spodnjih vprasanjih:
e Kaksne naloge opravljata e Kajje pritem poklicu
poklic vsak dan? vznemirljivega?
e Kaksnaizobrazba ali e Kaksna orodja ali tehnologija
usposabljanje je potrebno? se uporabljajo?
— _J

Inzenirski zvezek | Poklici




Restavrator

Restavrator je strokovnjak za
obnovo in zascito predmetoy, da jih
lahko dolgo preucujemo. Predmeti,
kijih najdejo arheologi, so lahko
umazani, poskodovani ali razpadli.
Restavrator mora vcasih hitro
ukrepati, ker se nekateri predmeti
lahko hitro unicijo.

Geologi pomagajo na najdiscih,
ker so strokovnjaki za kamnine
in prst. Ugotovijo lahko starost
kamnin, kar pomaga razumeti,
kako se je najdis¢e spreminjalo.
Geologi pomagajo doloditi,

kje kopatiin katera orodja so
potrebna.

Drugi poklici, povezani-

z arheologijo:
e Paleontolog
e Kustos muzeja

e Zgodovinar

¢ Naravovarstvenik ~

e |lustrator

e |zobrazevalec

ODKOPANO
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Arheoloski proces

*
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LEGO, logotip LEGO, logotip SPIKE so blagovne znamke skupine LEGO Group.
©2025 Skupina LEGO Group. Vse pravice pridrzane.
FIRST", logotip FIRST®, Gracious Professionalism® in FIRST® AGE®™ so registrirane blagovne znamke For Inspiration and

Recognition of Science and Technology (FIRST). LEGO® je registrirana blagovna znamka skupine LEGO Group.

FIRST® LEGO”® Liga in UNEARTHED™ sta skupni blagovni znamki FIRST in skupine LEGO Group.
Zavod Super Glavce jih uporablja s posebnim dovoljenjem.
©2025 FIRST in skupina LEGO Group. Vse pravice pridrzane. 20082502 V1




