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Uvod u FIRST® LEGO® League Challenge

Prijateljsko nadmetanje je u srzi
FIRST® LEGO® League Challenge
takmicenja, gde timovi od

najvise 10 ucenika ucestvuju

u istrazivanju, resavanju problema,
programiranju iinZzenjeringu

dok konstruisu i programiraju
LEGO® robota koji izvrsava

misije u okviru robotigre. Timovi
takode ucestvuju u inovativnom
projektu kroz koji identifikuju

i predlazu resenje za neki
konkretan i relevantan problem iz
svakodnevnog zivota.

FIRST LEGO League Challenge

je jedna od tri divizije prema
uzrastu u okviru programa FIRST
LEGO League. Ovaj program
inspiriSe mlade da eksperimentisu
i razvijaju samopouzdanije, kriticko
razmi$ljanje i dizajnerske vestine

Zenj i& FIRST FIRST
kroz u¢enje u toku praktlchog GO GO
rada. FIRST LEGO League je LEAGUE LEAGUE

nastao kroz partnerstvo izmedu
organizacija FIRST" i LEGO®
Education.

FIRST
[\O LEGO
LEAGUE

FIRST
LEGO
LEAGUE

CHALLENGE

FIRST® AGE™ predstavljen od strane Qualcomm i UNEARTHED ™

Roboti. LEGO kocke. Delovi.

Alat. Timske majice. Volonterski
bedZevi. InZenjerske beleznice.
Kutije od pice. Baneri. Kada
uklonimo ljude sa jednog

FIRST dogadaja, ovo su neki od
predmeta koji bi mogli ostati za
sobom. To su artefakti pomocu
kojih bi buduci arheolozi mogli da
sastave delove pri¢e o FIRST-u.

Arheologija nam pomaze da
otkrijemo kulturnu proslost
proucavanjem predmeta koje
su ljudi koristili. Ova nauc¢na
oblast pruza uvid u to kako su

FIRST

nnnnnnnnnnn

Qualcomm

Ziva bicéa kroz istoriju medusobno
delovalaiodnosila se prema
planeti. Ona nam omogucava da
rekonstrusemo price zajednica -
kako bismo udili iz proslosti.

Tokom sezone inspirisane
arheologijom, FIRST timovi

i njihovi podrzavaoci koristice
STEM vestine i saradnju da bi
iskopali nova saznanja o sebi

i svojim zajednicama - i tako
doprineliizgradnji boljeg sveta.

Pridruzi se istrazivanju sa FIRST-om!

UNEARTHED™
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Uloga mentora

Kao mentor u FIRST® LEGO® League Challenge Ne morate biti inZenjer da biste bili sjajan mentor -
programu, Vas zadatak je da usmeravate Vas cilj je da stvorite okruzenje u kojem se podsticu
i podrzavate svoj tim, dok im istovremeno kreativnost, radoznalost i timski rad, i u kojem se

omogudavate da preuzmu odgovornost za svoj svaki ¢lan tima oseca osnazeno da doprinese radu.

rad. Tim Ce se oslanjati na Vas da im pomognete da
ostanu organizovani, postavljate podsticajna pitanja
i obezbedite alate ili resurse kada im zatrebaju.

Mentori u FIRST' LEGO® League Challenge-u ce:

¢ Podsticati reSavanje problemai istrazivanje: Usmeravajte tim u osmisljavanju i programiranju robota,
reSavanju misija za robot igre i razvoju re$enja za inovativni projekat.

¢ Negovati timski rad: Ohrabrujte ¢lanove tima da dele ideje, saraduju i postuju medusobne doprinose.
Obratite paznju da se svaki glas ¢uje i da se svaki ¢lan tima oseda ukljuc¢eno.

¢ Promovisati osnovne vrednosti: Budite primer osnovnih vrednosti FIRST” programa - otkriée, inovacija,
uticaj, inkluzija, timski rad i zabava. Podrzite tim da pokazuje ove vrednosti i tokom sastanaka i u
svakodnevnim situacijama.

¢ Pripremati tim za dogadaje: Pomazite timu da organizuje svojrad, vezba prezentaciju pred ocenjivacima
i stekne sigurnost u predstavljanju robota, programa i inovativnog projekta.

e Biti uzor: Proslavite svaki korak napretka, bez obzira na veli¢inu koraka. Podsticite upornost, zelju za
napredovanjem i otvorenost ka novim izazovima.

Koriséenje ovog vodica FIRST’ Osnovne vrednosti

Radionice nude vodeno iskustvo za FIRST LEGO FIRST Osnovne vrednosti su temelj ovog programa
League Challenge. One su osmisljene tako da budu i ono $to ga Cini posebnim. One stavljaju naglasak
fleksibilne, kako bi ih timovi sa razli¢itim nivoima na prijateljsku saradnju, postovanje tudeg

iskustva mogli uspesno koristiti. doprinosa, timski rad, u¢enje i angazovanje u timu.
Vasa uloga je da tokom svake radionice budete Osnovne vrednosti odrazavaju nasu posvecenost
podrska i vodi¢ timu, dok oni korak po korak stvaranju okruzenja u kojem su jednakost,
ispunjavaju zadatke. Stranica ,Pregled radionica” raznolikost i inkluzija zaista prisutne.

prikazuje redosled ciljeva, dok svaka pojedinacna

radionica sadrzi konkretne ishode. Imajte na Kroz FIRST osnovne vrednosti, nasa zajednica
umu: saveti i predlozi za vreme trajanja aktivnosti neguje duh Gracious Professionalism®-a

koji se nalaze u ovom vodicu su samo smernice i Coopertition®-a.

—vi najbolje znate $ta odgovara vasem timu, pa
slobodno prilagodite pristup po potrebi.

by Inkluzija Uificaj -
Iﬁ’ Timski rad J]'{lk Postujemo jedni VPrlmenjgjemo ono
~ Jaci smo kada . druge i prihvatamo $to naucimo kako

bismo udinili svet

QLTI radimo zajedno. G N nase razlicitosti. !
oko nas boljim.

Inovacija
Zabava Istrazivanje G\ Koristimo kreativnost
Uzivamo i slavimo Istrazujemo nove E( i upornost kako
ono §to radimo! Iy ta] vestineiideje. Prprre bismo resavali

probleme.

Vodi¢ za sastanke | Poéetak




Pregled FIRST° LEGO®
League Challenge programa

Na dogadaju, vas tim ée Osnovne vrednosti se ocenjuju Svoje osnovne vrednosti
predstaviti dizajn robota u svim delovima vaseg rada, izrazavamo kroz Gracious

i rad na inovativnom projektu i dobicete ocene od ocenjivaca Professionalism® i Coopertition®,
ocenjivac¢ima tokom sesije i sudija za robot igru na osnovu i to ¢e biti ocenjivano tokom
ocenjivanja, a u¢inak vaseg robota toga kako ih primenjujete. meceva robotigre.

bi¢e ocenjen na robotigri.

OSNOVNE VREDNOSTI Vas tim ce:

Primenjujte FIRST® osnovne e Primenjivati timski rad i istrazivanje kako bi prouciliizazov.

vrednosti u svemu $to radite. Vas * Biti inovativan i osmisliti nove ideje za svog robota i projekat.
tim ce biti ocenjivan i tokom robot

S . S e Pokazati kako tim i njihova resenja mogu imati uticaj i biti inkluzivni.
igre i tokom sesije ocenjivanja.

® Proslaviti uspehe tako sto ¢e se zabavljati u svemu sto rade!

INOVATIVNI PROJEKAT Vas tim ce:

Vas tim Ce pripremiti zanimljivu e |dentifikovati i istraziti problem.
prezenta.ciju ka.ko bi objasnio rad e Osmisliti novo resenje ili unaprediti postojeée na osnovu odabrane
na svom inovativnom projektu. ideje, zajedni¢kog razmisljanja i plana.

e Napraviti model, crtez ili prototip.

e Unapredivati svoje resenje kroz deljenje s drugima i prikupljanje
povratnih informacija.

e Predstaviti potencijalni uticaj vaseg resenja.

ROBOT DIZAJN Vas tim ce:

Vas tim ée pripremiti kratko e Odrediti strategiju za resavanje misija.

objasnjenje o dizajnu robota, e Osmisliti dizajn robota i programa i razviti efikasan plan.
programima i strategiji koju koristi.

e lzraditi svoje resenje za robota i programe.
e Testirati, doraditii stalno unapredivati robota i programe.
e Predstaviti proces dizajniranja robota i doprinos svakog ¢lana tima.

ROBOT IGRA Vas tim ce:

Vas tim ¢e imati tri meca u trajanju e Sastaviti modele misija i postaviti podlogu za robotigru.
od po 2.5 minuta da izvrsi $to vise e Pregledati misije i pravila.
misija.

e Osmisliti i sastaviti robota.

e Razvijati vestine dizajniranja i programiranja kroz vezbanje sa robotom
na stolu sa misijama.

e Ucestvovati na takmicenjul!

UNEARTHED™ 5




Sta je sve timu potrebno?

LEGO® Education SPIKE™ Prime Set

Napomena: Dozvoljeni
suidrugi LEGO®
Education setovi, kao
$to su MINDSTORMS”

i Robot Inventor.

SPIKE Prime set Dodatni set

Elektronski uredaj

Svakitim ¢e morati da ima bar jedan kompatibilan
uredaj, kao s$to je laptop, tabletili racunar. Pre pocetka
prve radionice, potrebno je preuzeti odgovarajudi
softver (LEGO® Education SPIKE™ ili drugi S
kompatibilan softver) na taj uredaj.

UNEARTHED™ Challenge Set

Challenge set dolazi u kutiji koja sadrzi modele
misija, podlogu za robotigru, 3M™ Dual Lock™
Cicak trake koje se mogu visekratno koristiti,
bedZeve za mentore i sezonske plodice za ¢lanove
tima. Tim treba paZljivo da sastavi modele uz
pomoc¢ priloZenih uputstava za gradenje.

Sezonski % o

resursi
=]ty

Podlogai sto za robot igru

Postavite sto sa podlogom za
robotigru u ucionicuili prostor za
radionice. Timovi mogu vezbati

i tako $to prostirku postave na
pod.

Medutim, mecevi robot igre na
zvani¢nim dogadajima odigravaju
se na stolu sa boc¢nim ivicama.
Uputstvo za izradu stola mozete
pronadi na stranici Resursi za
sezonu.

6  Vodi¢za sastanke | Po¢etak



Vodenje tima

T R ey

Savetl za mentora e

T =~ = e TR

e _
! Upravljanje materuallma

T T T |

e Tim ¢e obavljati sav rad. Vasa uloga je da ih
usmeravate na tom putu, uklonite vecée prepreke
i brinete o njihovoj bezbednosti. Vodite ih dok
samostalno prolaze kroz zadatke na svakoj
radionici.

* Neke radionice mogu trajati dva ili vise sati.
Mozda ce biti potrebno da jednu radionicu radite
tokom viSe sastanaka, u zavisnosti od duzine vasih
okupljanja. Budite fleksibilni!

e Postavite pravila tima, dogovorene postupke
i o¢ekivano ponasanje tokom sastanaka.

e Koristite pitanja iz radionica kao smernice za
usmeravanje paznje i aktivnosti tima.

e Poslovi koji se pominju u okviru Projektnih iskri
povezani su sa stranicom Posloviitehnologija na
kraju inzenjerske beleznice.

e Ohrabrite ¢lanove tima da saraduju, slusaju jedni
druge, smenjuju se i dele ideje.

e PaZljivo proditajte inZenjersku beleznicu. Tim ée je
zajednicki koristiti i raditi na njo;j.

e Beleznica sadrzi relevantne informacije i vodi tim
kroz pojedinacne radionice.

e Saveti iz ovog vodica za sastanke pomodi ¢e Vam
da znate kako da pruzite podrsku timu na svakoj
radionici.

e Kao mentor, usmeravajte ¢lanove tima u obavljanju
svojih uloga tokom svake radionice. Uloge tima
opisane su u inZenjerskoj beleznici. Koriséenje
uloga pomaze boljoj organizaciji rada i omogucava
da svi ¢lanovi tima budu ukljuceni.

2 WD T it R T v M e T b =, A

e Stavite sve dodatne ili pronadene LEGO® delove
u jednu ¢asu. Deca kojima nedostaju delovi mogu
dodiipotraziti ih tamo.

* Ne otpustajte tim dok ne pregledate njihov SPIKE™
setiChallenge set.

¢ Poklopac SPIKE Prime seta moze se koristiti kao
posuda da se delovi ne bi kotrljali i gubili.

e Koristite plasti¢ne kese ili kutije za ¢uvanje
nezavr$enih konstrukcija ili ve¢ sastavljenih modela.

e Odredite mesto za ¢uvanje sastavljenih modela
misija, prostirke i stola.

e Clan tima koji ima ulogu zaduzenog za materijale
moze pomodi u procesu rasciséavanja i odlaganja
opreme.

UNEARTHED™
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Provera pred sezonu

Evo nekoliko korisnih koraka za uspesan pocetak
mentorstva u programu FIRST® LEGO® League
Challenge. Ova provera pomodi ée Vam da se
pripremite pre prve radionice sa timom.

1 2 3
| | J
[ ] Potvrdite da je Va$ tim zvani¢no registrovan kod [ ] Upoznajte se sa osnovnim vrednostima FIRST
lokalnog partnera za sprovodenje programa. programa. One predstavljaju klju¢ne osnove rada
[ ] Uverite se da ste dobili sav materijal potreban za Vaseg tima.
sprovodenje programa. Pogledajte stranu 6 da [ ] Uverite se da imate bar jedan uredaj sa pristupom
biste videli §ta Vam je sve potrebno. internetu i instaliranom SPIKE™ aplikacijom.

[ ] Odlutite koliko ¢esto i gde ¢e se Vagtim sastajati. [ | Raspakujte LEGO® Education set i sortirajte
Podelite ovaj raspored sa ¢lanovima tima. elemente u predvidene pregrade. Proverite da li je

[ ] Upoznajte se sa sadrzajem Challenge seta kontroler napunjenida li je sve aZurirano.

i pogledajte sezonske video materijale na [ ] Pregledajte dostupne sadrzaje na stranici Resursi
zvani¢nom FIRST LEGO League YouTube kanalu. za sezonu i na listi multimedijalnih materijala.

[ ] Procitajte inZenjersku beleZnicu i sve stranice [ ] Pregledajte obrasce za ocenjivanje kako biste se
ovog vodica za sastanke. Ovi priruc¢nici sadrze upoznali sa kriterijumima za procenu robot dizajna
brojne korisne savete i resurse koji ¢e Vas voditi i reSenja inovativnog projekta.

kroz sve radionice.

Saveti za radionice 1-4

Y Y

-v* g - T T T T e g

—.w s - B TE TR T Wy e g

' OSNOVNE VREDNOSTI

S g 37 el o o e T it

ROBOT DIZAJ N

B <l et it R s M s TarEmn =Y Ul R ' 42 ia e T 3

Podstakmte tim da postavi zajedmcke ¢:|Ijeve Ako tim prvi put koristi svoj LEGO Education
koje zZeli da ostvari, a da zatim i svaki ¢lan set, odvojite vreme da ih upoznate sa njim.
tima definiSe svoje liéne ciljeve. Neka tim prode kroz aktivnosti iz tutorijala

kako bi se uvezbali za rad.

INOVATIVNI' PROJ EKAT ROBOT IG RA
Istrazite Projektne iskre i pomozite tlmu Nakon svake radionice, postavite podlogu
da suzi fokus na problem na kojem Zeli da i modele na sigurno mesto ako je potrebno da
radi. Tim mozZe odabrati neki od predloga iz se odlazu.
Projektnih iskri ili da se odluci za sopstveni

problem.

Vodi¢ za sastanke | Poéetak




Pregled radionica v &

Svaka radionica podinje uvodnom aktivnos$cu i zavrSava se deljenjem. Detalji o tim aktivnostima nalaze se na
narednim stranicama vodica za sastanke. Savetii napomene u ovom vodi¢u pomodi ée Vam da uspesno vodite
svaki timski sastanak.

Radionica 1
Tema UNEARTHED™ j istrazivanje inovativnog projekta

Sastavljanje modela misija

Radionica 2:

Aktivnosti iz tutorijala (opciono)
Trening kamp 1: Voznja unaokolo
Istrazivanje ideja projektnih iskri

Radionica 3:
Trening kamp 2: Igra sa objektima
Identifikovanje problema za inovativni projekat

Radionica 4:
Trening kamp 3: Reagovanje na linije

Istrazivanje mogudih resenja za projekat

Radionica 5:
Vodena misija
Istrazivanje mogudih resenja za projekat

Radionica 6:
Pseudokod i strategija za misije

Razvijanje resenja za projekat

Radionica 7:
Razvijanje dizajna robota

Razvijanje resenja za projekat

Radionica 8:

Vezbanje resavanja misija robot igre
Prikupljanje povratnih informacija o reenju
inovativnog projekta

Radionica 9:
Unapredivanje i dorada dizajna robota
Unapredivanje i dorada resenja inovativnog projekta

Radionica 10:
Unapredivanje i dorada dizajna robota
Planiranje prezentacije projekta

Radionica 11:
Planiranje objasnjenja dizajna robota
Vezbanje prezentacije projekta

Radionica 12:
Vezbanje meceva za robot igru

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

Vezbanje kompletnih prezentacija

Za zavr$avanje zadataka planiranih za jednu radionicu moze biti potrebno dva ili viSe sati. Ako je potrebno, podelite
radionicu na dva odvojena sastanka.

UNEARTHED™
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Radionica 1 Pocnimo

Na ovoj radionici, tim ce...

e |straziti temu sezone UNEARTHED™ i medusobno se upoznati.

e Sastaviti modele misija i uspostaviti veze sa pricom izazova i idejama iz

projektnih iskri.

o Podstaknite tim da pogleda
sezonske video materijale
na FIRST" LEGO® League
YouTube kanalu i da prodita
stranice 3-9 u svojim
inzenjerskim beleZnicama.

o Dajte timu uputstva za
sastavljanje modela i pustite
im video sa prikazom
postavljanja terena za robot
igru.

2]
©

e Tim moze raditi zajedno
ili pojedinacno na
sastavljanju modela.
Obavezno pregledajte
i testirajte modele kako
biste bili sigurni daispravno
funkcionisu. Koristite
pravilnik za robot igru i video
sa misijama kako biste
razumeli kako modeli rade.

@

o

o Podstaknite tim da istrazi
podlogu i modele misija
kako bi se inspirisao. Tim
treba da zabeleziideje za
moguce probleme kojima bi .
se bavio u okviru inovativhog
projekta.

Vodite diskusiju o idejama iz %
projektnih iskrii priciizazova,

i o tome kako su povezane sa

modelima misija.

i S }
E E Stranica sa == s =
E "3 | sezonskim
[x] resursima
T ad

10 Vodi¢ za sastanke | Radionice
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Upoznaijte ¢lanove svog tima i
izaberite ime tima.
Pogledajte video snimke

o sezoni i procitajte strane
3-9 kako biste saznali kako
funkcionise FIRST” LEGO®
League Challenge, kao i vise
o UNEARTHED™ robot igri i
inovativnom projektu.

=) Zadaci

Saznajte vise o temi sezone
tako $to Cete sastaviti modele
misija za robotigru.
Postavite svaki model na
odgovarajuce mesto na
Challenge podlozi. Pro¢itajte
stranu 7 Pravilnika za Robot
Igru kako bi nauili kako da
postavite sto.

Istrazite kako modeli
funkcioni$u. Povezite ih sa

Projektnim Iskrama na strani 6.

Iskoristite prostor na ovoj
stranici za pisanje beleski o

modelima misija ili za odgovore

na pitanja za razmisljanje.

=) Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

Okupite se oko podloge.
Razgovarajte o tome kako
su modeli misija povezani sa
temom UNEARTHED.
Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje

Koje ideje ima vas tim nakon

¢itanja o inovativnom projektu?
¢ Kako sumodeli misija povezani

sa Challenge pricomiili
Projektnim Iskrama?

Koji modeli misija vam deluju
zanimljivo?

i
|
\
{
\

i

i Radionice pocinju uvodni.mﬁ‘ =
pitanjem ili zadatkom koji- -+ ——

' tim treba da diskutuje ilida 7

] 4l

-+~ zabeleZisvoje ideje T
e S 1 o

— 7L;7L+77+47F474747\7+4~7¢7ﬁ‘tf<‘7*‘77

a0 O T s i B [ 11 LB

—— T B S S s Ly S B N IR B

Tﬂ\ ":L,,LJ Lol \4‘,\‘,‘7,,

BT T L (L) | 1] A
= e

s --Lj-[i--i Lol e e ——

)
i Vase beleske:
J

U okviru svake radionice
ostavljen je prazan prost.ovr_
u kojem tim moze zgigdn.|ck|

beleziti svoja razmisljanja,
ideje, dijagramei beleske.

\
Saveti T
,l * Koristite polja za poturdu Neke radionice
a oznacite kad . 8 |
zadatak. i sadrze korisne

savete za tim.

AN

® Tokom svake radionice
gabvele_zite Sta ste naudili i
Sta Zelite da unapredite.

!

— [®]5y#[=] | Priavilnik za Robot Igru
pr— h i je odli¢an resurs koji
treba koristiti tokom
[E]:9%%) | cele sezone.

10 InZenjerska beleZnica | Radionice




Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e Napraviti osnovu za kretanje robota i programirati je da se kreée napred, unazad

i da skrece.

e |strazivati i razmatrati ideje za svoj inovativni projekat.

]

{
Radionica Q

'{

B T [

trazujemo nove vestine iideje.

Istrazivanje: Is'

Vase beleske:

Tim treba da razgovara
o pitanjima za razmiélja.nje
tokom dela sesije namenjeno
deljenju. Razmiéljanje‘
i deljenje utisaka na kraJ.u
sesije vazan je nacin da tim
sumira ono &to je naucio i da
odredi naredne korake.

0O

iljeva
istite ove pred\oge cilj
' ri 0! |
Saveti ‘:: ?nspiracqu‘. . - ost
.A ife nov
Planfranje jevazno \ e
g.a_blva§ﬁm”deje sor :
— 7elimo da dozivimo:--
7elimo danad robot.t:‘;m‘ /
&inova
o \ino danasin®
Ze\\\jno & .
pro;ekat. 0 3
= ~
\

=» Uvod

Razmislite o tome kako éete
koristiti osnovnu vrednost
otkrivanja tokom pripreme
vaseg tima za takmicenje.
Zabelezite svoje ciljeve i ono
sto se nadate da cete naucitina
listi Napredak Tima na strani 8.

=) Zadaci

Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Kliknite na dugme Pokreni.
Pronadite svoju lekciju.

e | Uputstva za

Aktivnosti: 1-6

%Qike‘ (opciono)

Eewein | Jedinica za pripremu
%p‘k(J takmicenja: Trening

kamp 1: Voznja okolo

Iskoristite vestine koje ste
naucili da usmerite vaseg
robota do jednog od modela
misija.

Odredite koje vestine
programiranja i sastavljanja
mozete primeniti u robot igri.
Iskoristite deo za beleske da
zapisete svoje ideje.

Dok analizirate podlogu,
razgovarajte sa vasim timom o
idejama za inovativni projekat
koje suinspirisane modelima
misija.

=>» Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste nauéili na ovoj
radionici.

Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje

¢ Kako usmeravanje robota ka
modelu moZe pomocivasem
timu u robot igri?

e o Kako ste koristili proces
inZenjerskog dizajna na ovoj
radionici?

¢ Koje ideje iz Projektnih Iskri
zanimaju vas tim? Da li va$
tim Zeli da istrazi neki drugi
problem?

UNEARTHED™

Timovi ¢e tokom cele
sezone istrazivati Sest
osnovnih vrednosti.

o Aktivnosti iz tutorijala
su opcione, alise
preporucuju ako Vas
tim ima malo iskustva
u programiranju
i sastavljanju robota.

e Nakon sto se program
preuzme na kontroler,

ne moze se preneti
nazad radi otvaranja
i uredivanja.

o Neka tim vezba svoje
nove vestine tako sto
¢e pokusati da doveze
robota do modela i zatim
ga vrati nazad u startnu
zonu.

e Tim treba da se
pozove na stranicu
o inovativhom projektu
i zapoc¢ne identifikovanje
problema. Do trece
radionice, tim bi trebalo
daima definisanu
konacnu formulaciju
problema.

UNEARTHED™




Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e |dentifikovati problem koji Zele da rese u okviru inovativnog projekta, a zatim
istraziti moguda resenja. (Ponovo pogledajte stranu 6 inZenjerske beleznice.)

® Programirati robota da pokrene nastavak i izbegava prepreke pomocu senzora.

Ako se Vas tim veé
dogovorio o temi svog
projekta, podstaknite ih
dazapocnuistrazivanje
te teme. Korisne
materijale mozete
pronadina stranici sa
sezonskim resursima.
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9 lako tim mozda nece
izabrati problem koji
je favorit svakog ¢lana,
trebalo bi da se odluce
za nesto Sto svima
odgovara.

Tim ¢e ovde zapisati
izabrani problem.
Imajte na umu da mogu
odabrati jedan od
problema iz projektnih
iskri ako ne uspeju da
osmisle sopstvenu
ideju. Ako tim ima vise
predloga, mogu se
odluciti za glasanje kako
bi suziliizbor na jedan.

o

° Podstaknite tim da
koristi svoje inZenjerske
beleznice i da belezi
vazne informacije tokom
istrazivanja svojih ideja.

e Podstaknite tim da
razmisli o tome kako
moze da iskoristi
nastavak iz lekcije
o robotu za izvrSavanje
misija.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

=) Pitanja za Razmisljanje

i

=» Uvod

Pregledajte stranicu o
inovativnom projektu i ideje za
Projektne Iskre.

Podelite svoje ideje za projekat
sa timom. Pobrinite se da svako
dobije priliku da se izrazi.

=) Zadaci
Zabelezite izjavu o problemu
vaseg tima.
Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.
meaan | Jedinica za pripremu

. takmicenja: Trening
%@lke' I kamp 2: Igranje s
v objektima

Razmislite o vestinama koje
ste naucili u ovoj jedinici.
Razgovarajte o tome kako ¢e
vam pomodi u robot igri.
Isprobajte! Vidite da li mozete

da programirate vaseg robota
da pokusa da uradi misiju.

=>» Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste nauéili na ovoj
radionici.

Ocistite vas prostor.
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¢ Koja dodatna istrazivanja su
potrebna da biste odabrali
ideju za projekat?

¢ Koje objekte vas robot treba da
izbegava u robotigri?

¢ Koje misije vas tim Zeli sledeée

da pokusa?
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InZenjerska beleznica

Radionice
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Nastavite da se pozivate na

pravilnik za robot igru kako

biste bolje razumeli kakp se
osvajaju poeni u igri.

opisuie
tim zeli da




Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e Odrediti kakvo je istraZivanje potrebno kako bi bolje razumeli problem.
® Programirati osnovu robota da pomocu senzora prepozna liniju.
e Poceti da razmislja o strategiji za robot igru.

Radionica

oblema za inovativni projekat:
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{ =»Uvod
Radite kao tim da identifikujete
kakva istrazivanja su potrebna

da biste saznali o postojeéim
redenjima.

Odredite kako ce vas tim
koristiti prikupljene informacije
za kreiranje resenja vaseg
inovativnog projekta.

=» Zadaci

Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

l

— e | Jedinica za pripremu
— takmiéenja: Trening
>SS %pike‘ kamp 3: Reagovanje
~ na linije
\

Razmislite o vestinama koje
ste naucili u ovoj jedinici.
Razgovarajte o tome kako ¢e
vam pomodi u robot igri.
Isprobajte! Vidite da li mozete
daiskoristite naucene vestine
da pokusate da uradite jo$
jednu misiju.

=>» Podelite
Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
{ Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.
Ocistite vas prostor.

=» Pitanja za Razmisljanje

e Kako ce vas tim beleziti
rezultate istrazivanja problema
u okviru projekta

¢ Kako je testiranje vaseg
programa pomoglo da vas
robot bude precizniji?

¢ Kako biste mogli da koristite
linije na podlozi u svojoj
strategiji za misije?

T N B e, e T

Saveti

BeleZenje vaseg napretka
Pomoci ée vam da izgradite
strategiju za igru. Dok
pokusavate da uradite misije
urobot igri, zabelesite Sta
funkcionise i §ta vag tim Zelida
unapredi.

22

UNEARTHED™ 13

o Primeriizvora za

istrazivanje ukljucuju:
veb-sajtove, video
materijale, knjige,
Casopise, licne price,
korisnicka iskustva
iintervjue.

o Povezite kontroler na
uredajipovremeno
otvarajte aplikaciju
kako biste proverili da
li postoje softverska
azuriranja.

e Zamolite tim da prati
program na ekranu
kako bi uocili kako se on
podudara sa radnjama
robota. To ¢e im pomodi
da otklone greske
u svojim programima.

o Potrudite se da robota
svaki put pokrecéete
saistogilivrlo slicnog
mesta unutar jedne od
baza.

UNEARTHED™ 13



Provera 1
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[ ] Tim je uspostavio dobru saradnju i uspe$no radi
zajedno. Ako im je potrebna dodatna podrska
da to postignu, organizujte dodatne aktivnosti za
jacanje timskog duha.

[ | Tim treba da nastavi da vezba nove vestine u radu
sa robotom koje je do sada naucio.

[ ] Svimodelitreba da budu sastavljeni, postavljeni

na podlogui, po potrebi, u¢vrséeni Dual Lock
trakicama.

[ ] Tim moze da provede vise vremena na lekcijama
o robotu pre nego sto prede na sledede zadatke.
Ne zaboravite da radionice prilagodite potrebama
tima.

[ ] Tim je pregledao misije i pravila iz pravilnika za
robot igru.

[ ] Tim je odabrao temu svog inovativnog projekta
i formulisao definiciju problema kojim se bavi.
Sada bitrebalo daistrazuju svoj problem
i postojeda reSenja.

[ ] Tim moze da uradi aktivnost iz inZenjerske
beleznice koja se nalazi na stranici Karijere
i tehnologije.

[ ] Proverite kako tim napreduje u ostvarivanju li¢nih
i timskih ciljeva. Mogu da prilagode svoje ciljeve
na osnovu onoga $to su naucili tokom prve Cetiri
radionice.

Saveti za radionice 5-8
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' OSNOVNE VREDNOSTI
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Ne zaboravite da se osnovne vrednostl
odnose na to kako tim funkcionise i saraduje.
Sve vrednosti treba da budu vidljive

u ponasanju svih €lanova tima u svakom
trenutku.

e T Ty

INOVATIVNI PRQJ EKAT

S TP S

T|m ce poceti da razvija svoje inovativno
reSenje i da deli ideje sa drugima kako bi
dobio povratne informacije. Podsetite tim
da belezi vazne informacije tokom procesa
razvoja, kako bi mogao da predstavi svoj
napredak ocenjiva¢ima.

14 Vodi¢ za sastanke | Radionice
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Na mecevima robot igre bice postavljena dva
stola jedan pored drugog. Medutim, tokom
radionica mozZete raditi samo sa jednim
stolom za robot igru.

ROBOT IGRA

R s s aee

Potrazite misije koje:

e Koriste osnovne vestine robota kao sto su
guranje, povlacenje ili podizanje.

eImaju modele postavljene blizu baze.

e Ukljucuju orijentaciju pomocu pracenja linije.

*Omogucavaju lak povratak u bazu.




Osnovna skica podloge
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Radionica

a Aktivnosti za gradenje
timskog duha su odlican
nacin da tim razvija
osnovne vrednosti
i uci kako da uspesno
saraduje.

9 Timovi bitrebalo da
mogu jasno da definisu
problem koji su odabrali.
To ¢e biti procenjeno
tokom sesije ocenjivanja
na samom dogadaju.

e Podstaknite tim da
Cesto koristi rubrike
za ocenjivanje kao
smernice.

° Timovitreba da
razmisljaju kreativno
i prakti¢cno dok
osmisljavaju resenje za
problem koji su odabrali.

e Tim treba da belezi sve
Sto naudi i zapise pitanja
na koja jos treba da
pronade odgovore kako
bi razvio svoje resenje.

Na ovoj radionici, tim ce ...
e |skoristiti nauc¢ene programske vestine za reSavanje vodene misije.

e Doneti odluku da li ée predloziti novo resenje za problem ili unaprediti neko veé
postojece.

=>» Uvod

Razmislite o timskom radu

i svom timu. Razgovarajte o
tome na koje naéine vas tim udi
i saraduje.

=» Zadaci

Nastavite da istrazujete
problem koji ste odabrali.
Odlugite dali ¢e vas tim
predloziti novo resenje ili
unaprediti postojece.
Koristite ovu stranicu da
zabelezite svoja istrazivanja.

Radionica

Teamwork: we are stronger when we work together.
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Izaberite reenje koje cete
razvijati sa svojim timom.

Baodde o g
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Beleske o vodenim misijama:

o

B USRS e s

=» Zadaci

_| Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.
measion | Jedinica za pripremu
takmiéenja: Vodena

%Pike' misija

Jedinica za pripremu

B | takmicenja: Sastavljanje
(pific | napredne bazeza

upravljanje (opciono)

| Zabavite se vezbajucivodenu
misiju dok ne postignete
dosledan uspeh.
Nastavite da vezbate
izvrSavanje drugih misija u
robotigri.

=>» Podelite
| Razgovarajte o pitanjima za

razmisljanje.

| Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.

| Ocistite vas prostor.

=> Pitanja za Razmisljanje
® Postoji li neko sa kim vas tim
moze da razgovara o problemu
koji ste odabrali? Koja pitanja
biste mu postavili?

e Kako ce vas tim saradivati da
razvije inovativno reSenje za
problem?

* Sta vam vodena misija govori o
Coopertition"?

¢ Kako vam proces inzenjerskog
dizajna pomaze da kreirate
strategiju za reSavanje misija u
robotigri?

Saveti

Coopertition
Znaci da timoy;

Pomazy

saraduju jedn;
sadrugima, ¢ak i
dok se takmice.

UNEARTHED™

Vazno je datim moze
jasno da prikaze
doprinos svakog ¢lana.

o Ako tim koristi jednog
robota, ¢lanovimogu da
programiraju na svojim
uredajima, a zatim da
se smenjuju u testiranju
programa na robotu.

e Prilozeni program za
vodenu misiju ne samo

da resava tu konkretnu
misiju, ve¢ moze biti
koristanizadruge.
Vodena misija dostupna
je samo za SPIKE™ Prime
setove.

o Podsetite tim da testira
izmene u programu
korak po korak, umesto
da menja ceo program
odjednom.

@ Ako je za resavanje
neke misije potreban

nastavak, Cuvajte
ga u plasti¢noj kesi
obelezenoj brojem
misije.

UNEARTHED™ 17




Radionica

a Obezbedite dodatne
papire ili zajednicki
digitalni dokument
u koji tim moze da belezi
proces rada na razvoju
robota iresenja za
inovativni projekat.

9 Tim ¢e biti ocenjen na
osnovu konacnih resenja
zarobota i projekat,
kaoinaosnovu nacina
na koji su dosli do tih
reSenja.

e Odvojte dodatno
vreme sa timom, ako je
potrebno, kako biste
zajedno istrazili sve ideje
zareSenje i suziliizbor na
jednu.

° Plan rada na inovativnom
projektu, koji se nalazina
stranici 29 u inZenjerskoj
beleZnici, moze se
popunjavati tokom
vise radionica kako bi
tim beleZio svoj radni
proces.

Tim ce zapoceti razvoj
sopstvenog resSenja za
inovativni projekat.

Na ovoj radionici, tim ce ...
e Zapocetirazvoj reSenja za problem u okviru svog inovativnog projekta.
e Osmisliti plan strategije za misije i napisati pseudokod za jednu misiju.

=>» Uvod
Razgovarajte o tome $ta je vas
tim do sada naucio i ta jo$
Zelite da istrazite.
Popunite deo ,Na pola puta” u
tabeli napretka tima na stranici

8.

=) Zadaci

Napravite plan kako éete razviti
re$enje za svoj problem. Kao
alat koristite list za planiranje
inovativnog projekta na stranici
29

Koristite razli¢ite izvore i vodite
evidenciju o njima u ovoj
InZenjerskoj Beleznici.

Odredite koji materijali bi mogli
biti potrebni za izradu prototipa

vaseg resenja. \ N -
—
)

= =
Na éemu vas tim treba da provodi vise vremena‘

00 ©

i Beleske o inovativnom projektu:
4

s

Sa\leﬁ - izvora,
o Koristite aniveb- i
o 5to su PO riali, f
\(3“0\’,\ ideo mate )
U “ni 1.
1?}'\99 {li sru€njac

-\ “Ha ces
redenju- —

16 InZenjerska beleznica | Radionice
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Beleske o strategiji za robot igru:

T N, T

Saveti
koje misije ¢ete
izvoditi.

koraka za vag
robota.

=» Zadaci

Pogledajte "Robot Game
Missions” video i Pravilnik za
Robot Igru
Razgovarajte o misijama koje
je vas tim do sada pokusao
i o misijama koje zelite da
isprobate. Po¢nite da razvijate
strategiju za misije.
Izradite plan za testiranje i
unapredenje vaseg robota.
Popunite list za pseudokod na
strani 28 za odabranu misiju.
Otpremite svoje ideje za
program na vaseg robota
koriste¢i SPIKE™ aplikaciju i
proverite da li funkcionigu.
Nastavite da vezbate
izvr§avanje misija u robot igri.
|\ =>» Podelite
) Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste nauéili na ovoj
radionici.
Ocistite vas prostor.

=> Pitanja za Razmisljanje
¢ Kako dokumentovanje vaseg

napretka na inovativnom

projektu moze pomoci tokom

sesije ocenjivanja vaseg tima

na takmiéenju?

Koje su vase inovativne ideje za

resavanje problema?

Kako alatke i programi za vaseg

robota mogu podrzati vasu

strategiju za misije?

Kako mozete unaprediti i

doraditi dizajn robota koji

ste koristili u prethodnim

zadacima?

* Strategija za misije odreduje

pokusati

iredosled u kome ¢ete ih

® Pseudokod je pisani opis
planirani program

* Razmislite o tome koja alatke i
senzore Cete koristiti tokom igre

idalicete ih mozda menjati.

P

UNEARTHED™
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Tim bi trebalo da napravi
kratku pauzu i osvrne se
na prethodne radionice.
Pitajte ih na Sta su do
sada najponosniji. Cemu
se najvise raduju?

o Obezbedite

samolepljive papirice

i kartice za planiranje
koje tim moze da
postavlja na podlogu
kako biisplanirao svoju
strategiju za misije.

e Ohrabrite tim da prvo

odabere i odradione
misije na kojima najlakse
mogu da osvoje poene.

o Stranicu sa

pseudokodom na

strani 28 u inZenjerskoj
beleznici mozete
fotokopirati. Tim je moze
koristiti za svaku misiju
koju pokusava da resi.

UNEARTHED™




Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e Nastaviti razvoj svog resenja za inovativni projekat i napraviti model ili prototip.
e Osmisliti i doradivati robota kako bi resili dodatne misije u robot igri.

a Pronadite prilike gde =» Uvod

i kako bitim mogao da
utvrdii dodatno istrazi
svoje ideje za inovativni
projekat.

Prototipi ne moraju
biti funkcionalni
prilikom predstavljanja
ocenjiva¢ima. Vazno
je datim ume jasno da
objasni kako bi njihovo
reSenje trebalo da radi.

e Obezbedite razlid¢ite

materijale koje tim

moze da koristi za izradu
prototipa ili modela svog
inovativnog projekta.

° Podstaknite tim da

razmisli o tome od
koga bi Zeleli da dobiju
povratne informacije za
svoje resenje.

Pomozite timu da
isplanira vreme za
predstavljanje svojih
ideja i prikupljanje
povratnih informacija.

Vodi¢ za sastanke | Radionice
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=) Zadaci
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Razmislite o pojmu Gracious \.
Professionalism® (Graciozni 5
profesionalizam). Razgovarajte
o nacinima na koje va$ tim to
pokazuje u svemu sto radite. \
)
|

et

emo vrednost

Pokazujemo rad visokog kvaliteta, is
drugnh i postu]emo poledmc

Nastavite da razvijate reenje za

va$ inovativni projekat.

Nacrtajte svoje resenje i

objasnite kako ono resava

problem.

Napravite prototip model

ili detaljan crtez vaseg

resenja. Prototip ne mora S

biti funkcionalan, ali treba da

pomogne u objasnjenju vaseg

redenja drugima.

Nastavite da dokumentujete \
)
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T
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vas proces razvijanja reSenja za
inovativni projekat koristeci se
listom za Planiranje Inovativhog
Projekta i InZenjerskom
BeleZnicom.

‘ Crtanje i opis reSenja inovativnog projekta:

A
]

e 15
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Beleske o dizajnu robota:

=» Zadaci

Nastavite da testirate i
unapredujete svog robota i
njegove nastavke kako biste
uspesno radili misije u robot
igri.

Napravite program za svaku
novu misiju koju pokusavate
ili kombinujte re$enja misija u
jedan program.

Ponovo pregledajte prethodne
lekcije kako biste razvili svoje
vestine kodiranja ili radili na
reSavanju misija.

|
3
o

=) Podelite

l Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste vezbali na
ovoj radionici i rad koji ste
zavrsili na inovativnom projektu
Ocistite vas prostor.

1
\
=» Pitanja za Razmisljanje
® Mozete li na jednostavan nacin
da objasnite svoje resenje
a drugima?
® Mozete li na jednostavan nacin
{ da objasnite svoje resenje
b drugima?
{. e Sa kim mozete podeliti
vase resenje da biste dobili
povratne informacije?
¢ Kako mozete unaprediti i
{ usavrsiti dizajn vaseg robota ili
nastavaka?
{ ¢ Kako koristite proces
’! inZenjerskog dizajna da
razvijete svoju strategiju za
i misije?

! Saveti

® MoZete poboljsati robota
koris¢enog na prethodnim
radionicama il napraviti
novi dizajn.

* VeZbajte da objasnite kako
program na vasem uredaju
pokrecée robota.

UNEARTHED™

Proverite da

litim poznaje

i razume osnovne
vrednosti i Gracious
Professionalism®.

Clanovi tima mogu
podeliti zadatke tako da
svako preuzme po jednu
ili vise misija, razvije
reSenje i programira
robota za njihovo
izvodenije.

e Kada tim sastavi osnovnu
verziju robota, trebalo
bi da uradi test voznje
pravolinijski. Ako robot
ne ide pravo, prvi korak
u resavanju problema
je da provere teziste
i ravnotezu robota.

Prilikom osmisljavanja
strategije za misije, tim
treba da odredi iz koje
baze ¢e robot kretati.
Proverite da liima
dovoljno prostora da
ceo robot stane unutar te
baze.

Podstaknite ucenike
da objasnjavaju svoj
program dok se robot
krece i da beleze svoja
zapazanja tokom
testiranja.

UNEARTHED™



Radionica

” Tim moze osmisliti
anketu kako bi proverio
koliko je njihovo
reSenje korisno ili
razgovarati sa nekim ko
se licno suocava s tim
problemom i zatraziti
misljenje.

9 Tim bitrebalo da doradi
i unapredi svoje resenje
za inovativni projekat
na osnovu povratnih
informacija koje je dobio
od drugih.

e Razmislite o tome da
se pridruzite vebinaru
ili pogledate intervjue
kako biste culi misljenja
strucnjaka.

° Tim treba da koristi
obrasce za ocenjivanje
kako bi se sto bolje
pripremio za ocenjivanje
na takmicenju.

e Tim treba da razmisli
otome kome je
namenjeno njihovo
reSenje za inovativni
projekat.

Na ovoj radionici, tim ce ...
e Procenjivati i unapredivati svoje resenje za inovativni projekat.
e Osmisliti nastavke za robota i kreirati programe za reSavanje misija.

|
'
=>» Uvod \
Razmislite o Coopertition” y
konceptu. Pricajte o nac¢inima 5
na koje e vas tim pokazati ovaj
pristup dok se takmicite protiv \

drugih timova.
=) Zadaci
Podelite i prikupite povratne
e informacije o vasim idejama.
Odluite koje povratne

informacije éete iskoristiti za
unapredenje vaseg resenja.

Koopereticija: Pokazujemo da je uéenje vaznije od

pobede. PomaZemo drugima ¢akidok se takmicimo.
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Proverite da li je moguce | ; ‘
testirati vase resenje. e y - —
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Povratne informacije o projektu:

daje ucen
pobede' o
v ie savev .
» Trazel jucuiudt!
drugih | dlican

aod
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Belegke o dizajnu robota i nastavaka { 9 Zadaci

Izaberite sledecu misiju iz robot
igre na kojoj cete raditi.
Razmislite o tome kako se

svaka nova misija uklapa u vasu
strategiju za misije.

Ponavljajte i usavrdavajte svoj
program tako da vas robot
pouzdano radi misiju.

Budite sigurni da dokumentujete
proces dizajna i testiranja za svaku

p|
misiju!
=> Podelite
Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
l Okupite se oko podloge. Podelite
1 vestine upravljanja robotom koje
{ ste vezbali na ovoj radioniciirad
koji ste zavrsili na inovativnom
projektu
Odistite vas prostor.

¢ Kako se vase resenje inovativnog
projekta promenilo nakon §to ste
ga podelili sa drugima?

¢ Kako se vase resenje inovativnog
projekta promenilo nakon §to ste
ga podelili sa drugima?

! ¢ Kako je vas tim koristio Osnovne
Vrednosti za razvoj vaseg robota i
redenja projekta?

¢ Kojim redosledom cete raditi
misije u robotigri?

/ => Pitanja za Razmisljanje

D

Mozete... mnogo vezbe da napravite

nastavke koji vam trebaju
za radenje misija.

. Dokumentujte promene i
poboljsanja koja napravite i
podelite ih sa ocenjivacima
natakmicenju.

N S o

* Opisite nastavke koje ste
napravili.

® Objasnite vage
Ce robot raditi,

a Saveti
‘ * Moze biti potrebno
|

pPrograme i sta

* Objasnite dizajn vag
¢ Jn vaseg robot.
dok pratite kriterijum(giz o
rubrike.

UNEARTHED™ 21

° Koristite osnovne
vrednosti kad god
je prilika da podrzite
i ohrabrite tim. Kako bi tim
prepoznao koliko su te
vrednosti vazne, izdvajajte
konkretne trenutke kada
suih pokazali u svom
radu.

o Tim treba da razmislja
strateski pri odabiru misija
koje ce resavati. Vise
misija moze se zavrsiti
u jednom pustanju kako
bi se ustedelo vreme.

e Podstaknite tim da
razgovara o tome
kako njihov program
funkcionise. Podelite
program na blokove, pri
¢emu svaki blok upravlja
jednim delom kretanja
robota.

o Posmatrajte robot igru
kao sport -tim mora
davezba, vezbaijos
vezba kako bi postizao
konstantne rezultate
tokom meceva.

@ Pocetna pozicija robota
u bazi u velikoj meri utice
na to gde ¢e robot zavrsiti.
Podstaknite tim da vodi
precizne beleske o mestu
na koje postavlja robota.
Stranica sa pseudokodom
u inZenjerskoj beleznici
moze im posluZziti za tu
svrhu.

UNEARTHED™ 23




Provera 2

[ ] Tim je zavrsio sve lekcije o robotu predvidene
radionicama 1-8.

[ ] Tim je odabrao problem za inovativni projekat,

sproveo istraZivanje, osmislio resenje i podelio ga

sadrugima.

[ | Posetite stranicu sa sezonskim resursima kako
biste odstampali Semu ocenjivanja, obrasce za
ocenjivanje i sve ostale informacije koje mogu
pomodi u pripremi za takmicenje.

[ ] Dajte timu dokumente koji se koriste za
ocenjivanje.

[ ] Ako radite u okviru Class Pack paketa, mozete
odstampati obrasce za ocenjivanje iz Class Pack
vodica.

Saveti za radionice 9-12

—.w g -

B TE TR T Wy e g

' OSNOVNE VREDNOSTI

So w83 Axa._.n.x;u

R Ty P L

Uverlte se da tim moZe da navede konkretne
primere osnovnih vrednosti koje primenjuje.
Ne zaboravite Coopertition® i Gracious
Professionalism®.

T -

¥

INOVATIVNI PRQ_J EKAT

S TP S

Tlmu ce biti potrebno dovoljno vremena da
doradi, unapredi i napravi model ili crtez svog
reSenja za inovativni projekat. Po¢evsi od
radionice 9, tim bi trebalo da se usredsredi

na napredak u razvoju reSenja i pripremu
prezentacije, koristeci rubriku za ocenjivanje
kao vodic.
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ROBOT DESIGN
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Tim treba da nastavi da isprobava nove misije

i razmislja o svojoj strategiji za reSavanje misija.
Vezbajte kombinovanje vise misija tokom igre

u trajanju od 2,5 minuta kako biste tim pripremili
za takmicenje. Podsetite tim da belezi sve
izmene u strategiji kako bi mogao da podeli svoj
napredak sa ocenjivacima.

i e

ROBOT GAME

e T

Tim treba da uvezba konstantno i preazno
pustanje robota za koje zna da ¢e im doneti
poene. Pratite koliko vremena traje svako
pustanje kako biste utvrdili koje dodatne
misije bi mogle da se pokusaju u okviru
jednog meca.




Razumevanje rubrika
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Napomena: u okviru Class
Pack paketa moze se koristiti
posebna Class Pack rubrika
za ocenjivanje umesto
standardnih obrazaca za
timove.
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Inovativni projekat
i robot dizajn

Rubrike za ocenjivanje koje

se koriste u ovim oblastima
zasnovane su na procesu
inzenjerskog dizajna.

Tim primenjuje ovaj proces dok
radi na svom projektu i robotu.
Clanovi tima treba da pokazu

i objasne sve na ¢emu su radili
tokom sesije ocenjivanja.

Proces

inZenjerskog
dizajna &

Core Values i Gracious Professionalism®

Timovi izrazavaju Sest osnovnih
vrednosti kroz nacin na koji se
ponasaju jedni prema drugima
i prema ljudima van tima tokom
svog puta ucenja. u okviru

Timu ce biti procenjenai primena
osnovnih vrednosti tokom

sesije ocenjivanja, dok budu
predstavljali svoj inovativni
projekatirobot dizajn.

FIRST® LEGO® League Challenge

programa, to se naziva Gracious
Professionalism®.

Timovi ¢e takode biti ocenjivani
i za Gracious Professionalism®
ponasanje tokom svakog meca
robotigre. Ukoliko ne mogu

da prisustvuju mecu, treba da
obaveste sudiju.

Preuzmite
rubrike

25
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Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e Programirati svog robota i testirati strategiju za misije.

e Doraditi i unaprediti svoje reSenje za inovativni projekat na osnovu testiranja
i povratnih informacija.

|
'
. . v . L]
” Primeri zabelezeni -» Uvod \ Radionica
ovde mogu se iskoristiti Razmislite o inovaciji i vasem )
o o> timu. Pri¢ajte o primerima kako
p”l'kom prezentacije je vas tim bio kreativan i re§avao
inovativnog projekta 0 probleme. \
|I|.ob.Jaanenja robot - Zadaci \ TR v ook
d 1Zzajna. Razmislite o strategiji za misije " Inovacija: Koristimo kreativnost i istrajnost da bismo
e vaseg robota na podlozii \ t resavali probleme.
o . » misijama koje éete resavati. | Lo <
9 Tlm bi trebal? da lma Nastavite da osmisljate resenje g
Jasnu strategiju kOJe za svaku misiju koliko vam ) '
e . 1 T
ée programe pokretati yems dozvljavar g i
o s Ponavljajte i unapredujte ‘ - i
I k0J|m redosledom e dizajn vaseg robota i resenja = [
tokom robotigre. ) inovativnog projekta. et
Obavezno dokumentujte $ta se I —
desava u svakom koraku. N 05 o >
°T|m takode moze (A
2 o 5 H — | |
imati rezervnu kopiju => Podelite 1 A ‘
{30 Razgovarajte o pitanjima za R NI (R =
svojih programa na Scnar e — iy ALl ‘r i -
eksternom uredaju, Okupite se oko podloge. 5 777‘777f7‘ IT‘ \_j,L_r,\,# e
poput USB memoriie. ili Podelite vestine upravljanja i i A=
5 iS5 . robotom koje ste vezbali na l
na nekom sajtu za Onlajn ¥ ovojradioniciirad koji ste ]

zavrsili na inovativnom projektu
Ocistite vas prostor. ]

/ ot =
skladlstenje. \ Ponavljanja i unapredenja:

I
iz jenje su itanja za Razmisljanje
Zadaciza deljenje s Pitanja za R ljanj
vazni kako bi ceotim ® Kako ¢e vastim pol'<azati L
_ X Osnovne Vrednosti na
bio u toku sa razvojem takmicenju? \
® Kako Ce vas tim objasniti
projekta i robota. Kako ce vas tim objasniti
ocenjivacima Sta je inovativno u
vasem resenju? \
e Osnovne vrednosti e Koje stavke na vasem robotu |
ageces k pokazuju vase konstruktorske |
se ocenjuju tokom T )
celog razgovora sa ¢ Koje promene ste napravili u \
el xe svom inovativnom projektu
O.CGHJ |.vac1ma, dOk i dizajnu robota na osnovu }
timovi predstav|JaJu povratnih informacija i
o osessees ‘ testiranja?
svoj inovativni projekat
i robot dizajn. Prodite
zajedno sa timom kroz ~ Saveti
rubrike za ocenjivanje gzgotr)e vrednosti (
’ o gtimase
kako .b|.zna|| Stase Procenjujuu okyir r
i T
ocenjuje. homacangbos

c projekat,
Pps_etxte stranu 3 da
vidite sye Navedene

Snovne Vrednosti. ‘|
e = E— - /
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Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e Doraditii unaprediti svoje resenje za inovativni projekat na osnovu testiranja
i povratnih informacija.

e Programirati robota i testirati svoju strategiju za reSavanje misija.

Radionica 1 0

Uticaj: Primenjujemo ono $to nauc¢imo kako bismo

unapredili svet oko nas.

Plan prezentacije:

S U

Saveti

* Vastim ée imati 5 minuta
‘ da predstavi svoje reSenje
projekta.

* Napravite plan
Prezentacije kako biste
bili sigurni da delite
informacije koje ocenjivaci
treba da ¢uju. Pogledajte
rubrike i dijagram toka

ocenjivanja radi dodatne
pomodi.

~

-~ 0000 O

=» Uvod

Razmislite o uticaju i vasem
timu. Pri¢ajte o primerima kako
je vad tim imao pozitivan uticaj
navasidruge.

=» Zadaci

Isplanirajte vasu prezentaciju
projekta. Pogledajte rubriku

za inovativni projekat da biste
znali §ta treba da ukljucite u
prezentaciju.

Napisite scenario za
prezentaciju vaseg inovativnog
projekta.

Napravite rekvizite ili koristite
ekrane koji suvam potrebni.
Ukljucivanje publike moze
pomoci da se vasi glavni
argumenti bolje zapamte.
Nastavite da kreirate, testirate

i usavrsavate vase resenje za
robota.
Nastavite da vezbate robot igru
u trajanju od 2.5-minuta sa svim
misijama na kojima ste radili.

=>» Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmiljanje.

Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste vezbali na
ovoj radionici i rad koji ste
zavrsili na inovativnom projektu
Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje

¢ Kako je vas tim odlucio koje
misije ¢e pokusati da uradi?

¢ Na Sta je vas tim najponosniji
u radu na projektu i dizajnu
robota?

¢ Koje vestine ste razvili kroz
iskustvo na FIRST" LEGO®
League takmicenju?

UNEARTHED™ 23

o Dajte timu rubriku za

ocenjivanje inovativnog
projekta.

Prezentacija moze

biti u obliku slajdova,
postera, predstave ili
skeca. Mogu se koristiti
rekviziti, poput kostima,
majica ili kapa. Vazno je
datim ima crtezili model
koji prikazuje njihovo
resenje i koji mogu
pokazati ocenjivacima.

Timovi mogu koristiti
tekst tokom prezentacije
pred ocenjivac¢ima.
Pripremite primerke
teksta za svakog ¢lana
tima.

Timu moze zatrebati
dodatni prostor za
odlaganje svih materijala
koje ¢e koristiti tokom
prezentacije.

e Podstaknite tim da vezba

robotigru u okviru
probnih meceva od
2,5 minuta kako bi se
navikli na vremensko
ogranicenje.
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Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...
e Uvezbavati prezentaciju inovativnog projekta.
e ZavrSaviti rad na robotu i uvezbati predstavljanje njegovog dizajna.

|
)
. . . L] e
aDaJtetumu rubriku => Uvod \ Radionica I I
za ocenjivanje robot Razmislite o inkluziji i vasem y
2%ete’s a timu. Razgovarajte o primerima S
dlzajna- kako vas tim obezbeduje da se
svi postuju i da se Euje svaciji \
: : glas. g
o Podstaknite tlm dase Popunite odeljak ,Vreme \ &
osvrne na svoj napredak takmicenja" u tabeli o napretku Inkluzija: Potujemo jedni druge i prihvatamo nase
i popunizavr$ni deo tinahasirahi g, \ razlike.
tabele o napretku tima =) Zadaci I ‘
na strani 8 inz”enjerske Nastavite da radite na s 77;;7h
beleznice prezentaciji vaseg inovativnog ) p— 7? 7 o
. e projekta. ] — *“ W ks
- Isplanirajte i napisite = T | e T
e Vainoje datim objasnjenje dizajna vaseg L ‘* s :'
S robota. Pogledajte rubriku za A R
vezba Kako da Jasno dizajn robota kako biste znali 777‘&%7%*,,#47#
i samouvereno $ta treba da obuhvatite. IR A ‘T
: R : 5 T B 4 | i)
predstavi svoja reenja Dbavemo padelte nakai L (N
> ee0sses > nadin je svaki ¢lan tima "4 R e L (L
za Inovativni prOJekat doprineo projektu i dizajnu ***“**“7‘7777T77\7 [ ‘f_‘(,“,L o
. . . AN S — = Dl |
i robot dizajn. Hohota: HaRa08sES S L A 0
Vezbajte celo vase izlaganje. e
° Svaki ¢lan tima treba da =) Podelite ,'l
uéestvuje u prezentaciji Razgovarajte o pitanjima za \ Plan objasnjenja dizajna robota:
2 2 %2 2 razmisljanje. ]
e om SRRSO EERNARd: Vezbajte prezentaciju projekta i
Ako timu treba neka prikupite povratne informacije.
vrsta posebnih uslova Ocistite vas prostor.

I
il pod.réke, obratite o =) Pitanja za Razmisljanje \
orgamzatoru dogadaja. o Sta éete uraditi ako ne uradite
misiju tokom meéa?
]
{
)

. < % e Kako je u prezentaciji prikazan
U okviru svoje strateglje doprinos svakog ¢lana tima?
zarobotigru, tim treba o Kako je FIRST" LEGO® League

X imao uticaj na vas?
unapred da odlu¢i ko ;

¢e pustati robota tokom

. eti "

- snojeda tokom\ A\::;zgovo

. \ézZSUd‘iar\? f;\c;gi;'s im
r\aps\;f‘?; \ekciie kole ste
fe}

¢ili. -

nZa\‘:JCaV\ie se dok prezent

’ vzé pro}ekat.
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Radionica

Na ovoj radionici, tim ce ...

e \ezbati prezentaciju svog inovativnog projekta i robot dizajna.

e |zvoditi probne meceve robotigre.

Radionica1 2

Zabava: Uzivamo u onome sto radimo i slavimo

svoje uspehe!

Saveti

0000

Povratne informacije o prezentaciji: !
!
f.
(j
{
(
!
|

=» Uvod

Razmislite o tome kako se

vas tim zabavljao dok je
istrazivao temu sezone. Pricajte
o primerima kako je vas tim
uzivao tokom celog ovog
iskustva.

Pogledaijte ciljeve vaseg tima
na strani 8. Da li ste ih ostvarili?

=» Zadaci

Pripremite i vezbaijte celu
prezentaciju koja prikazuje

vas inovativni projekatirad na
dizajnu robota.

Prikupite povratne informacije
o vasoj prezentaciji od mentora
ilidrugog tima.

Vezbajte vise puta robotigru u
trajanju od 2.5 minuta i belezite
osvojene poene.

Pregledajte stranu 26,
Pripremite se za Takmicenje, i
stranu 27, Rubrike i Obrasci za
Ocenjivanje.

=) Podelite
Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje
Vezbajte kako da predstavite
vas projekat i objasnite dizajn
robota.
Ocistite vas prostor.

=» Pitanja za Razmisljanje
e Koji je vas plan za pripremu
nastavaka za robota na robot
igri?
e Staje vas tim postigao?

* Primenjujte Osnovne
4 Vrednosti tokom celog
takmicenja.
. Is‘planirajte da pricate o
dizajnu robota i strategiji
robotigre ¢ak i bezterena
zarobotigru.
® MoZete nastaviti da
resavate misije i radite na
Inovativnom projektu i pre

-

samog takmiéenja!

UNEARTHED™
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o Pokusajte da vreme
u okviru ove radionice
ravnomerno podelite
izmedu vezbanja
prezentacije i pripreme
zarobotigru.

o Podstaknite tim da
vezba svoju prezentaciju
pre takmicenja. Mogu
je uvezbavati tako
Sto Ce svoja resenja
predstaviti drugima.
Sema toka razgovora sa
ocenjivac¢ima pokazuje
koliko vremena je
predvideno za samu
prezentaciju.

e Neka tim izvodi meceve
robot igre u trajanju
od 2,5 minuta. Vodite
racuna da vezbaju
pokretanje svojih
programa u pravom
redosledu.

o Tim bitrebalo daima
rezervni plan za slucaj da
nesto ne ide po planu
tokom robotigre. Na
primer, mogu unapred
odabrati alternative -
druge misije koje ¢e
pokusati da izvedu.

e Podsetite tim na osnovne
vrednosti i na to kako
¢e ih pokazivati tokom
celog takmicenja,
ukljucujudii svaki mec
robotigre.
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Priprema za takmicenje

Pty Dijagram toka intervjua

LEAGUE

Timovi treba da demonstriraju FIRST Osnovne Prezentacija je vreme kada se proslavljaju
CHALLENGE Vrednosti u svemu §to rade. Ocenjivadi ¢e biti postignucéa timova, ali je normalno da se
jako uzbudeni da vide kako timovi koriste osecate nervozno. Ocenjivaci ¢e dati sve
timski rad, istrazivanje, inkluziju, inovaciju, od sebe da ohrabre timove tokom
uticaj i zabavu kroz rad na svojim Inovativnim izlaganja. Timovi ne smeju nista da ostave
projektima i robot dizajnu. za sobom nakon izlaska iz prostorije.
””””””””””””” T TiMuLAZI
L]
~— Dobrodoslica timu .
Uvodni razgovor se odvija dok tim postavlja 2 minuta
materijale koje je pripremio za izlaganje.
Inovativni projekat
Prezentacija 5 minuta
Inovativni projekat
Pitanja i odgovori 5 minuta
Robot dizajn
Objasnjenje 5 minuta
Robot dizajn
Pitanja i odgovori 5 minuta
o0 Konacno deljenje i povratne informacije
ao Timovi mogu odabrati da podele konacne zakljucke sa Do 8 minuta
ocenjivacima. Ocenjivaci mogu da postave pitanja za
razjasnjavanje, a potom da daju usmene povratne
informacije.
————————————————————————— ---------------------- TIMODLAZI
—
@ Ocenjivaci diskutuju o timu i zajedno
popunjavaju rubrike.
¥ 10 minuta
HH

Ocenjivaci predaju rubrike kada ih
popune, pre nego $to naredni tim
nastupi.

Potpuno je normalno da imate osecaj da jos mnogo toga treba da se uradi kako se priblizava vase prvo
takmicenje. Najvaznije je da se potrudite da zavrsite Sto vise moZete i da dodete spremni da podelite ono sto
ste do sada postigli. Bilo da je re¢ o robot dizajnu, inovativnom projektu ili osnovnim vrednostima, takmicenje
¢e vam doneti nove ideje i inspiraciju da nastavite da gradite na onome $to ste vec zapoceli.

Ako ima previse informacija da bi tim sve detaljno izloZio, vizuelna pomagala mogu biti veoma korisna kao
podrska.Vazno je da tim vezba kako ée ih koristiti tokom sesije ocenjivanja, imajuéi na umu vremensko
ogranicenje za predstavljanje inovativnog projekta i robot dizajna.

Vodié za sastanke




Finalna provera

Cilj takmicenja u okviru Challenge programa jeste da tim proslavi svoj trud, takmici se
najbolje sto moze, podeli ono Sto je naucio i - Sto je najvaznije - da se dobro zabavi!
U nastavku su neki korisni koraci koji ¢e pomoc¢i vasem timu da se pripremi.

| ] Utvrdite kakvom dogadaju prisustvujete i ko je
organizator vaseg takmicenja. Ako ste nabavili
Class Pack, organizacija dogadaja bic¢e vasa
odgovornost. Pogledajte vodi€ za Class Pack za
vi$e informacija.

| ] Dogovorite se kako ¢e vas tim doci na takmicenje.

Potvrdite vreme dolaska i koliko dugo se ocekuje
datim ostane. Podstaknite ¢lanove porodica
i staratelje da prisustvuju ako su u moguénosti.

| ] Pregledajte sve detalje i zahteve za takmicenje
na kom ucestvujete, jer se oni mogu razlikovati
u zavisnosti od tipa takmicenja.

|| Pobrinite se da svaki ¢lan tima poznaje klju¢ne
aspekte rada i moze doprineti njegovom
objasnjavanju u skladu sa rubrikama za
ocenjivanje. Takode mozete vezbati prezentaciju
sa nekom odraslom osobom ili drugim timom
kako biste dobili povratne informacije.

|| Neka tim pripremi spisak stvari koje treba
poneti na dogadaj, ukljucujudi robota i nastavke,
materijale za inovativni projekat, kao i sve skripte
ili beleske o programiranju robota.

| ] Odvojite trenutak da se osvrnete na sve §to ste
postigli, proslavite svoj napredak i radujte se prilici
da ga podelite. Svakitim negde podinje, a vase
takmicenije je prilika da rastete, ucite i zabavite se!

| ] Podsetite tim da je FIRST° LEGO® League
usmeren na proces ucenja, testiranja i stalnog
unapredivanja. U¢esée na prvom takmicenju je
vazan korak utom procesu.

| ] Tokom takmicenja, podstaknite tim da komunicira
sa drugim timovima, razmenjuje znanja i pruza
medusobnu podrsku.

Izvan okvira FIRST * LEGO®
League programa a

Povezite se satimom iz FIRST®
Tech Challenge ili FIRST® Robotics
Competition programa kako bi vas
Challenge tim mogao da vidina
koji nac¢in moZe da nastavi svoje
FIRST putovanje u buducnosti.

NN

FIRST FIRST
TECH ROBOTICS
CHALLENGE COMPETITION

e Organizujte proslavu

o Neka tim podeli svoje

e Podstaknite tim da

e Razgovarajte

9
GOtOVi ste za ovu sezonu:?

Evo nekoliko predloga kak|o cc’la.e
zaokruzite sezonu nekon.pos. ednjeg
dogadaja vaseg tima:
e Rastavite robota
i modele misija
i uredno ih spakuijte.
e Obezbedite vieme
da tim razmisli o svom
iskustvu i podeli utiske.
e Prebrojte delove
LEGO® kompleta kako
biste se uverili da je sve
na svom mestu.

zatim!

iskustvo sa prijate!jima
i ékolskim drugovima.

nastavi da razvija svoj
inovativni projekat.

o ocenama iz rubrike
za ocenjivanje .
i dobijenim povratnim
informacijama. L_
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LEGO, logotip LEGO i logotip SPIKE su zastitni znakovi LEGO Grupe.
©2025 LEGO Grupa. Sva prava zadrzana.
FIRST®, logotip FIRST® i FIRST®" AGE™ su zastitni znakovi organizacije For Inspiration and Recognition of Science and

Technology (FIRST). LEGO?® je registrovani zastitni znak LEGO Grupe.
FIRST® LEGO® League i UNEARTHED™ su zajednicki zastitni znakovi FIRST-a i LEGO Grupe.
Institut Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu LEGO grupe i FIRST.
©2025 FIRST i LEGO Grupa. Sva prava zadrzana. 30082501




