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Dobro doslil

Koristite radionice iz ove
inZenjerske beleZnice kao
vodic za putovanje vaseg tima
kroz sezonu FIRST® AGE™ koju
predstavlja Qualcomm iizazov
UNEARTHED™.

Koristite FIRST osnovne vrednosti
i proces inzenjerskog dizajna
tokom celog timskog putovanja.

FIRST® Osn

Timski rad
Jadismo kada
radimo zajedno.

Vo

Teamwork

Zabava
UZivamo i slavimo
ono $to radimo!

Zabavite se dok razvijate nove
vestine i radite zajedno! Ova
beleznica je odli¢an resurs koji
mozete podeliti na takmicarskom
predstavljanju, ali to nije
obavezno. Na kraju ove beleznice
pogledajte zanimanja koja su
povezana sa temom sezone.

ne Vrednosti

Inkluzija

Postujemo jedni druge
i prihvatamo nase
razlicitosti.

s
B
Inclusion
Istrazivanje

Istrazujemo nove
vestine iideje.

Discovery

inZenjerskog @
dizajna

Uticaj
Primenjujemo ono
$to naucimo kako
bismo ucinili svet
oko nas boljim.

Inovacija

Koristimo kreativnost
i upornost kako
bismo resavali
probleme.

Innovation

Inovativni
Projekat

Osnovne
Vrednosti

Sva Cetiri dela FIRST® LEGO®
League Challenge-a imaju
jednaku vaznostisvaki doprinosi
sa po 25% vasem ukupnom
uspehu na takmicenju.

Na takmicenju ¢e vas tim
predstaviti dizajn svog robota

i rad na inovativnom projektu
pred ocenjivadima tokom sesije
ocenjivanja, dok ée se rezultat
vaseg robota ocenjivati tokom
robotigre. Osnovne vrednosti
ocenjuju se u svim aspektima
vaseg rada, a ocenjivadiisudije
za robotigru ¢e vam dodeliti
bodove na osnovu toga kako ih
primenjujete.

Osnovne vrednosti primenjujemo
kroz Gracious Professionalism®

i Coopertition®, $to ¢e takode biti
ocenjivano tokom meceva u robot

igri.

Gracious Professionalism je nacin
ponasanja koji podstice kvalitetan
rad, istice vrednost drugih ljudi

i pokazuje postovanje prema
pojedincima i zajednici.

Coopertition u konkurenciji
pokazuje da je ucenje vaznije od
pobede.

Timovi mogu pomagati drugima
¢ak i dok se takmice.

UNEARTHED™




Robot Dizajn i Robot Igra

Pripremite se da zaronite duboko u istoriju, jer vas Sto dublje budete zalazili u iskopavanja, susretacete
ovogodisnja UNEARTHED™ robot igra vodi na se sa sve zahtevnijim terenima, ukljucujudi krhke
uzbudljivu arheolosku avanturu. Vas tim ce istrazivati ruSevine i nezne artefakte koje ¢e biti potrebno
arheolosko nalaziste, pazljivo iskopavati artefakte paZzljivo izvaditi bez ostecenja. Usput Cete resavati
skrivene ispod slojeva stena i zemlje i otkrivati misterije i pomagati da se ispricaju price koje oni
tragove koji razotkrivaju pric¢e drevnih civilizacija. otkrivaju.

Pripremite se da otkrijete skrivene dragocenosti
i sastavite delove proslosti dok kre¢ete na ovo
uzbudljivo putovanje otkriéal

y

Dizajnirajte i napravite robota koji ¢e
reSavati misije u robotigri.

Sastavite svoje modele misija i osmislite svoju strategiju za misije.

Svaka misija i model povezan je sa otkri¢ima i alatima pronadenim na arheoloskom nalazistu. Na vasem timu je da
odludi koje misije ¢e pokusati da uradi, mozete ih raditi redosledom koji sami odaberete. Imajte na umu da modeli
i misije takode mogu posluZiti kao inspiracija za temu vaseg inovativnog projekta.

Dizajnirajte i napravite svog autonomnog robota i programe.

Napravite plan dizajna vaseg robota koji je u skladu sa vasom strategijom za misije. Napravite robota i sve dodatke
koriste¢i LEGO® Education SPIKE™ Prime ili neki drugi dozvoljeni LEGO Education-kompatibilni set. Programirajte
svog robota da samostalno resava niz misija u robot igri koja traje 2,5 minuta, kako bi osvojili poene.

Testirajte i unapredujte svoje resenje za robota kako bi uspesno resavali misije.

Unapredujte dizajn svog robota i programe kroz konstanto testiranje i poboljsanje. Obavezno beleZite sve
promene koje pravite tokom rada, uklju¢ujuéi ono §to funkcioni$e i ono $to ne funkcionige. Ove beleske ée biti
korisne za vas tim tokom cele sezone i kada budete predstavljali dizajn robota ocenjivadima.

Objasnite proces dizajna vaseg robota.

Koristite kriterijume ocenjivanja da vam pomognu u pripremi kratke prezentacije koja jasno objasnjava proces koji
je vas tim koristio za pravljenje robota i programa, kao i kako oni funkcioni$u. Ukljucite i kako je svaka osoba u timu
doprinelaikoje vestine je naucila tokom rada.

Takmicite se u mecevima robotigre.

Bilo da vezbate ili se takmicite, vas robot podinje

u startnoj zoni. Vas tim moze pokusati misije u bilo
kom redosledu i vratiti robota na bilo koju od dve
startne zone. Vas tim ¢e odigrati tri meca, ali za dodelu
nagrada racuna se samo vas najbolji rezultat.

Materijali za
robotigru
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Inovativni Projekat

Arheolozi koriste arheoloski proces kako bi zajedno sa tehnologijom kako bi pronasli tragove
rekonstruisali i razumeli artefakte koje su iskopali. potrebne za razumevanje nacina na koji su prosle
Bilo da rade na iskopavanju nalazista ili proucavaju generacije Zivele, ucile i slavile.

materijale u laboratoriji, potrebno je da ljudi rade

U sezoni UNEARTHED™ zadatak vaseg
tima je da identifikuje problem sa kojim

se suocavaju arheolozii predlozi resSenje
koje moze pomodi.

Pocnite ovde ...

Identifikujte i istrazite problem sa kojim se suocavaju arheolozi.
Koristite stranicu Projektne iskre kao vodi¢ za odabir arheoloskog problema.

Sprovedite istrazivanje kako bi istraZili postojeca re$enja tog problema. Sta je veé pokusano? Koji
izazovi jos uvek postoje? Pokusajte da koristite razlicite izvore kako bi podrzali vas rad.

Mozda Cete pozeleti da stvorite nesto novo, primenite postojeéu tehnologiju iz druge oblastiili
unapredite postojede resenje - upravo to i jeste sustina inovacije.

Razvijte plan za unapredenje svojih ideja. Mozda e biti potrebno da promenite ili nadogradite delove
svog resenja kako budete udili vise kroz testiranje ideja ili njihovog deljenja s drugima.

Razmisliteo ...

Pregledaijte kriterijume za ocenjivanje i tok ocenjivanja prikazan dijagramom.
Na takmicenju ¢ete imati ograni¢eno vreme da predstavite kako ste razvili svoje resenje, ukljucujudi sta
ste naudili tokom istraZivanja i testiranja. Kriterijumi za ocenjivanje pomazu vasem timu da razume na
Sta treba da se fokusira prilikom prezentacije pred ocenjivac¢ima. Oni ¢e biti zainteresovani za napredak
koji ste viivas tim postigli tokom sezone, ¢ak i ako rad jos uvek traje.

Napravite model prototipa ili crtez koji predstavlja vase inovativno resenje, kako bi ga bolje objasnili
drugima i ocenjiva¢ima. Imajte na umu da, bez obzira na to da li je vas problem veliki ili mali, uticaj
vaseg reSenja moze biti ogroman.

Pre samog takmicenja ...

Pripremite usmenu prezentaciju da predstavite vase resenje.

Razmislite o tome kako ¢e vas tim sumirati vas rad. Ocenjivaci ¢e postavljati pitanja kada budu zeleli da
saznaju vide i pruZice timu povratne informacije. Vasa prezentacija treba da objasni problem koji ste
izabrali, istrazivanje koje ste sprovelii kako ste razvili svoje resenje.

Kako biste pomogli ocenjivacima da razumeju rad vaseg tima, istaknite kako ste koristili osnovne
vrednosti da biste napredovali i resavali izazove tokom rada. Zavrsite tako Sto ¢ete podeliti kako bivase
inovativno resenje pomoglo arheolozima da sastave price iz proslosti.

Pobrinite se da ceo tim ucestvuje u predstavljanju vaseg napretka. Pogledajte nas video za pripremu
takmicenja, koji se nalazi u sezonskim materijalima, kako biste saznali viSe o sesijama ocenjivanja.

UNEARTHED™ 5




Projektne iskre

|
/ Danasnji datum je 5. avgust 2025. Tim arheologa belezi
Arheologki \ svoja otkrica na novom nalazistu. Njihove terenske beleske
proces ! sadrze informacije koje su korisne za razumevanje ljudi koji
\ su ovde Ziveli u davna vremena.

)

|

]

Tokom ekskurzije, tim otkriva drevhu mapu koja ih navodi
na zakljucak da ¢e u blizini biti pronadeno jos artefakata.

Kako ée arheologki tim identifikovati gde se nalaze
dodatni artefakti?

Identifikacija
nalazista

e

Clanovitima za iskopavanije Zele da istraze obliznje pedine i
uzmu u obzir promene u pejzazu koje su se dogodile tokom
vremena.

Kako tim moze koristiti tehnologiju za kreiranje
savremene mape pecine i celog nalazista?

Istrazivanje i
mapiranje

Iskopavanje
Kada iskopavanja poénu, tim pocinje da pronalazi artefakte
vezane za svakodnevni zivot. Neki su évrsti i veliki, poput
kamena za mlevenje zitarica, dok su drugi manji, poput
nov¢iéa i perli.

Koje alate tim moze koristiti da izvadi ove predmete iz
zemlje, a da ih ne osteti ili ne izgubi?

Rekonstrukcija
i obnova

Arheolozi imaju dokaze da su ljudi koji su nekada Ziveli ovde
bili veoma povezani sa vodom i svime $to ona pruza. Delovi
skulptura pronadeni blizu gradskog trga prikazuju Zivotinje
izvode, ali pronalazenje svih delova i njihova restauracija
predstavljace velikiizazov.

Deljenje ‘
i objavljivanje |

\

Kako tim moze unaprediti proces restauracije?

Hie
; Otkrivenje aﬁ?f :ﬁk\gdl svih
Koja resenja postoje probudio Znat:“ nle moze svaku
za prob.leme opisane u ¢lanova tima. ¢ mo jedan im-
terenskim beleskama? isteriju resiti S?
Da lije vas tim naisao na Kako arheo\oz.‘ mogn‘:a iz
. nekidrugiproblem saradivati sa tu:(\o‘\(lcl’ o ajedno

drugih oblasti ka

oblast; arheologije? .
resili mister)e”

)

f‘a-F

)
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Challenge Prica
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‘ Vraéajte se na ovu stranicu tokom cele

N a preda k T| MQa  sezone daunapredite ciljeve vaseg timai

delite vas napredak.

-

|

.—-—w-—vw'ﬂv -~

POCNIMO

e |

‘LA‘.'.AL’; s e ._n.ua.- < Saoate

b Sl
! Moji ciljevi za ovu sezonu su...

|

|

e S

NAPOLAPUTA

i

Do sada sam naucio/la...

Zelim da nau¢imvise o...

} Ponosan/na sam na svoj tim jer mi...

InZenjerska beleznica | Pocetak




Uloge u timu

Evo primera uloga koje vas tim moze koristiti tokom Cilj je da vas tim bude samouveren i sposoban u svim
radionica. Svako u timu treba da se oproba u svakoj aspektima FIRST LEGO League izazova.
ulozi tokom svog FIRST LEGO League iskustva.

| Komunikator

X% b Sais

| Kreativni Dizaj

P L L e

er |
RN |

o . Usredsreduje

Kreira inovativne it o

dizajneredenja | Istrazivac - | se nato kako da ==

koia e biti TR predstavi rad tima. Fokusira se na

disjkutovana sa Istrazuje ideje i Pise scenarije upravljanje
! timom pronalazi relevantna i priprema vremenom i
tima sa mentorom. . istraZivania iz orezentaciic. il
Obezbeduje da se razli¢itih izvora kako dogadai.

zadaci na radionici bi pomogao timu u
zavrse. donosenju odluka. \/

R =

I e Sl | ST st R < L e . )
LMenadzerMaterlj l ‘Strateg za misije Kreira programe u
oo 3 tn e P P e |

TR — modele za misije aplikaciji.
Sakupljaivrada pratedi uputstva Analizira Pravilnik
materijale za sastavljanje za Robot Igru ivodi
potrebne za i pravi vaseg timske diskusije o
radionicu. robota. strategiji koje misije

treba pokusati.
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Upoznajte ¢lanove svog tima i
izaberite ime tima.
Pogledajte video snimke

o sezoni i procitajte strane
3-9 kako biste saznali kako
funkcioni$e FIRST" LEGO®
League Challenge, kao i vise
o UNEARTHED™ robot igri i
inovativnom projektu.

=) Zadaci

Saznajte viSe o temi sezone
tako $to cete sastaviti modele
misija za robot igru.
Postavite svaki model na
odgovarajuée mesto na
Challenge podlozi. Proditajte
stranu 7 Pravilnika za Robot B Y R U 0SSR
N N A D S S S P s e et O :
Igru kako bi naucili kako da e *‘ 1 ﬂ‘ . ‘T [ &
‘ |
L
'

= Uvad \ Radionica
\

postavite sto.

Istrazite kako modeli

funkcionisu. PoveZzite ih sa
Projektnim Iskrama na strani 6.
Iskoristite prostor na ovoj

stranici za pisanje beleski o
modelima misijailizaodgovore | Vase beleske:
na pitanja za razmisljanje. t

\
"*“T*ﬂ“*ﬁ“***ﬂ“*ﬂ‘**\**‘*’ A e e — >
‘

=>» Podelite

.l

Razgovarajte o pitanjima za 1

razmisljanje.

Okupite se oko podloge. \

Razgovarajte o tome kako

su modeli misija povezani sa ‘

temom UNEARTHED. \
)
]

Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Koje ideje ima vas tim nakon \

¢itanja o inovativnom projektu? Saveti

e Kako sumodeli misija povezani ‘ * Koristite polja za potvrdu
sa Challenge pricomili da oznacite kada zavrite
Projektnim Iskrama? | zadatak.

* Koji mgdeli misija vam deluju * Tokom svake radionice
zanimljivo? zabelezite $ta ste naydilii

Sta Zelite da unapredite.

p / € e /

L
: - [w]+y=[=] | Priavilnik za RobotIgru
i~ \

= E " je odlic¢an resurs koji

i I treba koristiti tokom
v ~ ) [=]x¥5s | cele sezone.
|

- g
-‘::"-

-
»

10 InZenjerska beleznica | Radionice



Radionica

{
\
{
| =9 Uvod
} Razmislite o tome kako cete

koristiti osnovnu vrednost
istrazivanja tokom pripreme

vaseg tima za takmicenije.
Zabelezite svoje ciljeve i ono
Sto se nadate da cete nauciti na
listi Napredak Tima na strani 8.

3
f
ii =) Zadaci

Otvorite SPIKE™ aplikaciju.

Kliknite na dugme Pokreni.

Pronadite svoju lekciju.

D Uputstva za

| Aktivnosti: 1-6

! %@i%{e (opciono)

Eeaesn | Jedinica za pripremu

i& _ takmicenja: Trening
%j@h (‘; kamp 1: Voznja okolo

Iskoristite vestine koje ste

naucili da usmerite vaseg

Vase beleske:

Saveti

P’anf.ranjeje vazno
a bivas tim j ideje
ili Organizovanj.

robota do jednog od modela
misija.

Odredite koje vestine
programiranja i konstruisanja
mozete primeniti u robot igri.
Iskoristite deo za beleske da
zapiSete svoje ideje.

Dok analizirate podlogu,
razgovarajte sa vasim timom o
idejama za inovativni projekat
koje su inspirisane modelima
misija.

=>» Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
j Okupite se oko podloge.

e R “\‘-“"‘"—H-..__‘__‘_._ e T

e ————

Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.
’ Ocistite vas prostor.
!
L
| =¥ Pitanja za Razmisljanje
\s e Giut e Kako usmeravanje ro?otav ka
zainsp“acl modelu moZze pomocivasem
\s\(or'\st'\éemo © timu u robot igri?
e w * Kako ste koristili proces :
7elimo da dozivimo: - ngnpr;kog dizajna na ovoj
& nad robot-- radionici?
% inovativh! [ e Koje ideje iz Projektnih Iskri
N\ zanimaju vas tim? Da li va$
_ tim Zeli da istrazi neki drugi
~ problem?

iljeva
istite OVe predlog® -
koris

UNEARTHED™ 11



=>» Uvod

Pregledajte stranicu o
inovativnom projektu iideje iz
Projektnih Iskri.

Podelite svoje ideje za projekat
sa timom. Pobrinite se da svako
dobije priliku da se izrazi.

=) Zadaci
Zabelezite izjavu o problemu o e T e e iy
vadeg tima. : s L
Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

B | Jedinica za pripremu
‘o takmicenja: Trening
(PR kamp 2: Igranje s

objektima

=TT R TR ERRT T TR

Ideje iz Projektnih Iskri:

Razmislite o vestinama koje
ste naucili u ovoj jedinici.
Razgovarajte o tome kako ce
vam pomodi u robot igri.
Isprobajte! Vidite da limozete
da programirate vaseg robota
da pokusa da uradi misiju.

=» Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj

\
\
)
!

Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
* Koja dodatna istrazivanja su
potrebna da biste odabrali
ideju za projekat?
e Koje objekte vas robot treba da
izbegava u robotigri?
e Koje misije vas tim Zeli sledede
da pokusa?

12 InZenjerska beleZznica | Radionice



Radite kao tim da identifikujete
kakva istrazivanja su potrebna
da biste saznali o postojecim

\ reSenjima.

J Odredite kako ¢e vas tim

{

[

Radionica 3 => Uvod
;

koristiti prikupljene informacije
za kreiranje resenja vaseg
} inovativnog projekta.

=) Zadaci

Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

e r = T TR T -

Ideje problema za inovativni projekét: '

LS PP o PR e o o T

S () [l s R B B e

L
I N I ) S S S S e e s
N T I O [ S (S U G R

N [ N S S S ) DU (N N B

— meaw | Jedinica za pripremu
AndBePT 10 o o ML S ad i
¢l
|
|

| .| takmicenja: Trening
| %@ikef kamp 3: Reagovanje

l na linije
AAAAAAAAA Razmislite o vestinama koje
ste naucili u ovoj jedinici.
Razgovarajte o tome kako ¢e
vam pomodi u robot igri.
Isprobajte! Vidite da li mozete
da iskoristite naucene vestine
da pokusate da uradite jos
jednu misiju.

Vase beleske:

=> Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

{ Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.

ﬁ\‘-\"-""‘“h-._.,_‘___.-n.___-—-'”""‘"-’

Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Kako e vas tim beleziti
rezultate istrazivanja problema
u okviru projekta
e Kako je testiranje vaseg
programa pomoglo da vas
robot bude precizniji?
e Kako biste mogli da koristite
linije na podlozi u svojoj
\ strategiji za misije?

e e e e e T

Saveti

‘ Belezenje vaseg napretka

. Pomociée vam da izgradite
strategiju za igru. Dok
pokusavate da uradite misije
urobotigri, za belezite sta
funkcionise i §ta vag tim zelida
unapredi.

UNEARTHED™ 13



=» Uvod

Razmislite o timskom radu
i svom timu. Razgovarajte o
tome na koje nacine vas tim uci

|
e )
i saraduje. \
\
\
|
}
|

=>» Zadaci

Nastavite da istrazujete
problem koji ste odabrali.
Odlucite da li ée vas tim
predloziti novo resenje ili
unaprediti postojece.
Koristite ovu stranicu da
zabelezite svoja istrazivanja.
Izaberite resenje koje cete
razvijati sa svojim timom.

3 = TS

Timski rad: Jaéi smo kada radimo zajedno.

< nia MO e ] P R
enja™ Detalji i izvori istraZivanja:

14 InZenjerska beleZznica | Radionice




Otvorite SPIKE™ aplikaciju.
Pronadite svoju lekciju.

mewwen | Jedinica za pripremu

3 =) Zadaci
J

takmicenja: Vodena
misija

ypike

Jedinica za pripremu

education

takmicenja: Sastavljanje
ik ‘ napredne baze za
; Wpike upravljanje (opciono)

Zabavite se veZzbajudivodenu
misiju dok ne postignete
dosledan uspeh.

1 Nastavite da vezbate

\ izvr$avanje drugih misija u
robotigri.

=>» Podelite

Beleske o vodenim misijama:

] Razgovarajte o pitanjima za

¢ razmisljanje.

} Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.

Odistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Postoji li neko sa kim vas tim
moze da razgovara o problemu

koji ste odabrali? Koja pitanja
biste mu postavili?

e Kako ¢e vas tim saradivati da
razvije inovativno reSenje za
problem?

* Sta vam vodena misija govori o
Coopertition®?

e Kako vam proces inZzenjerskog
dizajna pomaze da kreirate

strategiju za reSavanje misija u
robotigri?

o —
| S, R S e

Saveti

Coopertition
Znaci da timoyj
Pomazy
saraduju jedn
sadrugima, cak i
ok se takmice.
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=» Uvod

Razgovarajte o tome $ta je vas
tim do sada naudio i $ta jos
Zelite da istrazite.

Popunite deo ,Na pola puta” u

tabeli napretka tima na stranici
8.

=) Zadaci

Napravite plan kako éete razviti
reSenje za svoj problem. Kao
alat koristite list za planiranje
inovativnog projekta na stranici
29.

Koristite razlicite izvore i vodite
evidenciju o njima u ovoj
InZenjerskoj Beleznici.

Odredite koji materijali bi mogli
biti potrebni za izradu prototipa

vaSeg resenja. \

R e D s g ==

i Beleske o inovativnom projektu:
)
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?.
Beleske o strategiji za robot igru: t 9 Zadaci
) Pogledajte "Robot Game
Missions” video i Pravilnik za

J Robot Igru

\ Razgovarajte o misijama koje

| je vas tim do sada pokusao

¢ i o misijama koje zelite da

{ isprobate. Poc¢nite da razvijate

| strategiju za misije.

,I Izradite plan za testiranje i
unapredenje vaseg robota.
Popunite list za pseudokod na
strani 28 za odabranu misiju.
Otpremite svoje ideje za
program na vaseg robota
koristec¢i SPIKE™ aplikaciju i

l proverite da li funkcionisu.

] s

\ Nastavite da vezbate
izvr§avanje misija u robot igri.

=>» Podelite

] Razgovarajte o pitanjima za

{ razmisljanje.

)‘ Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste naucili na ovoj
radionici.

/ Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Kako dokumentovanje vaseg
napretka na inovativnom
projektu moze pomodi tokom
sesije ocenjivanja vaseg tima
na takmicenju?

e Koje su vase inovativne ideje za
reSavanje problema?

Kako alatke i programi za vaseg
robota mogu podrzati vasu
strategiju za misije?

Kako moZete unaprediti i
doraditi dizajn robota koji

ste koristili u prethodnim
zadacima?

,._..
[ N L S I s ==
[ )

Savetj

‘ o Str'ategija za misije odreduje
ko;e misije cete pokusati
[ redosled u kome ¢ete ih
izvoditi.
* Pseudokod je pisani opis
koraka za vas

planirani program
robota., prog

* Razmislite o tome koja alatke i
Senzore Cete koristiti tokom igre
i da li ¢ete ih mozda menijati.

UNEARTHED™ 17
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=» Uvod

Razmislite o pojmu Gracious
Professionalism® (Graciozni
profesionalizam). Razgovarajte
o nacinima na koje vas tim to
pokazuje u svemu sto radite.

=) Zadaci

Nastavite da razvijate resenje za
vas inovativni projekat.

Radionica

{ '1"‘ IR ,4. L e — e ——+
Gracious Professionalism: At
Pokazujemo rad visokog kvaliteta, isticemo vrednos

A

drugih i postujemo pojedince i z;jgdnicu.

o

R e D s g ==

: e s 9 P ;
Nacrtajte svoje resenje i [e——r ) J,JTJFJ‘—*‘L*‘L*‘L*‘ T 1T
o A v =T | |
objislnlte kako ono resava ‘L,L,‘Lfi‘fi“fi‘—i‘—{f{— “ ,‘L,‘Lf‘Lf‘Lf‘Lf%fi‘—j‘—f\f ,\\, ,\,
promien: ] ] BRAr | Nielsue o L
: 1 S [ [ ) S ! W S e 1 | !
Napravite prototip model ‘L*‘L*L\ | l \‘ v “ ‘L ‘L,‘L,‘L,‘Lflfim‘— |1
ili detaljan crtez vadeg ‘f%i‘ T *‘FJ\* B W 7“7 ‘Li‘L “ \ \ 4 ‘\ . ‘\ 4 ‘\ ‘\,J, A
resenja. Prototip ne mora - - - i‘fT‘fi‘ —“—7‘7*‘* F*T*\‘ | *‘r*‘T ‘T T‘ T‘ 7‘ \‘ 7“ ;
biti funkcionalan, ali treba da L \T,+,TLTLT‘ 7\77\77\‘7;‘77‘,,r,‘L7‘r7‘T—TT‘—T‘77‘* “ :

‘ NN A I B R e o
omogne u objasnjenju vase R | | Sl i el Al A =
Bkt P 7 A B O 0 1
reSenja drugima. L ‘—j‘fﬂ‘ffff‘h*‘r*‘r*r*T*T’T |
Nastavite da dokumentujete T T #Lj‘, ‘*4‘1*7‘77‘\77‘\77‘T7‘r7¥7¥74‘(74‘[7J‘77“7 )
vas proces razvijanja reSenja za F*TfoT*T*T il ﬂ\ \ || ‘r*‘t*‘T ‘T**’ﬂ""‘ .

5 L : : L | [ P N A S S e
inovativni projekat koristeéi se r*T*T*T**fT il ﬂ‘ ﬂ‘ ‘\ ‘f T | | \7# ﬂ“‘ .
listom za Planiranje Inovativnog ‘rJf—ffﬁf#*#*#*ﬂfﬂ****‘f7“7]r7‘r T I 1 ¥ 4%
Erc;jevktgilnéenjerskom “77#7*‘*474‘,4‘,,‘_4771 e ]
eleznicom. ,
|

i Crtanje i opis reSenja inovativnog projekta:
)

]
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Nastavite da testirate i
unapredujete svog robota i
njegove nastavke kako biste
uspesno radili misije u robot
igri.

Napravite program za svaku
novu misiju koju pokusavate
ili kombinujte resenja misija u
jedan program.

Ponovo pregledajte prethodne
lekcije kako biste razvili svoje
vestine kodiranja ili radili na
reSavanju misija.

{
)
Beleske o dizajnu robota: ) 9 Zadaci
}
5
1
J

=) Podelite

l Razgovarajte o pitanjima za

\ razmisljanje.
Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste vezbalina
ovoj radionici i rad koji ste
zavrsili na inovativnom projektu

- Ocistite vas prostor.
=) Pitanja za Razmisljanje
e Mozete li na jednostavan nacin
da objasnite svoje resenje
/ drugima?
e Kako mozete poboljsati svoj
| crtez ili prototip da bolje
b predstavi vase resenje?
“ e Sa kim mozete podeliti
/ vase resenje da biste dobili
povratne informacije?
e Kako mozete unaprediti i
{ usavrsiti dizajn vaseg robota ili
nastavaka?
‘ e Kako koristite proces
E inzenjerskog dizajna da
razvijete svoju strategiju za
i misije?

|

Saveti

o Mo%ete poboljati robota
oris¢enog na prethodnim
radionicama ilj napraviti
novi dizajn.
* Vezbajte da objasnite kako
Program navasem uredaju
pokreée robota.

UNEARTHED™ 19




=» Uvod

Razmislite o Coopertition® \1.

konceptu. Pricajte o nac¢inima \

na koje ¢e vas tim pokazati ovaj

pristup dok se takmicite protiv \
)
!

drugih timova.

s a8
T 7P TR g R

i‘

=) Zadaci

Podelite i prikupite povratne
informacije o vasim idejama.

! A . . - 3 ~ I.‘ d
eticija: Pokazujemo da je ucenje vaznije o
plsg:ﬁg Poniaiemo drugima éakidoksse takmicimo.

SRR o 4 bk
Odlucite koje povratne ”

e i R R R R
informacije ¢ete iskoristiti za ‘LLLL*J\*JLJLJLJLJ ,‘L,‘L,‘L,‘L,‘L,%,i‘,i‘,,\‘”\‘,J‘,,
unapredenje vaseg resenja. ‘LiLiiililililfij 7L7L7L7‘L7‘L7‘L71‘7¢‘77\‘”\‘7;‘77
pEAeiteRaiiBRIeins e I e e e ey I 0 I O O B

irati vase resen; D e D O IS B S S S b by
testirati vase resenje. e Tl (S “ : “ ‘L‘L\ AN
e *‘\ | | el | A TR T‘T \
| ‘L T‘
‘r T
|
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|zaberite sledecu misiju iz robot
igre na kojoj cete raditi.

5
Beleske o dizajnu robota i nastavaka ) 9 Zadaci
) Razmislite o tome kako se

\ svaka nova misija uklapa u vasu
) strategiju za misije.
' Ponavljajte i usavrSavajte svoj
i program tako da vas robot
.I pouzdano radi misiju.
Budite sigurni da dokumentujete

proces dizajna i testiranja za svaku
misiju!

=) Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
l Okupite se oko podloge. Podelite
I vestine upravljanja robotom koje
ste veZbali na ovoj radioniciirad
koji ste zavrsili na inovativnom
projektu
Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Kako se vase resenje inovativnog
projekta promenilo nakon sto ste
ga podelili sa drugima?
e Kako cete znati da li vase resenje
ima pozitivan uticaj na druge?
e Kako je vas tim koristio Osnovne
l Vrednosti za razvoj vaseg robota i
reSenja projekta?

e Kojim redosledom cete raditi
misije u robotigri?

Saveti

* Moze biti potrebno

mnogo vezbe da napravite
nastavke koji vam trebaju
zaradenje misija.

* Dokumentujte promene |

Mozete...

‘ * Opisati nastavke koje ste
napravili.

* Objasniti vage

I e e o

> programe i §ta | Pobolj$anja koja napravite i
e robot raditi. 3 odelite ih orayite |
e P € Ih sa ocenjivacima
bjasmdt, ) dizajn vase ) na takmiéenju.
'obota dok pratite kriterii ;
iz rubrike. erjume
i -
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=» Uvod

Razmislite o inovaciji i vasem
timu. Pricajte o primerima kako
je vas tim bio kreativan i reSavao

|

)

probleme. \
)

|

|

|

|

Koristimo kreativnosti istrajnost da bismo
resavali probleme.

3 = LT

=>» Zadaci
Razmislite o strategiji za misije
vaseg robota na podlozii
misijama koje Cete resavati.
Nastavite da osmisljate resenje
za svaku misiju koliko vam
vreme dozvoljava.
Ponavljajte i unapredujte
dizajn vaseg robota i reSenja
inovativnog projekta.
Obavezno dokumentujte $ta se
desava u svakom koraku.

Inovacija:

Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste vezbalina
ovoj radionici i rad koji ste
zavrsili na inovativnom projektu
Ocistite vas prostor.

200 o e B R S e N

=» Podelite o O B A
R . OO r*T*Tfffﬁfﬁfﬁﬂ‘ ] ‘7‘7‘7‘7‘7\7 . (po?

azgovarajte o pitanjima za (A S T S S
OO T -l §

razmisljanje. ‘ | ﬂ\ J7777\7—¥—7¥77‘T>*#*T | e e
kupite se oko podloge. —— T T VR

o G000 5 N A S W A B P e DS

|
i Ponavljanja i unapredenja:

=> Pitanja za Razmisljanje
e Kako ce vas tim pokazati L
Osnovne Vrednostina
takmicenju? \
e Kako ce vas tim objasniti
ocenjivacima Sta je inovativno u
vasem resenju? \
e Koje stavke navasem robotu |
pokazuju vase konstruktorske {
vestine? 5
e Koje promene ste napravili u \
svom inovativnom projektu
i dizajnu robota na osnovu )
povratnih informacija i I
testiranja? \
!

Savetj

vaseg tima se
Procenjuju u okyiry
rubirka za dizajn robots r
| Inovativnj projekat

P_os_etlte stranu 3 da

- vidite sve Navedene

~ Osnovne Vrednost;. |

4
y
; Osnovne vrednosti
4
4
4
|
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Radionica 1 0
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unapredili svet oko nas.
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Plan prezentacije:

e

k R, 70 Yo
o Satuabe b dAu

Uticaj: Primenjujemo ono £to nau¢imo kako bismo

Ly

P A

I S

I
| Arct | e
<_J_1_J_L‘__
| S0
I o =
| | | R
Y I T
I I B
[ ol Jno” 08
| [Vl
N T Nl o
Saveti

* Vastim ¢e imati 5 minuta
da predstavi svoje reenje
projekta.

* Napravite plan
prezentacije kako biste
bili sigurni da delite

informacije koje ocenjivadi
treba da ¢uju. Pogledaijte
rubrike i dijagram toka
ocenjivanja radi dodatne

pomodi.

E
|

|

J
3
f
|
l

i e

=>» Uvod

Razmislite o uticaju i vasem
timu. Pric¢ajte o primerima kako
je vas tim imao pozitivan uticaj
navasidruge.

= Zadaci

Isplanirajte vasu prezentaciju
projekta. Pogledajte rubriku

za inovativni projekat da biste
znali $ta treba da ukljudite u
prezentaciju.

Napisite scenario za
prezentaciju vaseg inovativnog
projekta.

Napravite rekvizite ili koristite
ekrane koji su vam potrebni.
Ukljucivanje publike moze
pomodi da se vasi glavni
argumenti bolje zapamte.
Nastavite da kreirate, testirate

i usavrSavate vaSe reSenje za
robota.

Nastavite da veZbate robotigru
u trajanju od 2.5-minuta sa svim
misijama na kojima ste radili.

=) Podelite

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.

Okupite se oko podloge.
Podelite vestine upravljanja
robotom koje ste vezbalina
ovoj radionici i rad koji ste
zavrsili na inovativnom projektu
Ocistite vas prostor.

=) Pitanja za Razmisljanje
e Kako je vas tim odlucio koje
misije ¢e pokusati da uradi?
® Na Sta je vas tim najponosniji
u radu na projektu i dizajnu
robota?
¢ Koje vestine ste razvili kroz

iskustvo na FIRST® LEGO®
League takmicenju?

UNEARTHED™
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=» Uvod

Razmislite o inkluziji i vasem
timu. Razgovarajte o primerima
kako vas tim obezbeduje da se
svi postuju i da se Cuje svadiji
glas.

Popunite odeljak ,Vreme
takmicenja” u tabeli o napretku
tima na strani 8.

=) Zadaci

Radionica1 1

s A

| I.nkluzija: Postujemo jedni druge i prihvatamo nase
razlike.

R e D s g ==

” ‘,',, " i ‘77 N
: : it B s e e T Y Y I O A O O
Nastavite da radite na i s | 1 i wl e 5 L,Lflrf}‘»—%fj‘»fi‘*l‘**\*’\”f’
e : R T iy o T A
prezentaciji vaseg inovativnog T - wriE \7,L,L,L7‘L7‘L—i‘fl‘ff\**\* L 1
projekta. s GV gt A w4 R
Isplanirajte i napisite }*‘L*Lﬁ*\*iﬁlfiff‘\ ) ‘\77‘L7‘L7‘\ e |1 B N
objasnjenje dizajna vaseg L,‘TfL‘fi‘—T‘—i‘—f‘ﬁ—‘y*ﬂ*ﬁ**T*\ B A [ ] 1] -z
robota. Pogledajte rubriku za L ‘T*%*T‘*T‘*T‘*T‘*T‘*J‘f%fjf7‘r7‘L7r7T7 ‘T ’ T‘ - T‘ " 7‘ . \‘ “
dizajn robota kako biste znali ‘L L \77\7477\7477“7;‘,,\‘,,%,%,}JrfT7 =T 1‘ - “ ==
Sta treba da obuhvatite. T 1 LA ‘fj‘fﬂ‘fff*\**‘r*‘r*‘r*‘Tf‘T"T T"W”\’
Obavezno podelite na koji T T #Lj‘, Lﬂ‘f!—f‘rf‘ﬁf‘rf‘r*‘t*‘T*‘T W\ﬁ“‘
nadin je svaki ¢lan tima F*T*T‘*Tfﬁfﬁ‘ JEP e ) ‘r*‘t*‘T*‘T %ﬂ‘,,“,
. . . . . | v e I
doprineo projektu i dizajnu e j R R ‘,ﬂ‘, .
obota S e M
Satitet o e 4 I | P N N N R e S
Vezbajte celo vase izlaganje. “,,‘Tf#*i—#fﬂfﬂff\ e pm——m
=» Podelite |
: ot |  Plan objasnjenja dizajna robota:
Razgovarajte o pitanjima za i Jasnjen) J :
)

razmisljanje.

Vezbajte prezentaciju projekta i 3'
prikupite povratne informacije.
Ocistite vas prostor.

=» Pitanja za Razmisljanje \

o Sta ¢ete uraditi ako ne uradite
misiju tokom meca?

e Kako je u prezentaciji prikazan %

doprinos svakog ¢lana tima? }

)

‘\

)

e Kako je FIRST® LEGO® League
imao uticaj navas?

24 InZenjerska beleznica | Radionice




Radionica1 2

Razmislite o tome kako se

vas tim zabavljao dok je

istrazivao temu sezone. Pricajte
\ o primerima kako je vas tim

{
?
| =»Uvod
|
J

\ uzivao tokom celog ovog
¢ iskustva.
{ Pogledaijte ciljeve vaseg tima
. ,ll na strani 8. Da li ste ih ostvarili?

=) Zadaci

Pripremite i vezbaijte celu

prezentaciju koja prikazuje

vas inovativni projekatirad na
dizajnu robota.

Prikupite povratne informacije
ll o vasoj prezentaciji od mentora

\ ili drugog tima.

Vezbaijte vise puta robotigru u

trajanju od 2.5 minuta i beleZite

osvojene poene.

Pregledajte stranu 26,

Pripremite se za Takmicenje, i
stranu 27, Rubrike i Obrasci za

Povratne informacije o prezentaciji:

Razgovarajte o pitanjima za
razmisljanje.
Pregledajte rubrike za

{ ocenjivanje i listu bodovanja
robotigre.
Vezbaijte kako da predstavite
vas projekat i objasnite dizajn
robota.

|
|
| Ocenjivanje.
/ =) Podelite

Ocistite vas prostor.

‘,
{
(
{ =) Pitanja za Razmisljanje
E e Koji je vas plan za pripremu
nastavaka za robota na robot
igri?

e Staje vas tim postigao?
Saveti

* Primenjujte Osnovne
Vrednosti tokom celog
takmicenja.

® Isplanirajte da pricate o
dizajnu robota i strategiji

robot igre ¢ak i bez tereng
zarobotigru.

* MoZete nastaviti da
resavate misije i radite na

inovativnom projektu i pre
samog takmicenja!

[ ]
—
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Priprema za Takmicenje

Napravite spisak stvari za pakovanje. Bi¢e vam
potrebni bar: robot i nastavci, uredaj sa vasim
programima, punjaci, materijali za projekat i
ocenjivanje (plakat, model ili ekrani), kao i beleske
tima.

VezZbajte i isplanirajte dan. Pregledajte raspored
na takmicenju i vezbajte prezentacije inovativnog
projekta i dizajna robota. Dogovorite se ko

¢e prezentovati svaki deo tokom ocenjivanjai
potvrdite ko ée $ta raditi tokom robotigre.

Razmislite o vaS§em inovativhom projektu.
Mozete li opisati problem koji ste odabralii kako
se on povezuje sa temom sezone? Kako ste
podelili vase resenje i kako ste ga usavrsavalina
osnovu povratnih informacija? Sta je inovativno

u vasem resenju i kako bi ono moglo pomodi
drugima?

Razmislite o dizajnu vaseg robota i strategiji za
misije. Koje misije je vas tim poku$ao da resii

koji su vam resursi pomogli da naudite kako da
sastavite i programirate robota? Kako éete opisati
doprinos svakog ¢lana tima i unapredenja koja ste
napravili tokom vaseg putovanja?

Razmislite o Osnovnim Vrednostima koje je
vas tim koristio. Setite se cele sezone i budite
spremni da podelite kako je vas tim saradivao,
prevazilazio izazove i $ta ste naucili tokom vaseg
puta.

Predstaviéemo

Saveti za uspesan takmicarski dan:

e Ostanite organizovani tako $to ¢ete znati

vas raspored i gde treba da budete. Dodite
na vreme, pazite na vase materijale i budite
spremi za razgovor sa ocenjivac¢ima i meceve
robotigre

PodrZavajte vase saigrace i jasno
komunicirajte. Ohrabrujte jedni druge,
reSavajte probleme zajedno i zapamtite da je
timski rad jedna od vasih najvecih modi.

Budite fleksibilni i ostanite pozitivni. Neée
sve uvek iéi po planu, ali nacin na koji
reagujete na izazove pokazuje vas Graciozni
Profesionalizam®.

Najvaznije, budite ponosni na ono $to ste
postigli ove sezone i uzivajte u prilici da vasa
iskustva podelite sa drugima

Pogledajte ovaj video
da se pripremite za
takmicenje.

Objasni¢emo nase Testiracemo

nas inovativni
projekat!

Razmatracemo
kako je nas tim
pokazao Osnovne
Vrednosti.

Opisivacemo
dizajn naseg
robotaisve

njegove delove.

nasu strategiju
zamisijeu
mecevima robot
igre.

programe i kako
oni upravljaju nasim
robotom.
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Rubrike i obrasci za bodovanje

FIRST® LEGO® League se ocenjuje podjednako
u Cetiri oblasti: Osnovne Vrednosti, Inovativni Robot
Projekat, Robot Dizajn i Robot Igra. Ocenjivaci Dizajn
koriste rubrike, a sudije za robotigru obrasce za
bodovanje da bi ocenili vas rad i dali povratne
informacije.

Inovativni Robot

: N L0 § ) L Projekat Igra
Rubrike opisuju sta ocenjivadi traze tokom vase ) 9

sesije ocenjivanja, a dijagram toka pokazuje
redosled u kojem treba da predstavljate vas rad. Osnovne
Zadatak vaseg tima je da objasnite sve ocenjivacima Vrednosti
tokom sesije ocenjivanja. Ocenjivadi mogu
postavljati pitanja kako bi saznale vie i na kraju
sesije ¢e vam dati povratne informacije.

S Y
— -'"'-'"l-.—“'\____‘-—-—q..‘___ —

hadiging Session Feedback Robat Design

Tokom robot igre, sudije ¢e koristiti obrasce
za bodovanje da zabelezZe vase rezultate.
Imacdete vise meceva da isprobate vasu
strategiju za misije, a racunace se samo vas
najbolji rezultat.

Osnovne vrednosti se vrednuju tokom
ocenjivanja i tokom robotigre. Za vreme
sesije ocenjivanja, vas tim ¢e podeliti kako

m@\i . e . R —/_FIRST
oce! ste primenjivali Osnovne Vrednosti tokom SOt
' i cele sezone. Tokom robot igre, sudije ¢e g
pratiti kako vas tim pokazuje Graciozni OCENJIVAC

Profesionalizam®.

Obavezno pregledajte rubrike i obrasce za
bodovanje pre takmicenja. Razumevanje
kako se ocenjujete pomodi ¢e vasem timu
da se takmici sa samopouzdanjem.

[=]
% "1 Materijali za
ocenjivanje
CILL: i bodovanje
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Napisite redosled pokreta koje robot treba da izvrsi da bi uspesno uradio misiju.

l Potez 1 Potez 6
Potez 2 Potez 7
\ Potez 3 Potez 8
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J
s' Potez 5 Potez 10

o -va'?,_wr—w.?‘-- S . R j — ,_ TuTTT—Y
DIJAGRAM PUTANJE ROBOTA

T T

LTI ITITITITTITIT1]

Popuni ovu stranu tokom Radionice 6.
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Otvorite aplikaf.iju

i zapocnite nov!

projekat. Istrazite
koje prograr‘t'\ske
blokove mozete
Koristiti da pomerite
robota na isti nacin
na koji ste plaplrall
u vaéim koracima
kodiranja.



Planiranje Inovativnog Projekta /

B - PRoCES - > "_ N 3 | | | ' | < Yy

T D oy N P

4

Hﬁﬂfuﬂili{
EEEEEEEEEEEEE TN
[t e e e e O o o o o e e e e IR I IR L
i\\\\I||I||1JI\\\\\\\\\\1|||7(‘

\
_ 1ZVORI i bt nfprmadie; uidjutajjrct /;
/
{
(
[}
f
2. {
|
3. |l
l'|
I
l
{
Popuni ovu stranu tokom Radionice 6. \ \

UNEARTHED™ 29




Beleske o Dizajnu Robota
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Karijere i tehnologija
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Arheolozi su pripovedaci proslosti.

Arheolozi obavljaju mnogo razlic¢itih poslova kako
bi pomogli ljudima da nauce o proslosti. Oni mogu
daistrazuju, iskopavaju blago iz zemlje, proucavaju
u laboratoriji ili upravljaju zbirkama drevnih
artefakata.

ijski Tehnicar|

Tl 55

Laboratorijski tehnicari pomaZzu u organizovanju
predmeta koje arheolozi pronadu. Oni pazljivo Ciste
i mere objekte, a ponekad sastavljaju polomljene
delove kao slagalicu. Mikroskopi, kamere i 3D
Stampaci su neka od opreme koja se moze koristiti u
laboratoriji.

Antropolozi su zainteresovani za to kako su ljudi
ziveli u proslosti. Oni blisko saraduju sa arheolozima
kako bi proucavali ljudsku istoriju i kako su se ljudi
menjali tokom vremena. Proucavaju artefakte koje
su ljudi napravili i koriste tragove sa lokaliteta da bi
protumacili kako su ti predmeti nekada koriscéeni.

Resursi za
Karijeru
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Rukovodilac Nalazista se stara da sve tece glatko na
mestu iskopavanja. On pomaze u organizaciji ljudi

i opreme kako bitim mogao da radi efikasno. Ako

se dogodi nesto uzbudljivo, rukovodilac nalazista 3
moze biti prva osoba koju ¢e pozvati. *

Konzervator je stru¢njak za popravku i zastitu artefa katae
kako bi mogli dugo vremena da se proucavaju.Kada |
arheolozi pronadu artefakte, oni mogu biti prljavi, 11
osteceniili u vise delova. Konzervatori ¢esto moraju |
brzo darade jer neki artefakti mogu da se raspadnu (
ako se ne tretiraju pazljivo. \
1"

Geolozi pomazu naiskopavanjima jer su stru¢njaci
za stene i tlo. Oni mogu koristiti tehnologiju da
odrede starost stena kako bi pomogli da se razume
kako se lokalitet menjao tokom vremena.

o e T e e e e ;
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LEGO, logotip LEGO i logotip SPIKE su zastitni znakovi LEGO Grupe.
©2025 LEGO Grupa. Sva prava zadrzana.

FIRST", logotip FIRST" i FIRST® AGE™ su zastitni znakovi organizacije For Inspiration and Recognition of Science
and Technology (FIRST). LEGO® je registrovani zastitni znak LEGO Grupe. FIRST® LEGO® League i UNEARTHED™ su
zajednicki zastitni znakovi FIRST-a i LEGO Grupe.

Institut Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu LEGO grupe i FIRST.
©2025 FIRST i LEGO Grupa. Sva prava zadrZzana. 30082502





