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Uvod

Dobrodosli!

Program FIRST® LEGO® League
Explore potice timove da se
usmjere na osnove inZzenjerstva
istrazujudi stvarne probleme
danasnjeg svijeta, ucedi pritom
o dizajnu i programiranju

i osmisljavajudi jedinstvena
rjeSenja uz pomo¢ LEGO®
elemenata i kompleta LEGO®
Education SPIKE™ Essential.

FIRST LEGO League Explore
jedan je od tri programa

u sklopu FIRST LEGO League
osmisljenih za razli¢ite dobne
skupine. Ovaj program osmisljen
je tako da kod mladih potakne
samopouzdanije, kriticko
razmi$ljanje i vjestine projektiranja
kroz prakti¢no ucenje. FIRST
LEGO League nastala je u suradniji

w FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

medunarodne organizacije
mladih FIRST" i platforme LEGO®
Education.

FIRST®° AGE™ i UNEARTHED™

Dobrodosli na ovogodisniji
program FIRST" AGE™ koji vam
donosi Qualcomm.

Roboti. LEGO kocke. Figure

i elementi. Alati. Majice za timove.
Bedzevi za volontere. InZenjerske
biljeznice. Kutije za pizze. Natpisi.
Uklonite ljude odnosno zajednicu
iz FIRST” eventa i ovakvi predmeti
e izostati. Oni su zapravo artefakti
koji u buduénosti mogu posluziti
arheolozima da sloze jednu
cjelovitu pri¢u o programu FIRST".

Arheolozi proucavaju artefakte
i tako otkrivaju povijest jedne
kulture. Ovo znanstveno podrudje

daje nam uvid u medusobni odnos
Zivih bica kroz povijest te njihov
odnos sa svijetom koji ih okruzuje.
Arheolozi rekonstruiraju price koje
su zajednice stvorile kako bismo
danas mogli nesto nauditi iz nase
proslosti.

Tijekom ove sezone nadahnute
arheologijom, FIRST® timovi i oni
koji ih podrzavaju, timskim radom

i uz pomoc¢ STEM vjestina na
povrsinu ¢e nam iznijeti stvari koje
nismo znali o ljudskim zajednicama
i tako doprinijeti boljoj buduénosti
naseg drustva.

FIRST

AGE

........... Qualcomm

Primite se FIRST" lopate i krenite kopati!

Istrazi, izradi, testiraj & podijeli

Istrazi: Ove godine, djeca imaju
zadatak istraZivati proslost kao
da su pravi arheolozi. Prije svega
trebaju pregledati Explore pricu
koja se nalazi u InZenjerskoj
biljeznici kako bi dobili ideju na
koji nacin arheolozi dolaze do
saznanja o ljudima i kulturama iz
daleke proslosti. Potaknite djecu
da postavljaju pitanja o ovoj temi
i povezuju modele sa stvarnim
svijetom.

Izradi & testiraj: Djeca Ce sastaviti

i prouditi model arheoloskog
nalazista, oruda kojima se iskapaju
zagonetni artefakti i tome sli¢no.

Takoder e se baviti i pisanjem
koda jer ¢e negdje pred kraj
njihovog zajednickog putovanja
trebati motorizirati dijelove timskog
modela. Potaknite djecu da budu
slobodni tijekom izrade modela, da
ih modificiraju po potrebi kako ¢e
dolaziti do novih spoznaja.

Podijeli: Djeca trebaju zabiljeziti
svoje ideje i nacrte u svojim
Inzenjerskim biljeznicama i
medusobno podijeliti $to su
osmislili i sto su naudili. Na kraju
sudjeluju na zavr$noj smotri gdje ce
zajedno kao tim pred radoznalcima,

obiteljima i prijateljima izloZiti
svoje plakate i modele. Al
najvaznija je...

UNEARTHED™
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Ucenje kroz igru

Uloga vode ekipe

Kao voda ekipe koja sudjeluje na smotri FIRST® LEGO® League Explore imate zadatak pruziti svom timu vodstvo
i podrsku i istovremeno dopustiti djeci da preuzmu na sebe proces ucenja. Vas je posao da se pobrinete da je
tim usredotocen, da ih navodite promisljenim pitanjima te im osigurate alate i resurse kada su im potrebni.

Nije nuzno da imate stru¢nost jednog inzenjera ili edukatora - cilj je stvoriti prostor u kojem cvate znatizelja
i u kojem svako dijete daje svoj doprinos.

FIRST® LEGO" League Explore trener treba:

e Poticati u€enje kroz igru: PruZite timu vodstvo i upute tijekom njihovog istrazivanja
u kojem ¢e uz pomoc Explore kompleta istrazivati STEM koncepte odnosno izraditi svoj
timski model i plakat.

e Poticati timski rad: Potaknite ¢lanove tima da medusobno dijele svoje ideje, izmjenjuju se
u obavljanju zadataka i suraduju.

e Zagovarati Temeljne vrijednosti: Budite primjer FIRST Temeljnih vrijednostii pratite na
koji nacin ih tim primjenjuje tijekom radionica.

e Pripremiti tim: Pomognite timu u pripremi prezentacije njihovog timskog modela i plakata
na zavr$noj smotriiizlaganju svega $to su naudili i izradili.

e Biti uzor: Pohvalite svaki novi korak naprijed, makar i najmaniji, i poticite tim da prigrle
nove ideje i izazove.

EXPLORE pri¢a

Explore pri¢a dolazi u obliku stripa bez teksta

i sluzi kako binadahnula kreativnu iskru i potaknula
rasprave o ovogodis$njoj temi. Timovi se poti¢u da
protumace prikaze u stripu kako bi stvorili vlastitu
mastovitu pricu i povezali ono sto izraduju s pricom
koju strip pri¢a. Ne postoji samo jedna ispravna
interpretacija Explore price i timovi je mogu koristiti
koliko god zele, a i ne moraju uopce.

Svakako ih potaknite da paZljivo promotre svaku
scenu i razmisle sto likovi osjecaju, govore ili misle.
Sto mogu zakljuiti iz njihovih izraza lica, radnji ili
okoli$a u kojem se nalaze? Sto se najvjerojatnije
dogodilo prije tog trenutka i $to bi se moglo
dogoditi u sljedeéem?

Savjet
Explore pri¢a nalazi se na str. 4 InZenjerske biljeznice, ali
i na straznjoj strani Explore podloge.

\\\O
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FIRST® Temeljne vrijednosti

FIRST® Temeljne vrijednosti osnova su cijelog
programa i ono s§to ga cCini jedinstvenim. Ove
vrijednosti stavljaju naglasak na prijateljsku
suradnju, postivanje svacijeg doprinosa, timski

rad, u¢enje i ukljucenost zajednice. U srzi su nase
predanosti poticanju, njegovanju i o¢uvanju kulture
jednakopravnosti, raznolikosti i ukljucivosti.

Timski rad
Jadi smo kad radimo
zajedno.

sls

Y

S0

Teamwork Inclusion

Zabava

UZivamo u svom
radu i slavimo svoja
postignuda!

Discovery

Ukljucivost

vjestine i ideje.

Nasa zajednica demonstrira FIRST" nacela
Blagotvornog profesionalizma (Gracious
Professionalism®) i Natjecateljske suradnje
(Coopertition”) vodeci se FIRST® Temeljnim
vrijednostima.

Utjecaj

Postujemo jedni C.f_" Primjenjujemo ono
d . . s - +— v Vel
ruge i prihvacamo $to smo naudili kako
medusobne razlike. [MPEHEN bismo unaprijedili
nas svijet.
Otkrice Inovativnost
Istrazujemo nove (g Probleme

rieSavamo uz
pomocd kreativnosti
i upornosti.

Innovation

Uloge u timu

Odredivanje uloga doprinosi boljem funkcioniranju
tima i osigurava da su svi ¢lanovi jednako ukljuceni.
Tim moze odabrati ovdje predloZenu podjelu uloga,
a mogu dodati i neke po vlastitom nahodenju.
Vazno je da svaki ¢lan tima ima moguénost nadi se

u svakoj od uloga i tako odraditi razli¢ite zadatke

i odgovornosti.

e Graditelj/ica
lzvjestitelj/ica \zraduje LEGO
Biljezi zajedni¢ko konstrukcije

putovanje tima
videokamerom ili
fotoaparatom. Ove
materijale mozete

prema uputama za
sastavljanje.

LEGO Tragac/ica

Locira odredene LEGO . ¢
elemente potrebne
u pojedinoj fazi

Neke uloge, kao sto su uloge graditelja ili
programera, moze preuzeti vise djece tijekom jedne
radionice. Takoder, svaki ¢lan tima moze se nadivise
puta u istoj ulozi tijekom sezone.

Koordinator/ica
(odrasla osoba)

Trener/ica, uditelj/ica
ili mentor/ica koji/a
vodi tim kroz radionice
i proces uéenja kako bi
se postigli zadani ishodi.

Kapetan/ica tima

Obavjestavaju koordinatora
o tome kako tim napreduje.
Odgovoran je za to da se odrade
svi zadaci koji su zadani u sklopu
radionica.

iskoristiti za |zt|§ganje .. . gradnje. IstraZivac/ica
na sm‘o m LI Biljezi pitanja koja tim
.. o ‘Y ima o ovogodignjoj temi
e e, , '. o ili aktivnostima i pomaze
o R '. u potrazi za odgovorima.
e,y v oL
S . v !
Menadzer/ica za . ..
materijale v m

Prikuplja materijale
potrebne za radionice
i poslije ih vraca na
mjesto.

A
Q
5

Programer/ka

Upravlja uredajem
i kreira programe
u aplikaciji.

GO

UNEARTHED™



Provjera prije pocetka radionica

Slijedi popis koraka koje je korisno napraviti za
pocetak kao voditelj FIRST* LEGO® League Explore
tima. Pomodi ée vam pripremiti se za prvu radionicu

s timom.

(] Progitajte InZenjersku biljeZnicu i ovaj (] Otvorite SPIKE™ Essential komplet
Vodi¢ za sastanke prije nego krenete i razvrstajte LEGO® elemente na podlosku
s radionicama. Tu éete nadi brojne prije pocCetka Radionice 1. Provjerite je |i
korisne informacije koje ¢e vam pomodi hub baza (¢voriste) azurirana i napunjena.
u provodenju radionica. () Proutite FIRST® Temeljne vrijednosti.

(] Provjerite jeste li dobili sve materijale koji One ¢ine temelj FIRST® programa.
su vam potrebni za provedbu radionica. (] Upoznajte se sa sadrajem Explore
Na stranici 8 pogledajte $to vam je sve kompleta i pogledajte FIRST® LEGO"
potrebno. ) ..

League Explore video materijale na

Provjerite imate li uredaj koji podrzava YouTube kanalu FIRST LEGO League.
Bluetooth vezu i koji ima instaliranu (] Pregledajte sadraje dostupne na

O ™
aplikaciju SPIKET™. Explore Season Resources stranici

Odredite prostor odrZavanja radionica te popis multimedijalnih sadrzaja

i mjesto gdje Cete drzati materijale (Multimedia Resources).

izmedu radionica. S . i
(] Vode ekipe i ¢lanovi tima mogu napraviti

Odlucite koliko Cesto ce se radionice tutorijal aktivnosti u SPIKE aplikaciji

odrzavati. Obavijestite o ovome ¢lanove i tako se prije pocetka radionica

tima i njihove obitelji. pripremiti za izradivanje modela

i programiranje. Ovo je posebno
preporucljivo ako prvi put sudjelujete
u programu.

o o O O

Razmislite o zavrSnoj smotri. Trebate

li se prijaviti na lokalno dogadanije ili
cete odrzati vlastitu razrednu smotru?
Obavijestite obitelji i skrbnike o datumu
smotre. Vise pojedinosti pronadite na

stranici 30. .
Savjet
=z

Na stranicama 18 i 22 potrazite ostale kontrolne tocke
s popisima za provjeru.

Vremenska
organizacija
ra d io n ica Uvod Aktivnost 1

Ovdje navedeno trajanje pojedinih aktivnosti 10 minuta 15-30 minuta
tijekom radionice samo je jedna od
mogucdnosti organizacije. Mozda ustanovite
da vam treba vise ili manje vremena da
istrazite i dovrsite odredene zadatke u sklopu
radionice. Budite fleksibilni i ne zaboravite
da mozete pojedine zadatke rastegnuti i na
viSe dana ako je potrebno.

Podijeli Aktivnost 2
10 minuta 15-30 minuta

Vodié za sastanke | Priprema




Radionice - kratki pregled

Zadaci u sklopu radionica mogu se rasporediti na dva ili vise susreta.

Preporuéeno trajanje: 60 minuta

Radionica 1: Arheoloka Avantura

Proucite UNEARTHED™ temu
lzrada predmeta na temu arheologije (slobodnim stilom)

Radionica 2: Spasavanje ostataka

Sastavite modele iz Explore kompleta
Proudite artefakte

Preporuceno trajanje: 60-75 minuta

Radionica 3: Snimanje terena

Lekcija iz kodiranja 1 (Classic Carousel)
Istrazite na koji nacin arheolozi koriste karte

Radionica 4: Detektivi prasinari

Lekcija iz kodiranja 2 (Animal Alarm)
Istrazite na koji nacin arheolozi koriste tehnologiju

Radionica 5: Najbolji strojevi kopaci
Lekcija iz kodiranja 3 (Arctic Ride)
Istrazite koja vozila se koriste na podrucju nalazista

Radionica 6: Tragaci za signalom

Proucite alate i tehnologiju
Napisite kod za model radara

Radionica 7: Istrazivaéi povijesti
Proucite profesije vezane za podrudje arheologije
Napisite kod za model bagera

Preporuceno trajanje: 90 minuta

Radionica 8: Timski model
Dizajnirajte svoj timski model
Sastavite svoj timski model

Radionica 9: Timski plakat
Dizajnirajte svoj timski plakat
Izradite svoj timski plakat

Radionica 10: Priprema za nastup

Dovrsite izradu timskog modela i plakata
Uvjezbavajte svoje izlaganje

UNEARTHED™
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Kakva je oprema potrebna?

LEGO® Education Set Elektronicki uredaj

LEGO® Education SPIKE™ Essential komplet koji Za pokretanje LEGO® Education
sadrzi motor, senzor i hub bazu (¢voriste) je osnovna SPIKE™ vas tim e trebati

oprema nuzna za sve aktivnosti navedene u ovom kompatibilan uredaj koji podrzava
vodicu. Bluetooth vezu kao npr. laptop,

tabletili racunalo.
Napomena: Druge
LEGO Education
komplete takoder je
dozvoljeno koristiti
iako je moguce da za

Skenirajte QR kod za
pregled zahtjeva sustava
i preuzimanje aplikacija

njih vrijede drugacije ’

upute. SPIKE.
UNEARTHED™ Explore komplet Materijali za izradu timskog plakata

Svaki tim dobit ¢e jedan UNEARTHED®™ Explore Tijekom radionica 9-10 svaki tim trebat ¢e jednu

komplet koji sadrzi Explore model, podlogu, upute veliku plocu (pano) te likovni pribor i materijale za

za sastavljanje i dijelove za prototipove. izradu plakata. Neki od ovih materijala mogu se

LEGO* dijelove drzite u pripadaju¢im numeriranim koristiti i za biljezenje napretka tima tijekom drugih

plasti¢nim vrec¢icama sve do radionice na kojoj ¢e radionica.

biti potrebni.

N

INZENJERSK
BILJEZNiCA
.if

InZenjerske biljeZnice

Svaki ¢lan tima treba imati vlastitu InZenjersku
bilieznicu za biljeZenje svojih ideja i pracenje
napretka. InZenjerska biljeZnica sadrzi zadatke

za sve radionice, informacije o profesijama

i tehnologijama te sve ostale relevantne informacije
za svaku pojedinu radionicu.

Dijelovi za motor
Arheolosko nalaziste | ihub bazaza model
nalazista

Knjizica 1 2 2 -

Dijelovi za
prototipove

Vreéica

Vodié za sastanke | Priprema




Savjeti za voditelje radionica

’ﬂ

¢ Predvideno vrijeme trajanja radionica je okvirno.
Moguce je da ¢e vasem timu trebati vise ili manje
vremena da odradite zadatke. Slobodno se vratite
na prethodne radionice koliko god puta zelite kako
biste ispunili zadane ciljeve.

® Pregledajte popise za provjere tijekom
radionica koji se nalaze na str. 18 i 22 kako biste
pravovremeno popratili napredak tima i uvjerili se
da su na pravom putu. Na ovaj nacin e biti bolje
pripremljeni za zavr$nu smotru.

Postavljajte ¢lanovima tima pitanja otvorenog

tipa koji ¢e im pomodi da ostanu usredotoéeni na
ono $to je bitno te potaknuti dublja promisljanja.

u sklopu svake radionice navedena su neka
pomocna pitanja koja bi trebala potaknuti raspravu.

e Proucite profesije i tehnologije vezane za podrudje
arheologije nastr. 5,28 29 InZenjerske biljeznice
kako biste pomogli timu da lak$e poveze aktivnosti
koje rade s tim poslovima u stvarnom svijetu.

¢ Imajte u vidu da sav posao trebaju obaviti
¢lanovi tima. Vi ste tu da ih usmjeravate, poticete
i pomognete im u slucaju nekih vedih problemaili
zapreka na putu na kojem samostalno istrazuju.

’ﬂ

e Potaknite tim da tijekom sastavljanja Explore
modela prate upute za sastavljanje i pisanje koda
te pratite kako napreduju.

e Kad je u pitanju kreativna izrada, ne postoji jedan
pravi nacin za sastavljanje. Neka ¢lanovi tima
upotrijebe svoju mastu i usredotoce se nato da se
povezu s ovogodisnjom temom i na istraZivanje
novih ideja koje ¢e se dogoditi u cijelom procesu.

e Podsjetite svoj tim na sve korake u procesu
inZzenjerskog projektiranja. Poticite ih da unose
izmjene u svoj dizajn i poboljsavaju ga tijekom cijele
sezone. Proces inZenjerskog projektiranja prikazan
je na zadnjoj stranici InZenjerske biljeZnice.

Multimedijalni
sadrzaji
Multimedia
resources

’ﬂ

e Izmedu pojedinih radionica, pripazite da su svi

elektronicki uredaji napunjeni, a svi materijali
pospremljeni na za to predvideno mjesto. Tako Cete
postiéi bolju organizaciju i biti potpuno spremni za
sliededu radionicu.

e Visak LEGO dijelova odlozite u za to predvideni

zajednicki spremnik kako bi svi elementi bili lako
dostupni u sluc¢aju potrebe.

Nedovrsene konstrukcije spremite u plasti¢ne
vredice, posude, ili ih odloZite na poklopac kutije

u kojoj se nalazi komplet. Pripazite na odvojene
dijelove i paZljivo ih pohranite kako se ne bi izgubili
tijekom radionica.

’ﬂ

Pomognite timu da naizmjence izvr§avaju aktivnosti
i radnje te da uspjesno razrjesavaju konflikte tako
Sto Cete poticati otvorenu komunikaciju i obzirnost.
Kada je potrebno, usmjeravajte njihove razgovore

i rasprave, ali ne zaboravite da sami trebaju dodi do
rieSenja.

Planirajte team-building aktivnosti koje ¢e
poboljsati suradnju, medusobno postivanje

i primjenu FIRST® Temeljnih vrijednosti

Razmislite o tome da isprintate prikaz Temeljnih
vrijednostiili zadajte timu da izradi vlastite plakate
s Temeljnim vrijednostima koji ¢e biti izloZeni
tijekom radionica i podsjecati ih na ta nacela dok
rade zajedno.

’ﬂ

Koristite popis Multimedijalnih sadrzaja, Slajdove
zaradionice i stranice s Korisnim sadrZajima za
ovogodisnju temu (Season resources). Ovo su sve
alati koji pruzaju dodatnu pomocd i potpomazu
proces ucenja.

Ne zaboravite da je vas lokalni organizator
programa tu da vam pomogne! Kontaktirajte ga
ako trebate neke lokalne informacije, uklju¢ujudi

i one o sastancima voda ekipa ili za grupnu
podrsku. Kontakt s drugim voditeljima moze vam
pruziti korisne uvide i ideje za vodenje radionica.

UNEARTHED™
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Ishodi

e Tim ¢e prouciti UNEARTHED™
temu, otkriti nove stvariionda
podijeliti s ostalima $to su saznali
o arheologiji.

e Tim ce izraditi modele razliditih
stvari vezanih za podrudje
arheologije.

Pomoc¢na pitanja

e Sto znate o arheologiji?
e Sto radiarheolog?

e Sto mislite da se dogada
u Explore prici?

o Pregledajte zajedno s timom
multimedijalne sadrzaje
i pronadite fotografije, web
stranice i ostalo vezano za
sadrzaj radionica.

e Pomognite djeci da odaberu
ime za svoj tim po kojem ée
biti prepoznatljivi na smotri.
Odabrano ime neka zabiljeze
u InZenjerskim biljeznicama.

Explore pricanastr. 4 je
predstavljena u obliku stripa

i bez teksta kako bi se potakla
kreativnosti rasprave o temi
sezone.

Na viSe mjesta unutar
InZenjerske biljeznice postoji
prostor gdje djeca mogu
zabiljeziti svoje misliiideje
rije€ju i crtezom.

10 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Otkrivajmo!

e Upoznajte tim s FIRST Temeljnim vrijednostima.
Proditajte im definiciju otkrica na str. 5.

e Pitajte ¢lanove tima da navedu primjere kako se
otkrivaju nove ideje.

Pobrinite se da kod svog tima pobudite
entuzijazam za UNEARTHED™ temu!

Radionica 1

Aktivnost 1 Zadaci

[ ] Okupite tim i smislite siime za novu sezonu. =

Koje rijeéi znate

svaku sliku. Razmislite Sto svaki od likova vezane za pOdruéje

e [ ] Procitajte Explore pricu na str. 4 i proucite

radiili misli. . arheologije?
[ ] Razgovarajte o svemu to znate u vezi
arheologije. £ -

[ ] Zapisite rije¢ima ili crtezom sve $to znate. - = -
Rooe! §to se dogada

[ ] Nastr. 6 zabiljezite svoje zajednicke clljeye u Explore priéi?

Arheolozi su znanstvenic'i ]
koji proucavaju kako su ljudi o
zivjeli u dalekoj proslosti.

8 Inzenjerska biljeznica | Radionice




YPOCNITE en o
oV Potaknite tim da I
odrede neke konkretne POd']ehte
B ciljeve za ovu sezonu. Uputite tim da:
il Mogu podijeliti jedni
o s drugima §to sve ® Razgovaraju o tome kako usklo
omemreey Znaju o arheo|ogiji te tumace Explore pricu. radio 7USVake
e ue 223 o sastavljahju i .izradi * Razgovaraju o tome $to znaju n.ek°lik° pCe Stojj
901'|R<U modela i pisanju koda. o arheologiji. p'tahja '(ol mochih
N

ispricali svoju pricu.

o Pokazu &to su izradili da bi Pomogj,, 2 €€ vam,

Pomocna pitanja

Trebat cete sljedece:

Arheoloska avantura

[ ] Podijelite se u dvije skupine i podijelite
sova medu sobom dijelove za prototipe.

. totip!
jzradu pro

* Sto vidite na podlozi?
e Kako arheolozi znaju gdje kopati?
Aktivnost 2 Zadaci e Stoarheolozitraze?

Savjeti za provedbu

Di'e‘OVi za ze [ ] Izradite mali artefakt. Sto on predstavlja? . H o
D @ Jore kompleta nalaze . . radionice
izExp éicama 712. N]lh cete | [ ] Postavite svoj artefakt na podlogu. e
seuvre Sy | Bt
: it u fazi izrade. Nacrtajte artefakt kojeg ste izradili. ST 00 o Q
Koristitiu f ‘ [ Nacreaj = Dijelovi za prototipove

Arheolozi ponekad nemaju Izazov : .-’

ve informacije koje su |mtave [ ] Rastavite svoj artefakt i zamijenite se eey
S otreb“e da ponovnoias_‘_u s drugim timom za artefakt i za crtez. .
t :
neki pronadenl arltef?'a uz &iju [ ] Zamislite da ste arheolog koji je do$ao do
. omaze tehnologl e tai nevjerojatnog otkric¢a. Pronasao je artefakt
o 24 lakse zamisle kako'j€ koji je razbijen u vise dijelova i treba ga
pomOC i gledaou pro§|°5t" ponovno sastaviti. Pronaden je i crtez
predmet 1z tog predmeta. Hoce li vam to pomodi da
p ponovno sastavite razbijeni artefakt?

[] Uz pomoé crteza, ponovno sastavite
artefakt druge skupine. Jeste li uspjeli?

X

u Vreéicama 7-12 koriste se
na svim radionicama za izradu
predmeta i modela kako bi
izvréili zadatke. Tim moze
koristiti i neke druge LEGO®
elemente ako ih slu¢ajno
imate.

° Pomognite ¢lanovima tima da

medusobno razmjene modele.
Mozete i ograniditi broj LEGO
elemenata koje smiju koristiti
i tako pojednostaviti zadatak.

Potaknite djecu da na kraju
pokazu jedni drugima sve §to
suizradilii kako je taj predmet
povezan s arheologijom.

Pospremanje

e Sve konstrukcije izradene od
dijelova za prototipove trebaju
se rastaviti.

e Vratite dijelove za izradu

prototipova u za to predviden

UNEARTHED™ ¢ spremnik jer ¢ete ih trebati

tijekom svih radionica.

UNEARTHED™ 11

¢

Arheoloska Avantura



\\\O

Radionica ¢

Ishodi

e Tim e izraditi model radara i nalazista
pomocu dijelova iz Explore kompleta.

e Tim ¢e razgovarati o artefaktima
i alatima koji su potrebni daih se
pronade.

Pomoc¢na pitanja

e Kako arheoloziznaju gdje
trebaju kopati?
¢ Koje to alate arheolozi koriste?

e Kako radar moze pomodi
arheolozima u pronalazenju
artefakata?

Savjeti za provedbu
radionice

Na str. 30 InZenjerske
bilieznice nalazi se sazetak
arheoloskog procesa.

o Pomocdu dijelova iz Vredica 11
uputa u Knjizice 1 sastavite
model radara. Uputite djecu
da modele sastave svi zajedno
kao tim i razgovaraju o tome
$to izraduju.

Pokrenite raspravu o alatima
koji se koriste na arheoloskom
nalazistu.

Savjet

e Nastr.5,28i29 InZenjerske
bilieznice djeca mogu nadi
informacije o profesijama
i tehnologijama vezanim za
podrudje arheologije.

¢ Ne zaboravite napuniti bateriju
LEGO® Education kompleta za
sljededu radionicul!

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Izvrsite utjecaj

¢ Proditajte timu definiciju utjecaja na stranici 5.

e Razgovarajte o tome §to je to utjecaj. Pitajte ¢lanove
tima da navedu primjere ove Temeljne vrijednosti

u njihovom Zivotu.

\\\O

Razgovarajte s timom o nalazistima,
lokacijama na kojima arheolozi iskapaju

artefakte koristedi razlic¢ite alate.

Radionica 2

Aktivnost 1 Zadaci

[ ] Pogledajte na str. 30 kako izgleda arheoloskl
proces.

[ ] Razgovarajte o tome kako arheolozi odaberu

gdje ée kopati.

[ ] Izradite model radara koriste¢i dijelove
u Vredici 1 te upute u Knijizici 1. g

[ ] Postavite model radara na podlogu.

[ ] Izmjenjujte se i pomicite model s jednog - .
mjesta na podlozi na drugo. Kakve artefakte -

radar moze otkriti?

-

alatima koji bi mogli koristiti arheolozima. -

. .. ..‘
e [ ] Razgovarajte medu sobom o nekim druglm -

Kakvi su alati potrebni za |skapanje7 Kakvi alatl J

se koriste za dokumentlranje |I| proucavanje
artefakata? :

[ ] Nize zabiljezite svgjeideje. - b

Neki od alata kojima se
koriste arheolozi su...

10 Inzenjerska biljeznica | Radionice

Trebat cete sljedece:

=

Arheolosko
nalaziste je
mjesto na kojem
arheolozi vrse iskapanje
i uklanjanje artefakataiz tla.

Instrumenti poput radara
pomazu im pronadi artefakte
koji su zakopani duboko ispod
povrsine. Takoder se cesto
koriste i strojevi kao npr.
bager kako bise lakse
prekopalo vece

podrucje.




INOVATIVNOST

Spasavanje ostataka

Stranicu o Temeljnim
vrijednostima
ispunjavajte u sklopu
uvodnih aktivnosti
tijekom svake radionice.

Podijelite

UNEARTHED™

Uputite tim da:

¢ Razgovaraju o modelima radara i nalazista.

e Zabiljeze u InZenjerskim biljeznicama i podijele
s ostalima $to su saznali o tome kako arheolozi vrse
iskapanja na nalazistu.

Trebat cete sljedece:

. Na kraju
radionice ostavite
sastavljeni model.

Na str. 31
nalazi se prikaz
rastavljanja
modelana
dijelove.

Arheolozisu u.pot.ran
za predmetima iz
daleke pro§|o.s?|, kao i
§tosu artefaktil osta::a
artefakata: Pronalaz
keramicke predp:\%tek,
novcice, orud? ilica
stare igracke.

Spasavanje ostataka

o Aktivnost 2 Zadaci

[ ] Koriste¢i dijelove iz Vre¢ica 2-5 i upute

[ ] Postavite model na podlogu.

[ ] Proucite razlicite slojeve modela nalazista.
Koristeéi arheoloke instrumente, uklonite
dijelove. Koje artefakte mozete pronaci
unutra?

[ ] Razgovarajte o artefaktima pronadenima SO

na nalaziétu. Sto mislite, kako su se koristili?

[ ] Vjezbaijte postupak uklanjanja slojeva : .
iiskapanja modela. Mozete li ponovno
sastaviti model?

[ ] Proucavaijte razlicite prostorije u sklopu .

modela i raspravite medusobno o njihovoj

namjeni. 5 :
lzazov

[ ] Pazljivo iskopajte model i uklonite jed'ahbd'. C
artefakata. ' ' ' '

[ Ponovno sastavite model i zadajte drugom A
¢lanu tima zadataka da iskopa nekidrugi -
artefakt. Ukljucite sve €lanove tima.

[ ] Razgovarajte o tome $to ste naucili
o artefaktima i iskapanju.

UNEARTHED™ 11

Pomoc¢na pitanja

e Koliko se artefakata nalazi
unutar modela nalazista?

e Kako arheolozi biljeze sto su
sve pronasli?
e Kako ste ponovno sastavili

model nakon $to ga je druga
skupina rastavila?

Savjeti za provedbu
radionice

Koristedi dijelove iz Vredica
2-5iupute u Knjizice 2,
sastavite model nalazista.

o Uputite djecu da prouce na
modelu slojeve nalazista.
Moguce da ée im za
otkrivanje pojedinih slojeva
trebati neki alati iz kompleta
(vidi str. 31 InZenjerske
bilieznice).

Pospremanje

e Preklopite podlogu i spremite je
negdje gdje se nece ostetiti.

e Modeliradarainalazista mogu
ostati sastavljeni. Ponovno cete
ih trebati za Radionice 6i 7.

gre
.

UNEARTHED™



Radionica &

Ishodi

e Tim ¢e izraditi LEGO” model zadan
lekcijom i prouditi blokove za
programiranje motora.

e Tim ¢e nauciti na koji nacin
arheolozi koriste tehnologiju na
nalazistu.

Pomoc¢na pitanja

¢ Koje blokove naredbi mozete
koristiti da biste napisali kod za
LEGO model?

¢ Na koji nacin mozete izmijeniti
program kako bi se model kretao
na drugadiji nacin?

Savjeti za provedbu
radionice

Za Aktivnost 1 tim ce koristiti
isklju¢ivo SPIKE™ Essential
komplet.

o Ako vas tim nema puno iskustva
s pisanjem koda, neka naprave
tutorijal aktivnosti u aplikaciji.

© Lekcije mozete pronaci u FIRST
LEGO® League Explore dijelu.
Pomognite timu da u aplikaciji
pokrenu lekciju pod nazivom
Classic Carousel.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Timskim radom do zvijezda!

e Procitajte timu definiciju timskog rada na stranici 5.

e Razgovarajte o tome §to je to timski rad. Pitajte
¢lanove tima da navedu primjere ove Temeljne
vrijednosti.

Objasnite timu da ¢e na ovoj radionici
koristiti svoj uredaj i SPIKE™ App kako bi
napisali kod za motor.

\\\O

Trebat cete sljedece:

I G
o | (pike

[ ] Odradite Lekciju 1 iz programiranja =
u sklopu FIRST® LEGO® League Explore Unit
- Classic Carousel. Yy . o

Radionica 3

Aktivnost 1 Zadaci
[ ] Pokrenite SPIKE aplikaciju.

[ ] Izmijenite program tako da se model
okrece u suprotnom smjeru.

[ ] Raspravite na koji nacin bi ovaj model
mogao pomocdi arheolozima. Sto biste na
njemu promijenili? ‘

[ ] Nize zabiljezite svoje ideje.

2aiskapan;
. e.
i tonste Stare karte
ghnologiju kako

Isazngali gdje sy

>vedjudi Zivjeli

u davna V"en'Dena ;

Arheolog bi mogao ovo
iskoristiti kako bi...

12 Inzenjerska biljeznica | Radionice




Podijelite

Uputite tim da:

¢ Podijele s ostalima $to su naucili o pisanju koda za
motor.

e Razgovaraju o vrstama tehnologije koje se koriste
na arheoloskom nalazistu.

Trebat cete sljedece:

Kako
b‘l se mapifa‘e

lokacije nalazista

i lo
j artefakatal tako sazna'®

9 41 koji su tu Ziviell
su ljudi koji st by
A
: mora pregledatl
e sF:\imm. §

S humoguse koristith

" U tu svrhumogu € ¥ i
g _tu_si Kkoji nadlijecu podruq_:
< _dronoyi koji It i g stalih

nalaze nova mjesta
Yo © Zaiskapani®:
. IR A

L. e °

Ovdje napisite svoj program:

Q.

Snimanje terena

Aktivnost 2 Zadaci

[ "] Izmijenite Classic Carousel model iz
prethodnog zadatka tako da ga arheolog
moze koristiti na nalazistu. Mozete iskoristiti
neku od ideja koje ste smislili u sklopu
Aktivnosti 1.

[ ] Odaberite na podlozi artefakt koji vam je

[ Postavite model na podlogu pored
artefakta.

[ "] Pokrenite SPIKE aplikaciju.

[ ] Izmijenite program tako da se vag model ._ :
okrece i onda zaustavi iznad artefakta kojeg .

ste odabrali. .

[ ] Pokazite ostalima §to ste izradilii o’qusnite” -

kako ste programirali model.

UNEARTHED™
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Pomoc¢na pitanja

* Sto biste jo mogli dodati
modelu da nalikuje alatu kojeg
koriste arheolozi?

e Mozete li napisati kod da se

model zaustavi nad drugim
artefaktom?

Savjeti za provedbu
radionice

Za preinake na modelu, tim
treba koristiti dijelove iz
SPIKE™ Essential kompleta.

o Tim e utvrditi kako
promijeniti smjer i brzinu
kretanja modela.

° Primjeri poslova i tehnologija
koje koriste arheolozi nalaze
se u InZenjerskoj biljeZnici na
str. 5,281 29.

Pospremanje

e Sve $to je sastavljeno tijekom
ove radionice treba rastaviti
i spremiti.

UNEARTHED™ 15



Radionica

Ishodi

e Tim e sastaviti LEGO® model iz
lekcije i prouditi blokove za senzore.

® Tim ¢e nauciti nesto o tome
kako se senzori mogu koristiti
za pronalazenje predmeta koje
arheolozi ne mogu drugacije uoditi
na podrudju nalazista.

Pomoc¢na pitanja

¢ Koje izmjene su potrebne
u programu da bi LEGO model
pokazivao drugadije svjetlo?

® Mozete li programirati model
tako da proizvodi zvuk?

e Kako bisenzori mogli biti korisni
arheolozima?

Savjeti za provedbu
radionice

o Tijekom ove aktivnosti, tim se
treba fokusirati na blokove
naredbi za svijetlo. Ako ima
vremena, tim bi mogao
inkorporirati i zvuk u svoj
Animal Alarm model.

Dajte timu vremena da
isprobava program i razli¢ite
mogucnosti pisanja koda.

Pitanja navedena

u InZenjerskoj biljeznici sluze
kao poticaj za raspravu ili
nove ideje.

16 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Zabavimo se!

e Razgovarajte s timom o tome na koji nacin se
zabavljaju. Pitajte ¢lanove tima da navedu primjere
ove Temeljne vrijednosti.

e Procitajte timu definiciju zabave na str. 5.

Objasnite timu da ¢e na ovoj radionici
koristiti svoj uredaj i SPIKE™ App kako bi
proucili koje blok naredbe ce trebati za
programiranje senzora.

\\\O

Trebat cete sljedece:

O]

Radionica 4

Aktivnost 1 Zadaci
[ ] Pokrenite SPIKE aplikaciju.

[ ] Napravite Lekciju 2 iz programiranja u sklopu-
FIRST" LEGO® League Explore Unit- Animal
Alarm. R

[ ] Programirajte model tako da se naalarmu.

prikaze druga boja. POmog; g

N é

[ "] Razgovarajte s timom o tome na koji nacin arheoloz .'
bi ovakav model mogao biti od pomoéi uogitj - jfTIa
arheolozima. } k no Sto j

[ ] Nize zabiljezite svoje ideje.

Kako nam senzori
mogu pomogdi
da saznamo vige

o artefaktima?

Senzori arheolozima
pomazu tako sto...

14 Inzenjerska biljeznica | Radionice




Explore prica moze
iznova posluziti kao
dobar poticaj za
razgovor ili nove ideje.

Detektivi praginari

Podijelite

Uputite tim da:

e Pokazu vjestine programiranja senzora koje su
naudili.

® Razgovaraju o tome kako arheolozi koriste senzore
da saznaju vise o artefaktima.

Trebat cete sljedece:

Aktivnost 2 Zadaci

Detektivi prasinari

[ ] Izmijenite Animal Alarm model tako da -
ga se moze koristiti za pregled artefakata.
Mozete se posluzitinekom od ideja kojeste
smisliliu sklopu prethodnog zadatka. =~

[ ] Odaberite artefakt na podloziili neki drugi ‘.

Pomoc¢na pitanja

® Na koji nacin mozete modificirati
model da se moze koristiti na
artefaktu?

e S kojim artefaktima ili
predmetima treba obauviti

- testiranje sa senzorom?

¢ Kako ste ukljuciliideje ¢lanova

predmet kojeg ¢e vastim proucavati. . A o
' SVOg tima’
lzazov
. e [ "] Izmijenite program tako da model B
i korist ijenite prog el :
Afhe°|° proizvodi zvuk kad senzor detektira - H H
senzore_ka‘::fakte artefakt. Mozete takoder promijeniti - Sav.j etl. za provedbu

'ouéava\ art i raspored svjetala. N rad|°n|ce

Ovdje napisite svoj program:

[ ] Pokazite ostalima $to ste napravili
H / i objasnite kako ste programirali model.

Za modificiranje modela
koristite SPIKE Essential
komplet.

Pokusajte cuvati Explore
komplet odvojeno od ostalih
materijala. Na radionici 6,
senzor ¢e trebati dodati na
model radara.

Testirajte program tako $to
Cete koristiti senzor na drugim
objektima iz Explore kompleta
ili negdje drugdje.

Pospremanje

e Svimodeliizradeni tijekom ove
radionice trebaju se rastaviti,
a dijelovi pohraniti u spremnike.

UNEARTHED™ 15
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Radionica .

Ishodi

e Tim e izraditi LEGO model zadan
lekcijom i programirati robota za
vOZnju.

e Tim c¢e nauditi kako arheolozi
barataju artefaktima i premjestaju ih
s jedne lokacije na drugu.

Pomoc¢na pitanja

e Kako mozete postiéi da se robot
krece unatrag?

e Zbog cega je arheolozima nuzno
vozilo na nalazistu?

e Koje sve vrste vozila bi
arheolozima mogle biti
potrebne na nalazistu?

Savjeti za provedbu
radionice

o Tim e izraditi svog prvog
pokretnog robota. Pobrinite
se da tim vodi racuna o tome
kuda robot vozi kako ne
bi pao ako je podloga
postavljena na stol.

Clanovi tima mogu se
izmjenjivati u modificiranju
programa.

Tim ¢e na ovoj radionici
koristiti iskljucivo SPIKE™
Essential set.

Popis za provjeru napretka

(] Tim je sastavio modele radara
i nalazista.

(] Tim je odradio SPIKE Essential
lekcije i usvojio vjestine izrade
i programiranja.

(] Tim zna opisati arheologki
proces.

18 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Budimo inovativni!

e Procitajte timu definiciju inovacije na stranici 5.

® Razgovarajte o tome $to je to inovacija. Pitajte
¢lanove tima da navedu primjere ove Temeljne
vrijednosti.

Objasnite timu da ¢e na ovoj radionici
koristiti svoj uredaj i SPIKE™ aplikaciju
kako bi na ovoj radionici programirali
robota koji samostalno vozi.

\\\O

Trebat cete sljedece;

Radionica 5

Aktivnost 1 Zadaci
[ ] Pokrenite aplikaciju SPIKE.

[ ] Napravite Lekciju 3 iz programiranja .
u sklopu FIRST* LEGO® League Explore Unit
- Arctic Ride. .

[ ] Programirajte model tako da se krece
unatrag.

[ ] Razgovarajte s timom o tome na koji nagin =~ .
bi ovakav model mogao biti od pomoé¢i
arheolozima. }

[] U praznom prostoru nize zabiljezite svdj_e:
ideje. S

Arheolog bi mogao
ovo iskoristiti kako bi...

.16 Inzenjerska biljeznica | Radionice




Najboljistrojevikopadi

Proces inzenjerskog Podijelite
projektiranja prikazan je L _
na poledini InZenjerske Uputite tim da:
bilieznice. Objasnite

djeci

trebaju prodi taj proces.

¢ Podijele s ostalima kako su primijenili vjestine
programiranja i pisali kod na ovoj radionici.

e Objasne kako arheolozi koriste vozila na podrudju

na koji nacin

Trebat cete sljedece:

Ol

@

Ovdje napisite svoj program:

nalazista.
Pomoc¢na pitanja

Naibolii stroievi kopadi _ ¢ Mozete li modificirati robota tako

Jool ) P da vozi na Cetiri kotaca?
R Zadaci - * Mozete liizraditi kamion koji moze
[ ] Modificirajte Arctic Ride model tako da 2 % O 4 IZﬂIJetI VeIIkU kOlICIn.U materljala

predstavlja vozilo kakvo koriste arheolozi. . " s arheolo$ kOg nalazista?

Mozete iskoristiti neku od ideja koje ste -

smislili u prethodnom zadatku. o Mozete li prog ramirati robota

tako da se zaustavi na jednom od
artefakata?

Izazov
[ ] Odaberite dva artefakta na podlozi.

[ ] Izmijenite program tako da se model
krece izmedu dvaju artefakata. Pokusajte
zaustaviti model kad dode na artefakt.

Savjeti za provedbu
radionice

[ ] Objasnite ostalima $to ste izradili i objasnite
kako ste napisali kod za model. '

o Pregledajte multimedijalne
sadrzaje i pronadite primjere
fotografija, web stranica
i ostalih aktivnosti povezanih
s radionicom.

o Tim trebati vjeZbati postavljanje
robota na poziciju kako bi se
usmjerilo njegovo kretanje
prema to¢no odredenoj lokaciji
na podlozi.

Mozete naigracu podlogu
postaviti prepreku i zadati
timu zadatak da programiraju
robota tako da ju zaobide.

Pospremanje

e Sve konstrukcije sastavljene
tijekom ove radionice treba
rastaviti i pospremiti.

UNEARTHED™ 17
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Uvod
Budite ukljucivi!

Radionica |

e Procitajte timu definiciju ukljucivosti na str. 5.

Ishodi * Razgovarajte o tome §to je to ukljucivost. Potaknite
e Tim ce izraditi model model alata ¢lanove tima da navedu primjere ove Temeljne
kakav arheolozi koriste na nalazistu. vrijednosti.

e Tim ¢e na model radara dodati . L L .
senzor i hub bazu. Na ovoj radionici tim ¢e modificirati svoj

model radara koristeéi SPIKE™ aplikaciju.

\\\O

Pomoc¢na pitanja

e O kojim ste arheoloskim alatima Radionica 6 Trebat cete sljedece:

veé nesto saznali?

e Kako arheolozi koriste alate koje

ste spom'n'al"? Aktivnost 1 Zadaci
Injalls

[ ] Razgovarajte sa svojim timom o alatima

° Koje éete alate nacrtati koje arheolozi koriste. Koji alati su potrebni
v . oo 2.9 zaiskapanje? Koji alati se koristeza
u lnzenjersku blljeZnICU? dokumentiranje ili proucavanje artefakata?

[ ] Zabiljezite svoje ideje u praznom prostoru
. . nize. - R
Savjeti za provedbu e

[ ] Dogovorite se s timom koji ¢ete alat izraditi. .

rad lonice [ ] Koristeci dijelove za prototipe, iz’r_adfte’_aléi :
kakav koriste arheolozi. .
Uputite tim da izradi model e e e e . edaite profesiie
alata koristeci dijelove za I : e Poglecal e s, 28129
‘ zazov = opisane na str. 9, e
P rototi pove. [ ] Izradite tri alata za koja smatrate da biih i saznajte kojise a.la !
arheolozi mogli koristiti na nalazistu. i tehn°|°giie koriste
o o ije.
o Pronadite medu [] Razgovarajte o tome kako se pojedini alat u pOdruqu arheologl)
koristi.

multimedijalnim sadrzajima —
fotografije, web stranice
i ostale aktivnosti koje su

povezane s radionicom.

[ ] Pokazite ostalima u timu $to ste izradili.

Potaknite djecu da koriste
rijeci iz podrucja arheologije
koje su naudili tijekom
prethodne radionice. e

Neki od alata koje
arheolozi koriste su...

18 Inzenjerska biljeznica | Radionice
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| Nas zajednicki
( napredak

| "~ ovesezone,m

:

—

Dosad s
| Zelim nat
‘ /
|

| \JR\“EME YEZAY

s \WOTRUL,
| -

|

Ponosim se svojim timom jer...

Uputite tim da se vradaju
na stranicu InZenjerske
bilieznice gdje biljeze
svoje ciljeve i napisu $to
su dosad naudili.

Podijelite

Uputite tim da:

® Razgovaraju o alatima i tehnologiji koja se koristi na
nalazistima.

¢ Podijele s ostalima $to su dosad naudili
o arheologiji.

Trebat cete sljedece:

Neki od alata za iskapanje
i proucavanje artefakata su:

Tragaci za signalom

Aktivnost 2 Zadaci

[] Uzmite model radara iz Radionice 2 ili ga
izradite koristeéi dijelove iz Vrecice 1.

°|:| Prateci upute u Knjizici 1, spojite cvoriste

(hub) i senzor na model radara.

[ "] Pokrenite aplikaciju SPIKE. Isprobaijte kako - .l E

na modelu radara funkcionira program
kojeg ste koristili u Radionici 4.

[ ] Naizmjence premjestajte model na razli¢ite

lokacije na podlozi. Koje vrste artefakata je -
moguce uociti pomocu radara?

Izazov

[ ] Programirajte model tako da prikazuje
drugadiji raspored svjetala.

[ ] Razgovaraite s ostalim ¢lanovima o ostalim
alatima koje arheolozi koriste. Koji su alati
potrebni za iskapanje? Koji se alati koriste
za proucavanje artefakata?

[ ] Nize zabiljezite svoje ideje.

UNEARTHED™

Pomoc¢na pitanja

* Sto znate o radaru i o tome kako
ga arheolozi koriste?

e Koje jos vrste tehnologije
mozete pronacina arheoloskom
nalazistu?

e Koji se jos poslovi obavljaju na
nalazistu?

Savjeti za provedbu
radionice

0 Ako je model radara na
prethodnoj radionici
rastavljen na dijelove ili
modificiran, neka ga tim
ponovno sastavi.

Prema uputama za
sastavljanje u Biljeznici 1,
spojite senzor i hub bazu na
model radara.

o Nakon koristenja SPIKE
Essential kompleta u sklopu
Aktivnosti 2, vratite dijelove
u spremnike na kraju
radionice.

Pospremanje

e Sve konstrukcije sastavljene
tijekom ove radionice treba
rastaviti i pospremiti.

e Spremite SPIKE™ Essential

komplet odvojeno od Explore
kompleta.

UNEARTHED™
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Radionica /

Ishodi

e Tim ¢e saznati informacije
o razli¢itim poslovima vezanima za
arheologiju.

® Tim ¢e dodati motori hub bazu na
svoj model nalazista.

Uvod
Izradi i otkrij!

e Pitajte tim da vam navede primjere kako su
otkricem dolazili do spoznaja tijekom radionica.

e Uputite tim da izrade konstrukciju od dijelova
za prototipove koja ¢e prikazivati ovu Temeljnu

vrijednost.

\\\O

aplikaciju.

Na ovoj radionici tim ¢e motorizirati
svoj model nalazista koristeci SPIKE™

Pomoc¢na pitanja

¢ Koji se sve poslovi obavljaju na
arheoloskom nalazistu?

e Gdje se artefakti Salju na daljnje
proucavanje?

e Koje profesije sluze kao podrska
arheolozima?

Savjeti za provedbu
radionice

Za pocetak, tim neka odabere
jednu profesiju na koju ée se
fokusirati.

Pronadite medu
multimedijalnim sadrzajima
fotografije, web stranice

i ostale aktivnosti koje su
povezane s radionicom.

o Uputite tim da izradi primjere
razlicitih profesija koristedi
dijelove za izradu prototipova
i ostale dijelove Explore
kompleta.

Provjera napretka

(] Tim je vjezbao spajanje hub baze
i priklju¢aka na modele radara
i nalazista i isprobavao razne
verzije koda

(] Tim je proucavao alate,
tehnologije i poslove vezane za
arheologiju.

(] Registrirajte se za sudjelovanje
na smotri i obavijestite svoje
prijatelje i obitelj o pojedinostima
dogadanja.

Vodi¢ za sastanke | Radionice

Radionica 7
Aktivnost 1 Zadaci a : '

[ ] Proucite profesije vezane uz pod_fuéj.e 3
arheologije nastr.5,28i29. B

T LN

[ ] Odaberite posao koji vas zanima. Kakvo
je obrazovanje potrebno za obavljanje tih -
poslova? Razmislite koje alate treba o tﬁ.
koja se bavi tim poslom. Sk

[ ] U prostoru nize napisite ili crtezom Pr:ka_zf_tg
svoje ideje. O o8 o

[ ] Koriste¢i dijelove iz Explore kompieta',‘ B
izradite model koji prikazuje profesiju koju-
ste odabrali. -

[] Podijelite svoje ideje s ostalim élanO\./iIﬁa .
tima. ' Stk

Moje ideje:

20 Inzenjerska biljeznica | Radionice

Trebat cete sljedece:

lozi detaljno
?c;:g:va]u artvefakge
iz daleke Proslostl
irjesavaju praveb.
zagonetke k.akQ kl .
saznali price ljudi '?cla
su zivjeli davno prij
nas!

A N R I




Istrazivaci povijesti

Podijelite
Uputite tim da:

¢ Podijele s ostalima $to su naucili o razli¢itim
profesijama iz podrudja arheologije.

e Razgovaraju o tome $to znaju o alatima
i tehnologijama koje se koriste u arheologiji.

Pomoc¢na pitanja

e Kakve su vjestine potrebne za
obavljanje ovog posla?

Trebat éete sljedece: Istrazivaci povijesti

e Odaberite dvije od navedenih

Aktivnost 2 Zadaci .. .. B g
: I profesija. Na koji se nacin njihovi
[ ] Uzmite model nalazista iz Radionice 2 ili ga ¢ o
izradite koristedi dijelove iz Vrecica 2-5 te pOSlOVI razli kUJ u?

e Sto biste jos zeljeli nauditi
(hub) i motor na model nalazista. (@] arheologiji?

[ ] Pokrenite aplikaciju SPIKE. Primijenite
program iz KnjiZice 2 kako biste pokrenuli

mlinski kamen u sklopu modela nalazista. Saneti Za proved bu
1zazov radionice

[ ] Zamislite da svi radite na arheologkom
nalazistu i za svakog ¢€lana tima odaberite

achedoni posaa kot tamo obaviin. Ako su rastavili ili modificirali

[ ] Programirajte model tako da se kreée na SO model na preth odn 9

drugadiji nacin. radionici, tim ga moze
‘Arheolozi rade [] Koristite dijglove za prototipove kakq bistve ponovno sastaviti.
utimovimai moraju ;randogradlll model tako da predstavlja vas

dobro komunicirati e

i timski raditi kako [ ] Razgovarajte medusobno o vasim ulogama " .
bi uspjesno ostvarili nanalazistu. spojite motor i hub bazu na
e Clljeve. [ ] Pokazite ostalim ¢lanovima sto ste izradili. m Od el na | azista.

o Nakon koristenja SPIKE
Essential kompleta u sklopu
Aktivnosti 2, vratite dijelove
u spremnike na kraju
radionice.

Pospremanje

e Sve konstrukcije sastavljene
tijekom ove radionice treba
rastaviti i pospremiti.

e Spremite SPIKE™ Essential
komplet odvojeno od Explore
kompleta.
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Radionié}z’i

Ishodi

e Tim e izraditi nacrt svog timskog

modela i oznaciti klju¢ne dijelove.

e Tim e izraditi svoj timski model
i tako demonstrirati $to su sve
dosad otkriliistrazujudi temu
arheologije.

Pomoc¢na pitanja

e Kako cete osmisliti dizajn za svoj
timski model?

e Koji dio vaseg timskog modela
smatrate najvaznijim i zasto?

e Kojim dijelom timskog modela
se najviSe ponosite?

Savjeti za provedbu
radionice

Tim e trebati sve dijelove
Explore kompleta (modeli
radara i nalazista) i podlogu.

Svaki ¢lan tima moze izraditi
jedan dio timskog modela,
a onda ga zajedno mogu
postaviti na podlogu.

Zaizradu timskog modela
mogu se koristiti samo LEGO
blokovi, minifigure, bazne
ploce i ostali LEGO elementi.

Savjet

i\\O

e |zradite timski model tijekom
dvaju susreta i dopustite
djeci da budu kreativna.

24 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Timskirad i zabava!

e Pitajte tim da navedu primjere koji pokazuju kako
su primjenjivali timski rad i zabavljali se kroz sve
radionice.

e Uputite tim da izrade konstrukciju od dijelova
za prototipove koja ¢e prikazivati ove Temeljne
vrijednosti.

\\\O

Uputite tim da izrade svoj timski model
i razmisle Sto planiraju izloZiti na smotri.

Trebat cete sljedece:

O

-
[ ] Provjerite na sliedecoj stranici koje dijelove :~
vas timski model mora imati.

Radionica 8

Aktivnost 1 Zadaci

[ ] Razgovarajte o svemu $to ste naucili o
arheologiji.

: & 3
BN 4 te
[ ] Osmislite na podlozi timski model koji ..: iieme '!e da |Zl'ad“‘
prikazuje tim arheologa koji vrse iskapanje. '. Vn{roi ti ski I‘\'\Ode '
artefakata. i SPredStaV“' 'éete ga
[ ] Izradite nacrt modela na praznom prostoru adozna\CIma n
nize i oznacite te dijelove. - L smotﬁ.
e Aktivnost 2 Zadaci \/_
[ ] Zajedno izradite svoj timski model na . ‘.
Explore podlozi. Sl ‘e \
[ ] Razgovarajte o razli¢itim dijelovimavaseg =~ .
modela. .
Nacrtajte ovdje svoj v
timski model i oznacite
dijelove:

22
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Timski model

Podijelite
Uputite tim da:

¢ Pregledaju listu potrebnih dijelova i pronadu ih na
timskom modelu.

e Demonstriraju i objasne kako model radi.

. . Razmislite Pomoc¢na pitanja
o arheolozkim
Timski model Pf°“a'as‘i:‘.‘aé.'(k“'°‘;?:u el e Koje su prednosti vaseg dizajna?
je bio zivot ljudi koji o’ te o .
Kriteriii j:ekada iivje“ naqovlm I o o KOJl Cete d|o SVOg modela
riceriji batt ? L . . o . .
! podrutyme - programirati i motorizirati?

Ukljuéite sve v , . . .
dijelove Explore e Sto Cete prezentlratl na smotri?
kompleta

i podloge.

[] Ukljucite arheologa, nalaziste,
alate i posebni artefakt.

Savjeti za provedbu
radionice

Timski model treba biti
odgovarajuéih dimenzija
s obzirom na stol i biti lako
prenosiv.

2 o Tim ce prilikom programiranja
[[] Koristite isklju¢ivo LEGO" elemente.  _*  [_| Motorizirajte bilo koji dio timskog modela pr|m|Jen|t| konce pte kodira nja
*ee e ® koristeci SPIKE™ Essential. g $29012 n90 .
koje su naudili tijekom svih
radionica.

Tim moZe motorizirati bilo koji
dio svog timskog modela.

’ Pospremanje

e Timski model treba ostati
sastavljen sve do nastupa na
smotri.

e Provjerite jesu li svi neiskoristeni
dijelovi SPIKE™ Essential
kompleta vraceni u spremnik.

UNEARTHED™ 23

UNEARTHED™ 25




Radionica’

Ishodi

e Tim ¢e napraviti plan sadrZaja
koji ¢e biti na njihovom timskom
plakatu.

e Tim ¢e osmisliti i napraviti svoj
timski plakat.

e Tim ée vjezbati prezentaciju svog
plakata.

Pomoc¢na pitanja

e Koje teme Zelite ukljuciti medu
sadrzaje svog plakata?

¢ Koje biste crteze mogli izraditi ili
dodati na svoj plakat?

¢ Na koji nacin mozete pokazati
Sto ste naudili?

Savjeti za provedbu
radionice

a Zaizradu plakata potrebno je
nabaviti veliku ploc¢u (pano)
i razlicite vrste likovnog
pribora. Dobar izbor bila bi
trodijelna ploca.

Cilj je da tim samostalno izradi
svoj plakat. MozZete im pruziti
podrsku i ponuditi svoja
zapazanja i dojmove.

InZenjerske biljeZnice nude
¢lanovima tima pregled
zajednickog putovanja

i Temeljnih vrijednosti.

Savjet

i\\O

e Izradite timski plakat tijekom
dva susreta i dopustite djeci
da budu kreativna.

26 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod

Inovativnost i ukljucivost!

e Uputite tim da smisle primjere koji pokazuju kako su
¢lanovi tima inovativni i ukljuéivi.

e Uputite tim da izrade konstrukciju od dijelova

za prototipove koja ¢e prikazivati ovu Temeljnu
vrijednost.

Tim ce izraditi timski plakat i razmisliti Sto
zele izloziti radoznalcima na smotri.

\\\\O

Trebat cete sljedece:

Radionica 9 .

]
R w
Aktivnost 1 Zadaci N o - \\\\ﬂ

[ ] Dogovorite se §to ¢e sve vas plakat
ukljugivati. L

[ ] Upotrijebite sliede¢u stranicu 1a‘na‘C|;t,v_3
Aktivnost 2 Zadaci i
[ ] Odlu¢ite na koji nacin cete izraditi va

plakati koji ¢e vam materijali biti pott
[] Nabavite pano za plakat i potrebne.

materijale. 0

[ "] Napravite svoj plakat. Neka svi Elaﬁc_wi 1
sudjeluju u izradi.

Vas plakat treba
prikazati sto ste
sve novo naucilina
radionicama!




Timski Plakat: | :

Podijelite
Uputite tim da:

e Pokazu kako su dizajnirali plakat i koje su sadrzaje
ukljugili.

e Demonstriraju kako ¢e prezentirati svoj plakat
i model.

Ideje za vas plakat

o arheologiji, va$ timski modeli bilo §to drugo 3to zelite
podijeliti!

C

Ovdje prikazite va$ timski rad, sve 3to ste naucili

Timski plakat

Pomoc¢na pitanja

® Na koji nacin ¢e svaki ¢lan tima
biti uklju¢en u predstavljanje
plakata?

¢ Sto to¢no zelite da radoznalci
saznaju o vasem plakatu?

Savjeti za provedbu
radionice

Ucenicima su ponudeni
prijedlozi mogudih tema

za timski plakat, ali mogu
odabrati sto god smatraju da
je nuzno.

Ponudite timu dodatne listove
papira na kojima mogu raditi
nacrte i zapisivati svoje ideje
za plakat.

o Pogledajte unaprijed sadrzaj
Radionice 10 i saznajte sto ¢e
sve radoznalci pitati ¢lanove

tima.

Pospremanje

Na sj o . . .

;sr:‘;fr:e.:;? fa:lionici e Odaberite sigurno mjesto za

Mit Cete se x i

2a zavriny Exp) ¢uvanje plakata.
smot plore L . .

O?Irr;i'tizr::i'-' biste e Moguce je da Cete trebati

modelip,g,::;s"' dodatno vrijeme na kraju svake
~ radionice za pospremanje

likovnog pribora.
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Radionicé.':‘:lﬁ?iu )

Ishodi

e Tim e iskoristiti vrijeme za
promisljanje o svom iskustvu sa
UNEARTHED®M temom.

e Tim ce isplanirati koji sadrzaj
prezentirati na zavrSnoj smotri te
uvjezbavati svoje izlaganje.

Pomoc¢na pitanja

¢ Na koji je nacin tim demonstrirao
primjenu Temeljnih vrijednosti?

e Kako cete prezentirati svoj plakat
i model na smotri?

e Sto jo$ vas tim treba za nastup na
smotri?

Savjeti za provedbu
radionice

Pregledajte obrasce,
objasnite ¢lanovima
tima cjelokupni proces
vrednovanja.

9 Uvjezbajte s timom odgovore
na ova pitanja kako bi bili
spremni na njih odgovoriti
pred radoznalcima.

e Smotra kao zavr$na svecanost
vazan je dio cijelog FIRST”
LEGO® League Explore. Ako
ne idete na sluzbenu zavrénu
smotru, moZete organizirati
vlastitu (vidi Class Pack
Guide).

28 Vodi¢ za sastanke | Radionice

Uvod
Izvrsite utjecaj!

e Pitajte tim da vam navede primjere kako su vrsili
utjecaj svojim radom tijekom radionica.

e Uputite tim da izrade konstrukciju od dijelova
za prototipove koja ¢e prikazivati ovu Temeljnu
vrijednost.

Tim treba dovrsiti izradu timskog modela
i plakata i ovu radionicu iskoristiti za
pripremu svog izlaganja.

\\\O

Radionica 1 0

Zadaci Vrijeme je za FIRST
[ ] Postavite zajedno svoj dovrseni timski Gé)“ League EXP|°re
o model i plakat. . LE smotl’u!
[ ] Raspravite kako ¢ete zajedno prez'en{ira.ti .Y
na smotri sve sto ste naucili. S . -

A

[ "] Popunite sljedecu stranicu.

Radoznalcina smotri
jtat ce vas Sto ste sve

nauciliidativam povratnu
e informaciju o vasem
\ radu: Postavit ce vam

pitanjao timskom modelu

Primjer raspodjele uloga u prezentaciji

Ja cuispricati
$to smo sve
istrazili.

—

Ja ¢u opisati
nas timski
model.

Mi ¢emo pomocu
plakata opisati nase
zajednicko putovanje!

Ja mogu objasniti
kako smo zajedno
primjenjivali
Temeljne
vrijednosti.

Ja ¢u objasniti
program i kako

je motoriziran ,-_

nas timski




Priprema za naStuP

Podijelite
Uputite tim da:

¢ Vjezbaju zajednicku prezentaciju plakata.
e Vjezbaju zajednicku prezentaciju modela.

Priprema za nastup.

Razmislite Sto cete gye prezentirati
radoznalcima. )

« Mozete li opisati svoj timski model?

« Objasnite na koji nadin ste korist_ih syoju =
inovativnost i kreativnost kako biste istrazili

podrucje arheologije. [ \

« $to ste saznali 0 ovogodisnjoj temi?
|  Kako ste primijeniIiTemtene vrijednosti?

Pomocna pitanja
| ¢ Na koji nacin je timski model
povezan s ovogodisnjom temom?

e Mozete li objasniti program koji
ste napisali za motorizirani model?

e —

e Kako cete pokazati svoj timski duh
na smotri?

Savjeti za provedbu

| radionice
| 1 | I
| T T 51 ste sve prikazali na svom timskom ° N.Ije pptrebno odgovorltl nasva
« Koji dio vaseg timskog modelaje | plakatu? pitanja s ove stranice. Ona su tu

motoriziran?

- i 7 S e o

| * Kako ste programirali motorizirani dio svog “ ‘
modela? | |

| o Na koji nain plakat prikazuje zajednicko
putovanje vaseg tima?

samo da pomognu vasem timu
pripremiti se za smotru.

Mozete im predloziti da
uvjezbaju svoju prezentaciju
tako Sto ce je izlozZiti drugima
prije smotre.

Va$ tim se moZe prijaviti na
Explore smotru, a moZete
organizirati i vlastito dogadanije.
Sto god odabrali, svakako se
pobrinite da proslavite sve sto
su djeca naudila i postigla kroz
cijelo Explore putovanje.

Pospremanje

e Provjerite jesu li timski model
i plakat spremljeni i spremniza
prijenos do mjesta dogadaja.

e Provjerite imate li spreman
uredaj, kabel za punjenje
i potpuno napunjenu bateriju za
svoj nastup.

UNEARTHED™ 27
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Priprema za nastup

FIRST' LEGO" League Explore dogadanja nazivaju se
festivalima (smotrama).

Glavni cilj ovog dogadanija je da tim proslavi svoj rad i trud i podijeli s ostalima
sto su sve naucili. Kako bi se tim lakse pripremio, evo jedan koristan kontrolni
popis svega sto jos valja obaviti prije nastupa na smotri.

|| Odluite na kojoj vrsti dogadanja c¢ete sudjelovati i saznajte tko je
organizator. Saznajte koje preduvjete treba ispuniti da bi se prisustvovalo
te sve potrebne detalje. Ako ste uplatili Class pack aranzman, dogadanje
je vasa odgovornost. Proucite vodic za Class Pack dogadanje (Class Pack
Guide) kako biste saznali viSe detalja o ovakvoj organizaciji smotre.

| ] Provjerite vrijeme i mjesto okupljanja prije odlaska na smotru odnosno koliko
¢e se tim tamo zadrzati - informirajte roditelje o ovome. Potaknite svoje
obitelji da dodu ako su u moguénosti.

|| Podsjetite tim da je ovaj festival prilika za uéenje, a cilj je zabaviti se! Smotra
zavrsava svecanom dodjelom priznanja na kojoj se slave uspjesi i postignuca
svakog tima.

| ] Prodite jo$ jednom cijeli proces vrednovanja sa radoznalcima. Objasnite im
da ée ih radoznalci ispitivati o tome $to su sve napravili i jako ¢e ih zanimati
$to su sve naudili.

|| Podsjetite ¢lanove tima da ispune str. 27 InZenjerske biljeznice i tako
isplaniraju sto ¢e sve izloZiti na smotri.

| ] Potaknite tim da suraduju s drugim timovima kako bi medusobno podijelili
nauceno i pruzili podrsku jedni drugima.

| ] Uputite u¢enike da pripreme kontrolni popis materijala koji su im potrebni
na smotri. Na smotru treba ponijeti timski model, plakati LEGO® Education
komplet.

POER
Dokumenti za LEAGUE

vrednovanje
EXPLORE

Proces vrednovanja

Timovi izlaZzu na smotri svoj timski model i timski plakat i tako prezentiraju cjelokupni proces projektiranja
kojeg su prosli te sve sto su naudili o temi. Radoznalci su volonteri koji postavljaju timu pitanja i daju im
povratnu informaciju.

Obrasci sluZi kako bi timovi dobili povratnu informaciju koja ¢e ih uciniti ponosnima na sve sto su postigli
i istovremeno im ukazivati na vaznost Temeljnih vrijednosti. Ova tablica takoder sluzi i da radoznalci lakse
procjene koje nagrade je pojedini tim zasluzio.
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Sto je sljedece?

Smotra je gotova. UNEARTHED™ sezona ¢ Napravite inventuru SPIKE Essential kompleta kako
je izavas. biste se uvjerili da su svi dijelovi tu.
Evo nekoliko savjeta za sam kraj: e Odlucite sto ¢ete napraviti s dijelovima Explore
kompleta.
* Pospremite sve i rastavite timski model. Pobrinite se e Ostavite ¢lanovima tima vremena da promisle
da su svi elementi iz SPIKE™ Essential kompleta na o cijelom iskustvu.

svom mjestu. e Napravite jos jedan tulum, proslavite i podijelite

diplomel!
FIRST LEGO® League Challenge

Ako je ova godina vasem timu bila zadnja godina sudjelovanja na FIRST® LEGO® League Explore smotri,
informirajte ih o sljedecoj stepenici - FIRST® LEGO® League Challenge programu. Posjetite FIRST” LEGO®
League web stranicu ili se obratite svom lokalnom organizatoru i saznajte sve o okupljanju tima ili registraciji
ucenika.

Profesije i tehnologija

Antropolog

Antropologe zanima kako su ljudi
Zivjeli u proslosti. Njihov je posao
usko vezan za rad arheologa

jer zajedno proucavaju ljudsku
povijesti kako se ljudsko drustvo
mijenjalo kroz vrijeme. Antropolozi
istrazuju artefakte koje su izradili
ljudi te uz pomo¢ tragova na
nalazistima tumace kako su se
iskopani predmeti koristili u davna
vremena.

Voditelj nalazista

Voditelj nalazista brine se da

na mjestu iskapanja sve ide
kako treba. Organiziraju sve
radove i potrebne resurse

kako bitimovi arheologa mogli
nesmetano obavljati svoj posao.
Kad dode do uzbudljivog
otkrica, najvjerojatnije ce
voditelj nalazista biti prvi o tome
obavijesten. Brinu se takoderi za
sva vozila te prijevoz osoba koje
dolaze i odlaze s nalazista.

UNEARTHED™




( Istrazi:

(Preporuca se provesti nakon Radionice 7.)

Pogledajte ove profesije. Odaberite jedan od poslova, istraZite
pojedinosti i odgovorite na pitanja.

e Opisite posao. Kakve zadatke « Sto ¢ini ovaj posao
ovaj posao ukljucuje? zanimljivim?
¢ Kakvo je obrazovanje/obuka ¢ Koje vrste alata ili tehnologije
potrebna za obavljanje ovog su potrebne za obavljanje
posla? ovog posla?
_

32 Vodic za sastanke | Profesije i tehnologija

Restaurator je stru¢njak za
popravak i zastitu artefakata kako
bi ih se moglo proucavati dulje
vrijeme. Kad arheolozi pronadu
neki artefakt, taj predmet je Cesto
prljav, ostecenili razbijen u vise
dijelova. Restauratori obi¢no
moraju jako brzo obaviti svoj
zadatak jer se neki artefakti mogu
brzo nepovratno raspasti ako se
njima ne barata iznimno pazljivo.

Kao struénjaci za stijene i tlo,
geolozi su od velike pomodina
mjestu iskapanja. Znaju kako
procijeniti starost stijena i tako
saznati kroz kakve je sve promjene
odredeno podrudje proslo kroz
povijest. Pomazu arheolozima

i tako $to im znaju preporuditi
gdje je najbolje kopatiis kakvom
vrstom alata.

Ostali poslovivezaniza
podrucje arheologije: -~
e Paleontolog - .
o Kustosumuzeju BN
e Povjesnicar

® Konzervator

e |lustrator

e Edukator




. inZenjerskog

¢ projektiranja

FIRST

FIRST
LEGO
LEAGUE

sresewreosr - QuUAlcomm

LEGO, logotip LEGO, logotipi SPIKE su zastitni znaci LEGO Group.
©2025 The LEGO Group. Sva prava zadrzana.
FIRST®, logotip FIRST®, Gracious Professionalism® i FIRST® AGE™ su zastitni znakovi For Inspiration and Recognition of
Science and Technology (FIRST). LEGO? je registrirani zastitni znak grupe LEGO. FIRST® LEGO® League i UNEARTHED™ su
zajednicki zastitni znakovi FIRST i LEGO grupe.

Institut Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu LEGO grupe i FIRST.
©2025 FIRST i LEGO grupa. Sva prava zadrzana. 20082501 V1




