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Ove godine za vas smo pripremili pravu arhelolosku
avanturu!

Viivastim mladih arheologa kopat ¢ete po
zagonetnoj dalekoj proslosti. Zajedno cete
istrazivati arheoloska nalazista i proucavati fora
predmete koje su za sobom ostavili ljudi koji su
zivjeli u davna vremena.

Pomodéu LEGO® Education SPIKE™ Essential
kompleta, usavrsite svoje vjestine programiranja,
izradite fantasti¢ne modele, a sve §to naudite

i saznate prikaZite na svom plakatu kojeg cete izloziti
na zavrsnoj smotril

aeducalion
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Sto rade arheolozi?

Saznajte vise o profesijama i tehnologiji u sklopu podrudja arheologije na stranicama 28-29.

Arheolog

Arheolozi su pripovjedadi koji pricaju price o proslosti. Obavljaju razne poslove kako bi saznali $to se
sve tada dogadalo - provode istrazivanja, iskapaju blaga skrivena pod zemljom, proucavaju nalaze
u laboratoriju ili se brinu za kolekcije drevnih artefakata.

Laboratorijski tehnicar

Laboratorijski tehnicari organiziraju sve predmete koje arheolozi pronadu. PaZljivo ih ociste, izmjere i izvazu,
a razbijene predmete ponovno sloze, kao slagalicu. Izmedu ostalog, sluze se mikroskopima, kamerama i 3D
printerima.

-
» - !
. . o
i IR

Ako znamo kako su ljudi Zivjeli u proslosti, mozemo donositi bolje odluke u buduénosti.
Neke od stvari koje arheolozi zele saznati su:

e Tkojetuzivio?

e Stosutiljudijeli?

e Kakve su alate koristili?
e Kakvesuigreigrali?

e Kakve su kuce gradili?

UNEARTHED™




& 1 1~le Redovno se vracajte na ove stranice
N as za.led n ICkl i dopunjavajte biljeske o tome kako
napredujete s radom te koliko ste ostvarili
napredak pojedinaéne i zajednicke ciljeve.

Ove sezone, moji ciljevi su...

Dosad sam naucio/la...
Zelim nauciti vise o...

'?d Svega Sto ste
aucili, sto vas je
najvise IZnenadilo?

>

Ponosim se svojim timom jer...

&
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Radedi zajedno
razvijate nove

Temeljne vrijednosti vjestine.

Prikazite crtezom ili tekstom primjer kako vas tim na

radionicama primjenjuje svaku od Temeljnih vrijednosti! \__\/

Isprobavamo nove vjestine i propitujemo Pogtujemo jedni druge i nase medusobne
nove ideje. razlike.
| I
B sanao I -
Probleme rjesavamo kreativnoscu Jagi smo kad radimo zajedno.
i uporno$cu.
| - |
Sve &to smo naudili koristimo kako bismo Uivamo u onom $to radimo i slavimo SVOj

izgradili bolji svijet. uspjeh!

UNEARTHED™



8

Radionica 1

Aktivnost 1 Zadaci |

|| Okupite tim i smislite siime za novu sezonu. -

| ] Protitajte Explore pri¢u nastr. 4 i prbuéit‘e e
svaku sliku. Razmislite $to svaki od likova

radiili misli. =
| | Razgovarajte o svemu $to znate uvezi .
arheologije. e
R
| | Zapisiterije¢imaili crtezom sve §toznate. .

| | Nastr. 6 zabiljezite svoje zajednicke ciljévé.: '. '_::."

Arheolozi su znanstvenici
koji proucavaju kako su Ijudl
zivjeli u dalekoj proslosti.

Radionice

InZenjerska biljeznica

Trebat cete sljedece:

Koje rijeci znate
Veézane za podrugje
arheologije?

—

$to se dogada
u Explore prici?




Trebat cete sljedece:

Dijeloviza jzradu prototlpova

e
iz Explore kompleta r‘:la:zzc .
se u vre¢icama 7-12.N])

koristiti u fazi jzrade.

Arheolozi ponekad nemaju

sve informacije koje su |:;tave
otrebne da ponovno S by
‘r)\eki pronadeni artefakt. 14

. logij :
im pongaze tehnolog kako je tai
pomo

lakse zamisle ka
dmet izaﬁeda"o up

roslosti.
pre ﬁ
—Q—

Arheoloska avantura

Aktivnost 2 Zadaci

|| Podijelite se u dvije skupine i podijelite -
medu sobom dijelove za prototipe.

| ] Izradite mali artefakt. Sto on predstavlja?

| | Postavite svoj artefakt na podlogu. -

|| Nacrtajte artefakt kojeg ste izradili. .

Izazov

| | Rastavite svoj artefakt i zamijenite se
s drugim timom za artefakti za crtez.

| | Zamislite da ste arheolog koji je do$ao do
nevjerojatnog otkrica. Pronasao je artefakt
koji je razbijen u vise dijelova i treba ga
ponovno sastaviti. Pronaden je i crtez
tog predmeta. Hoce li vam to pomodi da
ponovno sastavite razbijeni artefakt?

| | Uz pomoé crteza, ponovno sastavite
artefakt druge skupine. Jeste li uspjeli?

UNEARTHED™
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Radionica 2

Aktivnost 1 Zadaci

|| Pogledajte na str. 30 kako izgleda arheoloskl :

proces.

| | Razgovarajte o tome kako arheolozi odaberu
gdje ¢e kopati.

[ ] Izradite model radara koristec’i dijelove

| | Postavite model radara na podlogu.

|| Izmjenjujte se i pomicite modelsjednog . i

mjesta na podlozi na drugo. Kakve arte'fakte
radar moze otkriti? . -
.. e
|| Razgovarajte medu sobom o nekim drugim
alatima koji bi mogli koristiti arheolozima. -

Kakvi su alati potrebni za |skapanje7 Kakvi alétl

se koriste za dokumentlranje |I| proucavanje

artefakata? . e

|| Nize zabiljezite svoje id_eje,' _ OIS

Neki od alata kojima se
koriste arheolozi su...

Radionice

InZenjerska biljeznica

Trebat cete sljedece:

Arheolosko
nalaziste je
mjesto na kojem
arheolozi vrse iskapanje
i uklanjanje artefakata iz tla.

Instrumenti poput radara
pomazu im pronadi artefakte
koji su zakopani duboko ispod
povrsine. Takoder se cesto
koriste i strojevi kao npr.
bager kako bise lakse
prekopalo vece

podrucje.




Trebat cete sljedece:

Na kraju
radionice ostavite .
sastavljem model

.'\

redmete,
nevace oruda ili cak
stare |gracke. y

UNEARTHED™ 11



Trebat cete sljedece:

Arheolog bi mogao ovo
iskoristiti kako bi...

-
-
-
=
b
-
=
=
-
-
-
=
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Trebat cete sljedece:

Kako
bise mapirale
lokacije nalazista

i artefakata i tako saznalo
kako su ljudi koji sutu zivjeli
. koristi]iodredeno.podruéje,
, terense mora [iregleqati,
e - - o snimiti.

R tu svrhu mog
* dronovi koji! ij
‘- nalazista te se pomo¢u nastalih
° o _* .‘. .-karte :“.‘ . S

ovdi i<
vdje napisite svoj program:

j
T IYNYINYIYINIIYINNYNS

UNEARTHED™ 13



Trebat cete sljedece:

Kako nam senzorl )
mogu pomom \

da saznamo vise

o artefaktlmag hartit

el )

o Senzoriarheo!ozima
c pomazu tako sto...

2 1e e Jin e e 1ie e e Ne.

14 InZenjerska biljeznica | Radionice




Trebat cete sljedece:

Ovdje napisite svoj program:

elelnliele isliele ielie e ie

UNEARTHED™ 15



Trebat cete sljedece:

Arheolog bi mogao
ovo iskoristiti kako bi...

99 YIYIYID

16 InZenjerska biljeznica | Radionice




Trebat cete sljedece:

[E education
ypike

Ovdje napisite svoj program:

Najbolji strojevi kopaci

Aktivnost 2 Zadaci

|| Modificirajte Arctic Ride model tako da
predstavlja vozilo kakvo koriste arheolozi.
Mozete iskoristiti neku od ideja koje ste
smislili u prethodnom zadatku.

1zazov
| | Odaberite dva artefakta na podlozi.
|| Izmijenite program tako da se model

krece izmedu dvaju artefakata. Pokusajte
zaustaviti model kad dode na artefakt.

| | Objasnite ostalima $to ste izradilii objasnite

kako ste napisali kod za model.

UNEARTHED™
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Trebat cete sljedece:

"f

Pogledajte profesije.
oplsane nastr.5,281 29
i saznajte kO]I se alati

|tehnolog|je konste

podruqu arheo|6-9"ie L

o

Neki od alata koje
arheolozi koriste su...

S
=
-
S
-
-
P~
-
-
S
-
-
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Trebat cete sljedece:

[ education

ypike

Neki od alata za iskapanje
i proucavanje artefakata su:

Tragaci za signalom

Aktivnost 2 Zadaci

|| Uzmite model radara iz Radionice 2 ili ga
izradite koristeci dijelove iz Vrecice 1.

e

(hub)isenzor na model radara.

|| Pokrenite aplikaciju SPIKE. Isprobajte kako
na modelu radara funkcionira program
kojeg ste koristili u Radionici 4.

|| Naizmjence premjestajte model na razli¢ite
lokacije na podlozi. Koje vrste artefakata je
moguce uociti pomocu radara?

Izazov

| ] Programirajte model tako da prikazuje
drugacdiji raspored svjetala.

| | Razgovarajte s ostalim &lanovima o ostalim
alatima koje arheolozi koriste. Koji su alati
potrebni za iskapanje? Koji se alati koriste
za proucavanje artefakata?

| | Nize zabiljezite svoje ideje.

UNEARTHED™
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Trebat cete sljedece:

Arheolozi detaljno

roucavaju artgfak@e

LI na

Moje ideje:

c
P
c
-
P
€
€
(&
c
c
-
(
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Trebat cete sljedece:

Istrazivaci povijesti

Aktivnost 2 Zadaci

|| Uzmite model nalazista iz Radionice 2 ili ga
izradite koristedi dijelove iz Vrecica 2-5 te

e

(hub) i motor na model nalazista.

|| Pokrenite aplikaciju SPIKE. Primijenite
program iz Knjizice 2 kako biste pokrenuli
mlinski kamen u sklopu modela nalazista.

Izazov

|| Zamislite da svi radite na arheoloskom
nalazistu i za svakog ¢lana tima odaberite
odredeni posao koji tamo obavlja.

|| Programirajte model tako da se kreée na
drugaciji nadin.

Arheolozi rade || Koristite dijfalove za prototipove kakq bistve
u timovima i moraju rTadogradlll model tako da predstavlja vas
dobro komunicirati o
l.tlmSki raditi kako [ ] Razgova'rvajte medusobno o vasim ulogama
bi uspje‘s'no ostvarili na nalazistu.
T— ciljeve. || Pokazite ostalim ¢lanovima $to ste izradili.

UNEARTHED™ 21




Trebat cete sljedece:

Nacrtajte ovdje svoj
timski model i oznacite
dijelove:

InZenjerska biljeznica | Radionice



Kriteriji

Ukljucite sve
dijelove Explore
kompleta

i podloge.

[ ] Uklju¢ite arheologa, nalaziste,
alate i posebni artefakt.

[ ] Koristite isklju¢ivo LEGO® elemente. e [ ] Motorizirajte bilo koji dio timskog modela
feeene koristeéi SPIKE™ Essential.

T

o 4 ",

s W
-

UNEARTHED™
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Radionica 9 . A Trebat cete sljedece:

Aktivnost1 Zadaci =~ = = - \\
|:| Dogovorite se §to ¢e sve vas plakat ' . .
ukljucivati. LDy

| ] Upotrijebite sljede¢u stranicu za nacﬁ._i' 5 Lw:'i' 4
Aktivnost 2 Zadaci

|| Odlugite na koji nacin éete izraditi ?/ag'
plakat i koji ¢e vam materijali biti'pot'reﬁrr'

|| Nabavite pano za plakat potrebne B
materijale. of.r %

|| Napravite svoj plakat. Neka svi clanow tl
sudjeluju u izradi. PO &

Vas plakat treba
Prikazati sto ste
sve novo naucilina
radionicama!

24 InZenjerska biljeznica | Radionice



Ideje za vas plakat

Ovdje prikazit .
o arheologiji, vas timski mod

podijeliti!

e vas timski rad, sve sto ste naudili

el i bilo $to drugo $to Zelite

Timski plak.a.t}i-;:‘

o ¥
LR Yy
' JOPX

j )

-

Na S,.jedeéoj ra

Za zavrsny E
Smotru. Trep

Pripremit cete se

);plore
u. ali bis

OVISiti svoj timsktie
Mmode| i plakat,

UNEARTHED™
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Radionica 1 O

Zadaci Vrijeme je 22 FIRST
r
| | Postavite zajedno svoj dovréeni timski : EGED@ League EXp‘ore
model i plakat. ' L smotru!
|| Raspravite kako ¢ete zajedno prezentirati
na smotri sve $to ste naudili. o r
|| Popunite sliede¢u stranicu. ' /\
A

Radoznalci na smotri
itat ¢e vas Sto stesve
nauciliidativam povratnu
informaciju o vasem

itcevam
adu. Postavitce
; kom modelu

i*aniaotims
pitan) iplakaty

Primjer raspodjele uloga u prezentaciji

Ja ¢u opisati
nas timski
model.

Mi cemo pomocu
plakata opisati nase
zajednicko putovanje!

Ja mogu objasniti

Ja ¢u objasniti |
kako smo zajedno

Ja ¢uispricati
program i kako

Slosmoa i izi ™ rimjenjivali
istrazili. je motoriziran ,._ primj IJ
nas timski Tgme jne
vrijednosti.

N ; model. N

26 InZenjerska biljeznica | Radionice



Razmislite Sto cete sve prezentirati
radoznalcima.

e t— B

| o Mozete li opisati svOj timski model?

| e Objasnite na koji nacin ste koristili svoju |
inovativnost i kreativnost kako biste istrazili
podrucje arheologije. ‘

-—

| e Kojidiovaseg timskog modela je

| motoriziran? |

| o Kakoste programirali motorizirani dio svog
modela? \

" e Sto ste saznalio ovogodidnjoj temi?

'~ e Kako ste primijenili Temeljne vrijednosti?

\

Priprema za na'stup

S

MR

o $to ste sve prikazali na svom timskom
plakatu?

e Na koji nacin plakat prikazuje zajednicko
putovanje vaseg tima?

UNEARTHED™

|
|
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(Preporuca se provesti nakon Radionice 7.)

Pogledajte ove profesije. Odaberite jedan od poslova, istrazite
pojedinosti i odgovorite na pitanja.

¢ Sto Cini ovaj posao
zanimljivim?

e Opisite posao. Kakve zadatke
ovaj posao ukljucuje?

e Kakvo je obrazovanje/obuka
potrebna za obavljanje ovog
posla?

e Koje vrste alata ilitehnologije
su potrebne za obavljanje
ovog posla?

—

InZenjerska biljeznica

Profesije i tehnologija

Antropolog

Antropologe zanima kako su ljudi
Zivjeli u proslosti. Njihov je posao
usko vezan za rad arheologa

jer zajedno proucavaju ljudsku
povijest i kako se ljudsko drustvo
mijenjalo kroz vrijeme. Antropolozi
istrazuju artefakte koje su izradili
ljudite uz pomoctragova na
nalazistima tumace kako su se
iskopani predmeti koristili u davna
vremena.

Voditelj nalazista

Voditelj nalazista brine se da

na mjestu iskapanja sve ide
kako treba. Organiziraju sve
radove i potrebne resurse

kako bitimovi arheologa mogli
nesmetano obavljati svoj posao.
Kad dode do uzbudljivog
otkrica, najvjerojatnije ¢e
voditelj nalazista biti prvi o tome
obavijesten. Brinu se takoder i za
sva vozila te prijevoz osoba koje
dolaze i odlaze s nalazista.



Restaurator je stru¢njak za
popravak i zastitu artefakata kako
biih se moglo proucavati dulje
vrijeme. Kad arheolozi pronadu
neki artefakt, taj predmet je Cesto
prljav, ostecenili razbijen u vise
dijelova. Restauratori obi¢no
moraju jako brzo obaviti svoj
zadatak jer se neki artefakti mogu
brzo nepovratno raspasti ako se
njima ne barata iznimno pazljivo.

Kao struénjaci za stijene i tlo,
geolozi su od velike pomodina
mjestu iskapanja. Znaju kako
procijeniti starost stijena i tako
saznati kroz kakve je sve promjene
odredeno podrudje proslo kroz
povijest. Pomazu arheolozima

i tako $to im znaju preporuditi
gdje je najbolje kopatiis kakvom
vrstom alata.

Ostali poslovi vezani za [
podrucje arheologije: .
* Paleontolog _ - ' ,
e Kustos u muzeju . SR
e Povjesnicar - o :
® Konzervator -
e |lustrator

e Edukator . . . '

UNEARTHED™ 29




Arheoloski proces

*

InZenjerska biljeznica
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LEAGUE

UNEARTHELD

LEGO, logotip LEGO, logotipi SPIKE su zastitni znaci LEGO Group.
©2025 The LEGO Group. Sva prava zadrzana.
FIRST®, logotip FIRST®, Gracious Professionalism® i FIRST® AGE™ su zastitni znakovi For Inspiration and Recognition of
Science and Technology (FIRST). LEGQO? je registrirani zastitni znak grupe LEGO. FIRST® LEGO® League i UNEARTHED™

su zajednicki zastitni znakovi FIRST i LEGO grupe.
Institut Super Glavce ih koristi uz posebnu dozvolu LEGO grupe i FIRST.
©2025 FIRST i LEGO grupa. Sva prava zadrzana. 20082502 V1




