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Pravilnik za robot igru



Dobro dosli!

Dobrodosli u sezonu FIRST AGE™, koju sponzorise
Qualcomm. Ove sezone, vas tim ¢e saradivati kako
bi se pripremio za u¢esce na takmicenju.

Ovaj Pravilnik za robot igru sadrzi opise misija,
pravilailinkove ka resursima koji su vam potrebni za
uspesnu robot igru. Pored pravilnika, timovi treba
da koriste i inZenjerske beleZnice kako bi pratili

svoj napredak tokom sezone i belezili putovanje
svog tima, koje ¢e kasnije predstaviti tokom sesije
ocenjivanja.

Stranica sa sezonskim
resursima

FIRST® LEGO® League Challenge takmicenja

Na takmicenju, uspeh vaseg tima bice ocenjivan na
osnovu Cetiri ravnopravno vrednovane kategorije,
pri ¢emu svaka ¢ini 25% ukupnog rezultata. Tokom
razgovora sa ocenjivacima, vas tim ¢e predstaviti
svoj rad na robot dizajnu i inovativnom projektu,
dok ée se performanse robota procenjivati

tokom robotigre. Osnovne vrednosti se ocenjuju
u svim aspektima vaseg rada, a ocenjivadiisudije
za robotigru dodeljuju bodove za nacin na koji

ih primenjujete. Preporucuje se da pregledate
obrasce za bodovanije, rubrike za ocenjivanje i listu
nagrada kako biste razumeli na koji nacin ¢e vas tim
biti ocenjen u svim delovima takmicenja.

UNEARTHED™

Pripremite se da zaronite duboko u istoriju, jer
vas ovogodisnja UNEARTHED™ robot igra vodi

u uzbudljivu arheolosku avanturu! Vas tim ¢e
istrazivati iskopinu, pazljivo iskopavati artefakte
skrivene ispod slojeva stena i zemlje, i otkrivati
tragove koji pricaju pric¢e o drevnim civilizacijama.
Kako budete napredovali dublje kroz nalaziste,
susretacete se sa izazovnijim terenom, krhkim

Inovativni

Projekat

Osnovne
Vrednosti

ruSevinama i osetljivim artefaktima koje je potrebno
pazljivo izvaditi bez ostecenja.

Usput Cete razotkrivati misterije i pomagati

u prenosenju prica o artefaktima koje pronadete.
Pripremite se da otkrijete skrivene dragocenosti
i sastavite delove proslosti dok kreéete na ovo
uzbudljivo putovanje otkrivanja!

UNEARTHED™




Robot igra

Robotigra predstavlja uzbudljiv vrhunac timskog rada tokom cele sezone. Tokom svakog meca u trajanju od
2,5 minuta, bice ocenjivana vasa kreativnost, strategija i timski duh. Da biste bili uspesni, vas tim treba da:

* Razvije strategiju za misije: Na vama je da
odlucite koje ¢e misije vas tim pokusati da izvrsi,
kojim redosledom, kao i koje nastavke i programe
Cete koristiti. Mozda cete se odluciti da se
fokusirate na nekoliko misija koje donose vise
poena ili da kombinujete vise manjih misija kako
biste postigli Sto bolji rezultat.

¢ Dizajnira i programira robota: Radite zajedno
na dizajnu iizradi LEGO® robota. Robot mora da
radi autonomno, $to znaci da ce pratiti unapred
napisane instrukcije koje je vas tim programirao
kako biizvr$io misije na stolu za robot igru.

* Pokrene robota iz startne zone: Vas robot mora
uvek da zapocne iz jedne od startnih zona unutar
baze. Treba da bude programiraniopremljen
potrebnim nastavcima za misije koje vas tim
planira da izvrsi.

e lzvrsava misije: Tokom meca, vas tim osvaja
poene kada robot uspesno obavi misije,
odnosno zadatke. Misije su predstavljene LEGO
modelima, poznatim kao modeli misija, koji su
rasporedeni po stolu za robot igru. One mogu
da zahtevaju da robot pomera predmete, aktivira
mehanizme ili premesti objekte u odredene zone.

e Razumete bodovanja: Da bi misija bila priznata

i donela poene, njen rezultat mora biti jasno vidljiv
na kraju meca. Na takmicenju ucestvovacdete

u tri meca kako biste pokazali $ta vas robot moze
da uradi. Svaka runda je prilika da unapredite

svoj rezultat i strategiju. Samo najbolji rezultat

od tri zvani¢na meca se racuna za nagrade

i napredovanje na takmicenju.

Pokazete Gracious Professionalism®: Robot
igra nije samo takmicenje u strategiji i uspesnosti
robota, veci prilika da vas tim izrazi osnovne
vrednosti kroz Gracious Professionalism

i Coopertition®. Tokom resavanja misija na stolu,
imajte na umu osnovne vrednosti i neka vasa fer-
plejigraitimski duh budu ono po ¢emu ce vas svi
pamtiti.

Ova lista je namenjena da pomogne vasem timu da razume ciljeve robot igre. Re¢nik pojmova oznacenih
podebljano i kompletna pravila za robot igru nalaze se na stranicama 13-18 ovog pravilnika.

Pravilnik za robot igru | Uvod




Unutar Challenge seta

U okviru UNEARTHED™ Challenge Set-a nalazi se
podloga za robotigru, 3M™ Dual Lock™ ¢icak trake
za pri¢vrséivanje i modeli misija. Modeli misija stizu

u numerisanim kesama i vas tim treba samostalno da ih

sastavi prate¢i uputstva za izradu modela misija. Podloga
TR . zasto

LEGO" modeli
misija

Dual Lock™
Ci¢ak trake

4444 dadhahanhan

/
/

VAZNO! i

Robot ostvaruje poene tako Sto ostvaruje interakciju sa
modelima misija na terenu, zato je vazno da modeli budu
sastavljeni tacno prema uputstvima. Vezbanje sa nepravilno
sastavljenim modelima moze negativno uticati na igru

i rezultate tima.

Uputstva za sastavljanje
Stranica sa sezonskim
resursima

UNEARTHED™




POCETAK | KORISNIRESURSI

e Odlucite da li ¢ete prostirati podlogu na e Redovno proveravajte stranice sa aZuriranjima
stoluili na podu. Mecevi ¢e se na zvani¢nim Challenge pravila! Ova lista se dopunjuje
takmicenjima igrati na stolovima. Mozete tokom cele sezone i sadrzi zvani¢ne dopune
koristiti uputstva za pravljenje stola kako biste pravila, pojasnjenja i izmene. Posebno je vazno
napravili sopstveni sto za vezbanje. daih procitate u periodu pred samo takmicenje.

e Vezbajte izraCunavanje rezultata svog meca
e Tabelanadnustrane 7 prikazuje koji numerisani robotigre pomocu zvaniénog kalkulatora
paketi iz Challenge seta odgovaraju svakom za bodovanje. Dostupni su kalkulatori za
modelu misije u uputstvu za sastavljanje raCunanje rezultata i u onlajn i u oflajn verziji.

modela misija. e Zapomoduizradiiprogramiranju vaseg robota,

pogledajte aplikaciju LEGO® Education
SPIKE™. Aplikacija sadrzi vodenu misiju za
UNEARTHED™ robotigru, koju vas tim moze
iskoristiti kao pocetnu tacku.

e Postavite svoju podlogu pratedi video za
postavljanje terena. Dodatna uputstva za
postavljanje podloge nalaze se na strani 7 ovog

pravilnika.
e Sviresursi oznaceni podebljano, kao i mnogi
e Pogledajte video sa misijama za robot igru drugi, dostupni su na stranici FIRSTQ.LEGO@.
i procitajte kompletan opis misija i pravila League Challenge - Igra i sezonski resursi.

u ovom pravilniku. Deo o misijama (strane
8-12) opisuje svaki model misije i poene koji se

mogu osvojiti. Deo o pravilima (strane 13-18) [m]5y= =] Igrai sezona
objasnjava kako se robotigra odvija, koja % "y Stranica sa sezonskim

oprema je dozvoljena, kako izgleda jedan mec,
$ta tim sme ili ne sme da radi tokom meca i kako
se racunaju poeni.

EI resursima
= d

CHALLENGE

D bt [eatr,

R B ] FEOEEE e -y
1 Levastartna 1 iDesna startnas

Baza 1 zona 1 ” zona i Baza
s mmmd A s s m=m=mmd
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POCETAK | POSTAVLUANUE TERENA

Kada zavrsite sa sklapanjem modela misija, spremni ste da postavite svoju
podlogu za robotigru. Slededi koraci predstavljaju opste smernice za prvo

postavljanje terena. Takode je vazno da pogledate video sa uputstvima za Video za
postavljanje terena na zvani¢cnom YouTube kanalu FIRST® LEGO® League. postavljanje
terena

Korak 1: Rasirite Podlogu
Odmotajte podlogu i poloZite je ravno na pod ili sto. Ako koristite sto, poravnajte podlogu sa donjim zidom
i centrirajte je izmedu levog i desnog zida.
Po izboru: Zalepite ivice podloge lepljivom trakom kako biste je ucvrstili.
Preporucuje se tanka, mat, crna gaffer traka, jer se lako uklanja i ne osteéuje podlogu.

Korak 2: Postavite Dual Lock traku
Pronadite mesta na podlozi na koja treba zalepiti Dual Lock. PaZljivo zalepite po jedan komad Dual Lock
trake na svako oznaceno mesto, lepljivom stranom nadole, tako da se poravna sa konturama na podlozi.
Zatim stavite drugi komad Dual Lock-a na svaki zalepljeni, ali ovoga puta lepljivom stranom nagore. Ovi
komadi ¢e se ,kliknuti” jedan za drugi kada se modeli postave.

Korak 3: Postavite modele misija
Pogledajte video za postavljanje terena da biste videli kako se svaki model misije postavlja na podlogu.
Poravnajte svaki model taéno prema konturama na podlozi.
Pazljivo pritisnite model nadole dok ne ¢ujete ,klik” kako biste spojili Dual Lock trake.

Korak 4: Priprema za me¢
Pre svakog meca, dvaput proverite da li su svi modeli misija i svi odvojeni delovi na svojim pravilnim
pocetnim pozicijama.
Na takmicenju, volonteri se trude da teren bude pravilno postavljen pre dolaska tima. Timovi bi trebalo
da provere teren i obaveste sudiju za robot igru ukoliko je potrebno izvrsiti bilo kakve izmene pre pocetka

meca.
1,2 Ribolovacki Artefakti
Py |'. f / fr r P E / f ; f 3,4 Balansiranje vage
5 Otkrivanje Mape
6 Obnova Statue
7 Cetkanje Povrsine

Istraziva¢ Rudnika

8,9,10
Pazljiv Oporavak

\
VAZNO! Gradski trg

11 . . ..
Postavke na turnirima mogu se razlikovati od vasih Oznacavanje Lokacije

vezbackih postavki, ukljucujuéi razlike u konstrukciji 12 Sta je na Prodaju?

stola, glatkodi povrsine ili interakcijama izmedu 13,14 Ko je Ziveo Ovde?

misija. Budite spremni da se prilagodite i pristupite
ovim situacijama sa Gracioznim profesionalizmom® Kovacnica

ukoliko se pojave. 15,16,17 Tetko Podizanje
e 18,19 Silos
20, 21 Operacija Spasavanja
29 Toke'ni Ereciznosti, sezonske
\_ plocice i znacke za mentore )

UNEARTHED™




P Ciljevi misije 15
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Zabrana Dodirivanja

Opreme: InspekCI_jCI Opreme

Kada se ovaj simbol

pojavi u gornjem desnom Pre meca bice obavljena inspekcija opreme.

uglu misije, primenjuje se Vas robot i sva oprema moraju u potpunosti

sledece pravilo: stati u jednu startnu zonu i biti ispod visinske
granice od 12 inca (305 mm) tokom ove

,Model misije ne moze inspekcije_ 20

osvojiti poene ako dodiruje
opremu na kraju meca.”

Ovo pravilo vazi samo za odredenu misiju u kojoj
se ogranic¢enje pojavljuje. Ako se isti model misije
koristi u drugoj misiji gde ogranicenje ne vazi, —
moZe osvojiti poene kao i obicno. Svaki model
misije se procenjuje zasebno unutar svoje misije.

et I .

. A o

Pravilnik za robot igru | Misije
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Cetkanje Povrsine

Nasip Tla

Nalaziste

Trebace vam posebni alati da ocistite i otkrijete
zakopane artefakte, a da ih ne ostetite. Odistite
sediment da bi otkrili deo proslosti ove civilizacije.

Nasipi tla su potpuno o¢is¢eni, dodirujuéi 10
podlogu. svaki

10

Cetkica arheologa ne dodiruje nalaziste.

SN Y Y Y Y Y XX XY XS

Otkrivanje Mape

Arheolozi naporno rade kako bi otkrili vazne
tragove o tome kako je neka civilizacija nekada
zivela. Pomerite i uklonite povrsinski sloj zemlje kako
biste otkrili delove skrivene mape.

CLU L0000 OOOOCL L L

Istrazivac
rudnika

Ulaz
u Rudnik

Ayyana, arheoloskinja, ima zadatak da otkrije svaku
tajnu iskopine i podeli svoja saznanja sa svojim
timom.

Delovi povrsinskog sloja su potpuno 10
uklonjeni. svaki
(@R
——

RSN X X X XXX XN SN

Pazljiv Oporavak

Artefakt
Pomocne
Strukture

Rudarska kolica vaseg tima nalaze se na

terend protiviicRONNINES 38 Kada su delovi iskopine previse opasni za ljude,
) R . tehnologija moze pomodi u bezbednom izvlacenju
Bonus: Rudarska kovllca protivnickog 10 . artefakata. Pazljivo izvucite dragoceni artefakt iz
tima nalaze se na vasem terenu. dodatnih rudnika, vodeci raéuna da iskopina ostane stabilna.
Rudarska kolica vaseg tima moraju potpuno pro¢i Dragoceni artefakt ne dodiruje rudnik. 30
kroz ulaz u rudnik da biste osvojili poene za ovu ,
misiju. Obe pomocne strukture su uspravno
postavljene. 10

Nije moguce osvojiti bonus ako nema protivnickog
tima ili na takmicenjima koja nisu uzivo.

UNEARTHED™
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Misija 05: ®

Ko je Ziveo Ovde?

Pod

Ponovo izgradite strukturu kako biste obnovili vazan
deo sela u kojem su ljudi nekada ziveli.

Pod strukture je potpuno uspravan. 30

CLLPLO00O00OOOOCL L \

Kovacnica

Blokovi rude

Ayyanin tim veruje da je ova kovacnica koris¢ena
za topljenje rudaiizradu alata. Oslobodite
blokove ruda i pazljivo pretrazite - jedan blok krije
tajanstveni artefakt koji ¢eka da bude otkriven.

Blokovi ruda ne dodiruju kovacnicu. 10 svaki

SR Y XY X X X XXX O

TeSko Podizanje

}m

(@D

Ovaj kameni toc¢ak omogudavao je ljudima da
obraduju zito i pruza uvid u njihov svakodnevni
Zivot. Zbog svoje velicine i tezine, pomeranje ovog
artefakta moze predstavljati pravi izazov.

Kamen za mlevenje vise ne dodiruje svoju
oSsnovu. 30

Tehnicari mogu ru¢no da otvore blokove ruda
kako bi otkrili fosilizovani artefakt, ali samo kada su
potpuno u bazi (pogledajte Misiju 14).

AR Y Y Y X XXX XX X a2

Silos

Sacuvani
Delovi

S
[

[ S

L

|zbacite sacuvanu hranu iz silosa kako bi mogla
da se analizira u laboratoriji.

. . . . 10
Sacuvani delovi su van silosa. .
svaki

10 Pravilnik zarobotigru | Misije
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Sta je na Prodaju?

Obnovite tezgu na pijaci i otkrijte predmete sa
kojima se nekada trgovalo izmedu sela i njihovih

posetilaca.
Krov je potpuno podignut. 20
Pijacna roba je podignuta. 10

—

CUL000000Q0QOCOOOGC L \

Misija11: ®

Ribolovacki Artefakti

Zastava

L <+—— Sjojtla
Vas tim je otkrio zanimljive artefakte u luci. Iskoristite
dizalicu da iskopate lokaciju.

D

Artefakti su podignuti iznad sloja tla. 20

Bonus: zastava dizalice je bar delimicno 10

spustena. dodatnih
T

CLLVO0OOOOOOO L L\

Balansiranje vage

Tas
vage

Ovaj drevni alat obezbedivao je da svaki predmet
dobije postenu i izbalansiranu cenu.

Vaga je nagnuta i dodiruje podlogu. 20

Tas vage je potpuno uklonjen. 10

CLCLO00OOOOIOOTCL L V|

Misija12: ®

Operacija Spasavanja

Brod

Drevni brod otkriven na plazi ugrozen je daljim
propadanjem. Iskopajte brod pazljivo, tako da ne
ostetite njegovu krhku strukturu.

Pesak je potpuno ociséen. 20

Brod je potpuno podignut. 10

Pesak se smatra potpuno ocis¢enim kada je aktivator
za povlacenje presao liniju na podlozi.

UNEARTHED™
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Misija13: ®

Obnova Statue

Rekonstruisite statuu kako biste pomogli da se sloze
delovi njene istorijske vaznosti.

Statua je potpuno podignuta. 30

OESEY F N X X X XN N NSNS

Oznacavanje Lokacije

Na ovom iskopavanju jos ima mnogo toga da se
otkrije. Postavite zastavice da oznacite mesta za
daljaistrazivanja.

Lokacije sa zastavicama koje su delimi¢no 10
unutra i dodiruju podlogu. svaki

Lokacije su oznacene konturama na podlozi.

12  Pravilnik zarobot igru | Misijeipravila
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Gradski trg @

Cetka m

Tas vage
Rudarska kolica

Gornji
sloj
zemlje
E Dragoceni Ruda sa
ﬁ: ATk fosilizovanim Kamen za
artefaktom mlevenje
Isporucite artefakte na gradski trg i izaberite
znacajni predmet za izlaganje. Razmislite §ta vam ovi
artefakti govore i koje misterije jos ostaju.

Artefakti koji dodiruju podlogu i koji su bar
delimi¢no u oblasti gradskog trga:

e Cetka

Gornji sloj zemlje 5
Dragoceni artefakt

Rudarska kolica protivnickog tima
Ruda sa fosilizovanim artefaktom
Kamen za mlevenje

Tasvage

svaki

L Lvoo0OOOOOOOLL VY

Tokeni Preciznosti:

Mec zapocinjete sa Sest tokena
preciznosti ukupne vrednosti od 50
poena.Ako prekinete rad robota
van baze, sudija za robot igru ¢e
vam oduzeti jedan token. Osvojene
poene dobijate na osnovu broja
preostalih tokena na kraju meca. Ako
je preostali broj tokena:

(Pogledajte Pravila 15 17.)

1:10,2: 15, 3: 25,
4:35,5:50,6:50




Pravila

Ok 0]
Ft
OILL:

Stranica sa
sezonskim
azuriranjima

Recnik pojmova

e Mec: Vremenski ogranicen
period od 2.5 minuta tokom
kojeg robot autonomno resava
Sto viSe misija kako bi osvojio
poene.

e Oprema: Svi predmeti
koje timovi donose na me¢,
ukljuéujucirobota, nastavke
i sve druge materijale navedene
u pravilima. (Pogledaj odeljak
,Pravila: Pre meca” za vise
detalja.)

e Teren: Igracka povrsina
odredena grani¢nim zidovima,
koja ukljuéuje podlogu, modele
misija i baze. SluZi kao okruzenje
u kojem robot resava misije.

* Ako se pojavi situacija u kojoj je odluka sudije za robotigru
nejasna ili tesko izvodljiva, ocenjuje se u korist tima.

odluku.

takmicenja.

odluku.

M“‘fﬁ\‘ﬂ’ P e

e Misija: Jedan ili viSe zahteva
koje treba ispuniti za osvajanje
poena. Timovi mogu
pokusavati misije redosledom
i kombinacijom po sopstvenom
izboru.

e Model Misije: LEGO® modeli
postavljeni na terenu, dizajnirani
da predstavljaju stvarne
koncepte iliizazove. Robot stupa
u interakciju sa modelima misija
kako bi uradio misije i osvojio
poene.

* Robot: Kontroler i svi nastavci
koji treba da ostanu povezani,
osim ako se namerno ne odvoje
rukom.

e Tehniéari: Clanovi tima koji
stoje pored takmicarskog stola
i odgovorni su za upravljanje

VAZNO!

* Sve formulacije u robotigri znace ta¢no i iskljuéivo ono §to pise.
Ako neki detalj nije pomenut, on nije vazan.

Zvanic¢na FIRST® Challenge Updates, video za postavljanje
terena, video misija robot igre, slike i tekst u Pravilniku za
robotigru su jediniizvori od autoriteta. Sudije za robotigru ce
kombinovati ove materijale kako bi donele najbolju mogudéu

Ako pravila, misije ili postavka terena zahtevaju prilagodavanje
ili pojasnjenje, tokom sezone bice objavljeno azuriranje koje ima -
prednost nad prethodnim materijalima. Vazno je napomenuti

da se azuriranja primenjuju samo na takmicenju nakon njihovog
objavljivanja i ne sluze za menjanje rezultata proslih

Na takmicenju, glavni sudija za robot igru donosi kona¢nu & =

”/

£
L

-
N

i rukovanje robotom tokom
meca.

Pustanje: Radnja aktiviranja
robota iz stanja mirovanja, kada
se u potpunosti nalazi unutar
svoje odredene startne zone,
kako bi se kretao autonomno.

Prekid: Svaka interakcija
tehnicara sa robotomili
objektima koji su u kontaktu
sa robotom nakon $to je robot
pusten.

Autonomno: Sposobnostda
radi samostalno, bez ljudske
intervencije.

Pseudokod: Jednostavan
prikaz plana robota koris¢enjem
obi¢nog jezika ili jednostavnih
dijagrama umesto pravog koda.

UNEARTHED™ 13




PREMECA | OPREMA

Oprema koju tim donosi na teren za robotigru,
kao sto je robot i njegovi nastavci ili dodaci, moraju
ispunjavati sledeée smernice:

1. Sva oprema mora biti sastavljena od LEGO®
delova, u originalnom fabri¢kom stanju.

lzuzetak: LEGO konaci pneumatske cevi mogu
se sedina Zeljenu duzinu.

Timovi mogu koristiti koliko god Zele
* neelektri¢nih LEGO delova iz bilo kog seta.

3. Elektricna LEGO oprema je dozvoljena samo
na nacdin koji je opisan i prikazan u nastavku. (Na
slici je prikazan LEGO® Education SPIKE™ Prime,
ali sutakode dozvoljeni LEGO Education SPIKE
Essential, MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS
Robot Inventor, Powered Up, kao i odgovarajudi
NXT i RCX sistemi.)

Kontroler

Najvise jedan u bilo kom
pojedinaé¢nom mecu.

e

Najvise Cetiri (u bilo kojoj
kombinaciji) u bilo kom
pojedinaénom mecu.

Motori Senzori

Dozvoljeni su samo senzor
dodira/pritiska, senzor za
boju, ultrasoniéni senzor

i ziroskop (u bilo kojoj
kombinaciji i koli¢ini) u bilo
kom pojedina¢nom mecu.

ﬁ\

V)L E
lﬂ?

L, Timovi takode mogu koristiti LEGO kablove,
* jedan izvor napajanja za kontroler power pack ili
Sest AA baterija, kao i jednu microSD karticu.

Timovi mogu koristiti bilo koji softver ili
programski jezik. Roboti moraju biti autonomni
tokom meca, van baze. Daljinski upravljaci bilo
koje vrste nisu dozvoljeni.
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Timovi mogu doneti po jedan list papirne

L] v
sveske za beleske o programu za svaku bazu.
Ovo se neracuna kao oprema.

A Dodatni ili duplirani modeli misija nisu
dozvoljeni.




CHALLENGE
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PRE MECA | PRIPREMANUE MECA

Na takmicenjima, mecevi ¢e se igrati na zvani¢nim

stolovima. Pre nego $to mec¢ pocne, timovi ¢e morati

da produ inspekciju i postave svu svoju opremu na
svoje mesto.

8.

10.

Tokom inspekcije, sudija ¢e proveriti da li sva
oprema tima staje unutar dve startne zone
iispod visinskog ograni¢enja od 12 inca

(305 mm). Ako tim uspe da smesti svu svoju
opremu u samo jednu startnu zonu ispod tog
visinskog ogranicenja, dobice 20 poena.

Timovi neée imati na raspolaganju dodatni
prostor za odlaganje opreme. Sve mora da
ostane na stolu ili u rukama tehnicara koji

se nalaze za stolom. Prostor levo i desno

od podloge moze se koristiti za odlaganje
opreme; svaki od tih prostora ima priblizne
dimenzije 6,75 in¢a (171 mm)Sirine i 45 inca
(1.143 mm) duzine (stvarne mere mogu da
variraju). Oprema odloZena na stolu moze da
prelazi preko levog i desnog zida, ali samo
ako je to neophodno.

Nakon sto tim prode inspekciju, dobice
nekoliko minuta da se pripremi. Pocinju tako
$to rasporede svoju opremu i slobodne

1.

modele misija koje su dobili izmedu dve
baze. Zatim postavljaju robota u startnu zonu
iz koje zele da pocnu. Preostalo vreme koriste
za podesavanje robota i opreme za prvo
pustanje, podesavanje senzora koristedi bilo
koji deo podloge, kao i za traZzenje od sudije
da proveri bilo $ta na terenu.

Clanovi tima potom moraju da se podele

u dve grupe i zauzmu pozicije sa obe strane
terena (levo i desno). Ti ¢lanovi tima ne smeju
da menjaju strane tokom meca. Timovi od:

a. Cetiri ili vise €lanova: Postavite po dva
tehnicara u svaku bazu. Svi ostali ¢lanovi tima
moraju stajati sa strane. Tim nikada ne sme
imati viSe od dva tehnicara u jednoj bazi,

ali ¢lanovi tima mogu u bilo kom trenutku
zameniti mesta sa tehnicarima sa iste strane.

b. Tri €lana: Postavite dva tehnicara na jednu
stranu i jednog na drugu stranu (po izboru
tima).

c. Dva ¢lana: Postavite po jednog tehnicara
sa svake strane.

UNEARTHED™




TOKOM MECA | UNUTAR STARTNE ZONE

12. Baza je podeljena na dva dela, svaki deo ima 1L|. Tokom pustanja:
svoju startnu zonu. Tehnicari smeju rukama
da pomeraju robota, opremu i modele misija
samo kada se ti predmeti nalaze potpuno
unutar baze.

e Tehnicari ne smeju spreciti kretanje bilo
¢ega $to ima nameru da se pomeri.

e Robotisve stoima nameru da se krece
moraju u potpunosti stati u startnu zonu.

13. Tehnicarima nije dozvoljeno:

e Prenosenje bilo ¢egaiz jedne u drugu
startnu bazu.

e Dodirivanje bilo ¢ega van svoje baze, osim
kada prekidaju rad robota.

e |zazivanje pomeranija ili izlaZzenja bilo ¢ega
van ove oblasti, osim prilikom pokretanja
robota.

Poeni osvojeni na ove nadine nece se racunati.
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TOKOM MECA | VAN STARTNE ZONE

Nakon svakog pustanja, tehnicari treba da dozvole
robotu i svemu s ¢im je u kontaktu da se potpuno
vrate u bazu pre prekidanja

15.

16.

Ako tehnicari prekinu rad robota, on mora
ponovo da se pokrene. Ukoliko je robot ili
bilo koji predmet sa kojim je bio u kontaktu

u trenutku prekida bio van startne zone (¢ak

i delimi¢no), tim gubi jedan token preciznosti.

a. Delimiéno van baze: Ako su robotili
bilo koji predmet s kojim je bio u kontaktu
u trenutku prekida delimi¢no van baze,
moraju biti vraéeni u tu istu bazu.

b. Potpuno van baze: Ako su roboti svi
objekti s kojima je bio u kontaktu potpuno
van baze u trenutku prekida, tim moze da ih
postavi u bilo koju bazu.

Tim zadrZava robota i sve predmete sa
kojima je prvobitno pusten. Medutim, svi
predmeti koje robot prikupi van baze nakon
poslednjeg pustanja moraju biti predati sudiji
do kraja meca.

lzuzetak: Ako tim ne planira da ponovo pusti
robota, moze ga zaustaviti na mestu bez
gubitka tokena preciznosti. Roboti sve s ¢im
je bio u kontaktu treba da ostanu na mestu
gde su zaustavljeni.

Timovi ne smeju da prekinu rad svog robota
na nacin koji im donosi poene. Poeni osvojeni
na takav nacin nece biti priznati.

17.

18.

19.

20.

Ako robotispusti deo opreme ili model misije
ili ga ostavi van baze, sacekajte da se zaustavi.
Ako se zaustavi:

a. Potpuno van baze: Ostaje takav kakav
jeste, osim ako ga robot ne pomeri.

b. Delimi¢no unutar baze: Ostaje takav
kakav jeste, osim ako ga robot ne pomeri.
Alternativno, tehnicari ga mogu u bilo kom
trenutku ukloniti rukom. Ako je uklonjeni
predmet model misije, mora se predati sudiji
zarobotigru do kraja meca. Ako je predmet
oprema, mora se uneti u tu bazu, a tim gubi
jedan token preciznosti.

Timovi ne smeju odvajati Dual Lock traku,
rastavljati ili lomiti model misije. Poeni
osvojeni na ovakav nacin nece biti priznati.

Ako je model misije povezan sa bilo ¢im
(ukljucujudiirobot), ta veza mora biti labava ili
jednostavna tako datehni¢ar moze osloboditi
model misije u savr§enom izvornom stanju
jednim pokretom, ako to bude zatrazeno.
Poeni osvojeni koristeéi kombinacije koje ne
zadovoljavaju ovaj uslov neée biti priznati.

Timovi ne smeju da se mesaju u teren, robota,
opremu ili bilo koje modele misija/akcije
protivnickog tima koje se protezu preko oba
terena, osim ako postoji izuzetak u misiji.
Poeniizgubljeniili ponisteni zbog ometanja
automatski se dodeljuju drugom timu.

UNEARTHED™

17




POSLE MECA | BODOVANJE

21 Nakon 2,5 minuta, mec se zavrSava. 24 Ako tim ne moze da pokrene svog robota,

* Tehni¢ari moraju zaustaviti svog robota i ne * i dalje moze da osvoji poene za Graciozni
smeju dodirivati nista drugo. Tada pocinje Profesionalizam® tako $to ¢e objasniti situaciju
bodovanje. ili jednostavno biti prisutan na mecu.

22 . Zabodovanje, svi zahtevi misije moraju biti 25 Sudija za robotigru ¢e zajedno sa timom

L e . . v . . e e ° Ve . v .
vidljivi na kraju meca, osim ako je u misiji bio zabeleziti rezultate meca. Kada se postigne
potreban odredeni nadin izvrSavanja. saglasnost o rezultatima, oni postaju zvanicni.

Ako se ne postigne dogovor, glavni sudija
za robotigru donosi konaénu odluku. Samo
najbolji rezultat tima od tri zvani¢na meca
racuna se za nagrade i plasman. U slucaju
izjednacenja, koriste se drugi i tredi najbolji
rezultat za odlucivanje. Ako dode do
=3y =] P . trostrukog izjednadenja, lokalni organizatori
reuzmite

o turnira ¢e odluditi $ta dalje.
2 | Tabele za J
[w]. ¥, | bodovanje

23. Kada se zahteva da se nesto nalazi ,u” nekom
podrudju, linije i vazdusni prostor iznad tog
podrucja takode se ra¢unaju kao ,u”, osim ako
nije drugacije navedeno.

GRACIOUS PROFESSIONALISM® NA MECU ROBOT IGRE

POCETNO OSTVARUJE NAPREDNO
Poeni za Graciozni Profesionalizam biée dodati slabije sportsko ponasanje, kada dodeljuje ocenu
ukupnom broju poena za Osnovne Vrednosti iz ~POCETNO" (2 poena).

ocenjivanja. ) o . ] .
Ako se tim ne pojavi na svom mecu, nece dobiti

Svaki tim zapodinje svaki mec¢ sa ocenom poene za Graciozni Profesionalizam. Medutim, ako
+OSTVARUJE" (3 poena), ito je ocena koju éevedina  tim dode, ne pokrene robota, ali objasni sta se desilo,
meceva doneti. Ocena se menja samo ako sudija moze dobiti ocenu za Graciozni Profesionalizam od
zarobotigru primeti izuzetno sportsko ponasanje, 2,3ili 4 poena, u zavisnosti od nivoa Gracioznog
kada dodeljuje ocenu ,,NAPREDNO" (4 poena), ili Profesionalizma koji pokazu.
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